240.00 mm

1. Szedd ki a paklikb6l az 5 BONUSZ/MINUSZ kartyat (a piros hatlap
kartyak) tovabba a 21 darab GOL kartyat is (a fekete hatlapu kartyak).

2. Keverd O0ssze a maradek paklit es ossz ki mindenkinek 5 kartyat
fejenként.

3. Keverd bele az 5 db BONUSZ/MINUSZ kartyat a pakliba és tedd le az
asztalra leforditva. Ez lesz a htzopakli. A GOL kartyakat is tartsd kilon,
hogy barmikor kaphasson egyet, a golt szerzett jatékos.

4. Kezddérugas: Az osztotol balra Uld jatékos kezd ugy, hogy huz 1 kartyat
a paklibaol.

5. FIGYELEM: A KET PAKLIVAL AKAR 10 JATEKOS IS JATSZHAT.

JATEKSZABALY

1. Az elsé jatékos 5 kartyat tart a kezében, haz 1 kartyat a paklibél és
eldonti melyik kartyaval tamadja meg a kovetkezé jatékost (ha tobb mint
két jatekos van a jatékban, éramutato jarasanak megfeleléen halad a kor).

¢ Amikor valasztasz egy kartyat, eldontheted, hogy tamadsz-e vele, vagy
eldobod abban az esetben, ha nem tudsz tamadni és nincs specialis
kartyad sem.

e A kartyak fajtajat es hatasat megtalalod mindegyik kartyan.

2. A megtamadott jatékosnak ki kell védenie a tamadast egy védoé
kartyaval. Ha sikeresen kivédte, elkertli ellenfele golszerzeset. Ezt
kdvetéen huz 2 kartyat a paklibdl és az egyik kivalasztott lapjaval
megtamadija a soron kévetkezé jatékost.
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HOGYAN HUZZ KARTYAKAT
A HUZOPAKLIBOL

¢ Ha sikeresen kivédted a tamadast és ezzel megakadalyoztad az ellenfe-
led golszerzeset, huzhatsz 2 lapot a paklibol, miel6tt megtamadod a soron
kovetkezo jatékost.

e Ha nem tudtad kivédeni a gélt, ebben az esetben csak 1 kartyat huzhatsz
a paklibol, mielétt megtamadod a soron kdvetkezé jatekost, de ne feledd:
lapot nem vesztesz, kivéve ha tamadni sem tudsz és specialis kartyad
sincs.

Megjegyzés: Ha nem kell megjatszanod egy kartyat sem, mert az elétted
levé jatékos eldobta a lapjat vagy megjatszott eqy CSERE/SARGA LAP/PI-
ROS LAP/EDZO Kartyat, 1 lapot hizhatsz a paklibdl mielétt, megtamadod a
soron kévetkezé jatékost.

UTOLSO RESZLETEK A
KEZDORUGAS ELOTT

* A masodik megszerzett gol utan huzhatsz 1 kartyat valamelyik ellenfeled-
tol.

* A negyedik megszerzett gol utan hidzhatsz 2 kartyat valamelyik ellenfe-
ledtdl.

» Ha egy BONUSZ/MINUSZ kartyat hiztal, azonnal meg kell jatszanod és
kovetned kell az utasitasokat, ezutan megtamadhatod a soron kdvetkezé
jatékost.

e Mikor elfogy a pakli, csak keverjétek Ujra és tegyétek |leforditva az asztal
kbzepere.
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JATEKSZABALYOK

Kl FOG NYERNI?

* Az a jatékos nyer, aki elséként szerez 5 GOLT!

Megjegyzes: Ha egy jatékosnak elfogynak a lapjai a jaték kGzben, kiesik a
jatékbdl. [gy megnyerhetsz eqy meccset Ugy is, ha nem szerezted meg az
5 golt, mert te vagy az utolso jatékos, akinek kartya maradt a kezében.

KUPA JATEKMOD

Ki lesz a legjobb, aki hazaviheti a kupat...
Nagyon mokas lesz!

Déntséetek el hany meccset fogtok jatszani, majd a meccsek utan irjatok
dssze a pontjaitokat. Az elsé helyezett kapja a legtébb pontot a meccs
végeén, de a kupat az viheti haza, akinek 6sszességében a legtdébb pontja
lett. A helyezési sorrend - az elsé hely utan - a kézben maradt kartyak
alapjan ddél el. Ugyanannyi lap esetén, dobjatok fel egy érmét.

1. hely : 2. hely : ‘ 3. hely : ‘ 4. hely : 5. hely :
5 pont 3 pont 2 pont 1 pont 0 points

Az elsO helyezett lesz az abszolut nyertes és viheti haza a kupat. A
legnagyobb godlkiraly a varosban!




180.00 mm

240.00 mm

PROBA KOR
KEZDORUGAS

Minden jatékosnak 5 kartya van a kezében, a kezdé jatékos 1 kartyat hiz,
majd megkiserel goélt rigni a kdvetkezd jatekosnak.

HOGYAN TAMADJ

A jatékosoknak meg kell tamadniuk a soron kdvetkezét egy tdmado lappal
(labda abraval a tetején).

FIGYELEM:
* A NAP LOVESE kartya és az OLLOZAS lap mindenképpen golt eredményez,
sammélyen védekezd kartya nem hilsitja meg ezeket, kivéve a vIDEOBIH{fJ LES vagy
a BIRO kartyak.
*» A GOLSZERZO lapot, csak a SORFAL nevezeti kartya védheti ki.
» A CSAVART LABDA lappal azt tamadsz meg, akit csak szeretnel, a kér attol a
jatékostol folytatodik,
* AVIDEOBIRO, LES és BIRO kartyak minden gélkisérletet semlegesitenek, kivéve a
blinteto IGvéseket.
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HOGYAN VEDEKEZZ

A megtamadott jatékos a piros védekezd kartyakkal blokkolhatja a golszerzést
(ezeken a lapokon keszty( vagy cipé talalhato felil).

FIGYELEM:
* A GOLSZERZO0 lapot, csak a SORFAL nevezetii kértya védheti ki
* A FELSO KAPUFA kartya 4llithatja csak meg a PANENKA-BUNTETO tdmadast.
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GOLKARTYAK

Ha az ellenfeled nem rendelkezik védekezé kartyaval, egy GOLKARTYA iiti a markod
(fekete a hatulja).

Ezeket hasznalhatjatok eredményjelzének:
*A masodik golod utan, elvehetsz 1 véletlenszeri kartyat egy altalad valasztott
jatékostol.
*A negyedik golodat kvetéen, 2 kartyat vehetsz el egy altalad valasztott jatékostol.

Képzelj el egy focimeccset izgalmak nélkil: se buintetd, se
ongol, se konfliktus a jatékvezetovel...
Milyen unalmas lenne!

A GOLKIRALY kartyajaték ezért ilyen izgalmas. A
pakli telis-tele tamado és védekezo kartyakkal, a
BONUSZ/MINUSZ lapokrél nem is beszélve,
melyekkel mindig megfordithaté a meccs allasa.
Nincs még egy ilyen jaték!

BONUSZ/MINUSZ KARTYAK

AZ UTOLSO PILLANATBAN IS MEGFORDITHATOD A MECCS ALLASAT.

Ha egy BONUSZ/MINUSZ kartyat haztal (aminek piros a hatulja), azt azonnal
hasznald fel és kdvesd a rajta szereplé utasitasokat.
Miutan felhasznaltad a kartyat, tamadj egy masik kartyaval.
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SPECIALIS KARTYAK

A VIDEOBIRO MAR MEGINT SZEMFULES VOLT...

Amennyiben gélt szereztél, még ne tinnepeld meg, hiszen a Videobiré még
ervénytelenitheti a talalatodat, ezzel megnehezitve a gy6zelmed, kivéve a biintetoket.

Amennyiben speciélis kartyat hasznalsz fel (EDZO/CSERE/SARGA LAP/PIROS LAP),
kovesd a rajtuk szerepld utasitasokat, majd a kdvetkezo jatekos kovetkezik, nem
tamadhatsz.

BUNTETO KARTYAK

A NEMZETKOZI KUPA DONTOJENEK UTOLSO PERCEIBEN
LEHETOSEGED VAN BUNTETOT RUGNI. MIELOTT AZON
GONDOLKODNAL, HOL UNNEPLED MEG A GYOZELMED,

DONTSD EL MERRE LOVOD A LABDAT.

Amikor BUNTETO kartyat hasznalsz, valassz iranyt. Ha a megtamadott
jatékos rendelkezik azzal a kartyaval, mely abba az iranyba véd,
megmenekdl a goltol. (A KAPUS kartyan alul lathato,
hogy merre vetddik a kapus. Figyelem ezen kartyak kivédik a sima
CSATAR lovéseket is, a tobbit nem.)

A PANENKA-BUNTETO kartyat csak a FELSO KAPUFA kartyaval
védheted ki. A KAPUFA kartya a sima CSATAR l6véseket védi ki.
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EMLEKEZTETOUL

TAMADAS

Hasznalj tamado lapokat vagy GOLSZERZO kartyat,
vagy CSERE/SARGA LAP/ PIROS LAP/EDZO kartyaval vészeld 4t a kért (ha elfogynak a tamadé kartyaid).
Ha nincs tamadé kartyad, se specialis kartyad, a valasztott lapodat dobd el.

VEDEKEZES
A g6l megakadalyozasara hasznalj VIDEOBIRO, LES, vagy védekez6 kértyat, majd mielétt rajtad lenne a sor, hizz két kartyat a paklibol.
Ha meghilsul a védekezés és egy kartyaval sem tudsz tdmadast blokkolni, miel6tt te kévetkeznél, csak 1 kartyat huzhatsz.
Amennyiben az el6z6 jatékos nem tamadott, csak 1 kartyat hizhatsz a paklibél.
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