JATEKSZABALY

e 2-5 jatékos szamara, 5 éves kortol

e 1 jaték kb. 20 perc

Kezdédhet a jaték

A Demo/On/Off kapcsolé a szerkezet aljan taldlhato. A jaték elkezdéséhez &@
csusztasd a kapcsolét ‘On’ alldsba. Kikapcsolni az ‘Off” llasba csusztatassal lehet. &

Ha elfelejted kikapcsolni a késztiléket, par perc utan automatikusan leall. Ilyenkor o

el6szor az ‘Off’, majd Gjra az ‘On’ alldsba kapcsolassal lehet elinditani. /A
J6 hir! S

A jaték elkezdéséhez még a szabdlyokat sem kell elolvasnod! Sima tgy lesz, hiszen van egy Jatékmestertnk,
aki mindenre figyel: réviden elmondja a szabalyokat, hasznos tanacsokat ad, bemondja mennyi az allas,
stb. Mi sem egyszer(bb!

Mondjuk, ha a jatékszabalyok bujasa a hobbid (vannak ilyen emberek!) el is olvashatod. De enélkdl is el
tudtok kezdeni jatszani.

A TIPPEK részben talalsz olyan tudnivaldkat, amiket a Jatékmester nem fog elmondani neked.

A kezdéshez

Valasszatok magatoknak egy-egy szint és nyomjatok meg a gombokat. Ha mar mindenki valasztott, nyom-
jatok meg kozépen a ZOLD mosolygds gombot.

A jaték célja

A Jatékmester sok-sok &rult allitast fog mondani. Nektek egyszerlien csak meg kell tippelni, hogy az
elhangzott allitds igaz-e vagy hamis.

A vélaszadéshoz el8szér mindig a sajat gombotokat kell megnyomni. Utdna a kézépsé ZOLD mosolygds
gombot, ha igaznak, a PIROS szomort gombot, ha hamisnak tippeled az elhangzottakat. Légy résen, mert
csak par masodperced van kitaldIni mit tippelj.

Ha jol vélaszolsz, egy pontot nyersz. De ha elsztrod vagy kifutsz az id6bdél, két pont levonas jar! Minden
jatékos 20 ponttal indul, de a pontok nem tudnak 0 ala csokkenni.

Az nyer, aki a jaték végéig a legtobb pontot zsebelte be. Hajrd, dolgozzon a szlrkeéllomany!

A jaték menete

o Avetélkedd 3 korbdl all.

e Az elsé korben a Jatékmester vélasztja ki, hogy melyik jatékosnak kell éppen vélaszolnia.

¢ Amasodik korben madr csak az vélaszolhat, aki el6sz6r nyomja meg a sajat gombjat. A kezeteket az asztal-
ra kell tenni és az asztalon tartani, amig a Jatékmester be nem fejezi a kérdést. Ha valamelyik6tok egyik
kérdésre sem valaszol, valdszintileg pontokat fog vesziteni biintetésbél. Ugyhogy csipkedjétek magatokat!
e A harmadik kérben mar barkinek a gombjat megnyomhatjatok: nyomd a sajatod, ha Te akarod megvéla-
szolni, vagy az ellenfeledét, hogy vélaszra kényszeritsd. Nincs irgalom!

Tippek

o SZUNET: Sziineteltetni tudjatok a vetélkedét, mondjuk ha megbeszélnétek az egyik kérdést, vagy ha
elfogyott az innivald és valakinek hozni kell. Ehhez csak meg kell nyomni a kézépsé ZOLD mosolygds és
PIROS szomorl gombot egyszerre. Az Gjrainditashoz ismét ugyanezt kell tennetek.

* ISMETLES: el6fordulhat, hogy a larmas jatékosok csacsognak, vagy zajongnak ahelyett, hogy a Jatékmes-
terre figyelnének — ekkor, megismételtethetjiik az allitast a Jatékmesterrel, a k6zépsé ZOLD mosolygds
gombot kétszer gyorsan lenyomva — de ezt csak addig teheted meg, amig barmely masik jdtékos nem
nyomta le a gombjat.

o KI VEZET: A jaték alatt a Jatékmester még azt is megmondja, hogy éppen ki all az élen. Ennek a jatékos-
nak a gombjat a kovetkezs kérdés el6tt egy pillanatra megvilagitja. Ha Uj jatékos keril az élre, az 6 gombjat
vildgitja meg és trombitalasszer(i hangot ad. gy legalabb észbe kaptok!

* PONTSZAMOK: A Jatékmester minden kor végén bemondja a pontszdmokat. Ha ezt egy adott kor kézben
szeretnétek megtudni, tartsatok a kozépsé ZOLD mosolygds és PIROS szomort gombot egyszerre lenyomva,
legalabb 3 masodpercig. Ha a pontszamok bemondasa kézben visszatérnétek a jatékhoz, nyomjatok meg
barmelyik jatékos gombjat.

o JAVITAS: Ha rajtad volt a sor és egy kedves ellenfeled csaldsbdl rosszul valaszolt a nevedben, a Te gombo-
dat megnyomva, ezt kijavithatod, ha kdzépen a PIROS szomoru gombot egymas utan kétszer megnyomod. A
Jatékmester jo fej lesz, nem szamolja az el6z6 valaszt és felteszi a kérdést neked még egyszer.

o ATUGRAS: A Jatékmester minden jaték elején gondosan ismerteti a szabélyokat, de ha el szeretnéd
hallgattatni, mert mar kivulrél fujod az egészet, nyomd meg barmely jatékos gombjat, mig a szabalyokat
mondja a korok elején, igy atugorhatod ezt a részt.

o DONTETLEN: Ha a vetélkedd végén tobben is ugyanannyi ponttal alltok az élen, a Jatékmester Ujabb
kérdéseket tesz fel, hogy egy gybztest hirdethessen, egészen addig kérdez, mig csak egyik6tok valaszol
helyesen.

Hibaelharitas

* A fények halvanyak vagy nem villognak - Meriil az elem, cseréljétek ki.

« J4ték kozben a szerkezet ledll és a gombok nem reagélnak - Véletlenil SZUNET médba tettétek. Nyomjatok meg egyszerre a kdzépsé
ZOLD mosolygés és PIROS szomoru gombot, ekkor elvileg folytatédnia kell a jatéknak. Ha nem igy térténik, az elemek lemeriiltek.
Cseréld ki 6ket!

Az elemek behelyezése:

A jaték miikodéséhez harom 1.5V « AA » (R6) tipust elem sziikséges. Az elemek
tartozékok. Az elemek kizarélag az tizletben torténé kiprobalds végett lettek behelyez-
ve és nem hosszi élettartamuiak. A termék megfelelé miikodésének biztositasa
érdekében az alkali elemek hasznalata javasolt. Az els6 hasznalat el6tt kérjik cserélje
ki az elemeket. Az jratolthetS elemek hasznélata nem javasolt, mert nem biztositjdk a
megfelel6 dramellatast. Egy csavarhuzo segitségével nyissa ki az elemtarté rekeszt,
amely a jaték aljan talalhatd. Helyezze be az elemeket tigyelve a helyes polaritdsra,
melyet dbra jelez a rekesz belsejében. Zarja vissza az elemtart6 rekesz fedelét.

Az elemek hasznalatara vonatkozo f tudnivalék:

A termék megfelel6 miikodésének biztositasa érdekében az alkéli elemek hasznalata
javasolt. Az tjratolthets elemek hasznélata nem javasolt, mert nem biztositjak a megfelel6 dramellatast. Kizarélag a gyarté altal meghataro-
zott tipust elemet hasznélja. Ne keverje a régi és (j elemeket. Ne keverje a kiilénb6z6 tipust elemeket (standard alkéli [karbon-cink] és
djratolthetd [nikkel-kadmium]). Az elemek behelyezésénél tigyeljiink a helyes polaritasra. Az elemek kivezetéseit ne zarja révidre. Amennyi-
ben a terméket hosszabb ideig nem hasznalja, tavolitsa el az elemeket. Ne prébalja meg tolteni a nem ujratolthets elemeket. Toltés el6tt
tévolitsa el az Gjratolthets elemeket a jatékbol. Az elemeket rendszeresen ellenérizze. A lemeriilt elemeket tavolitsa el a jatékbdl. Az elemek
cseréje mindig feln6tt felligyeletével torténjen. Az Ujratdlthetd elemek toltését mindig felnétt feligyelettel végezziik. Az elhasznalt elemeket
ne dobja tlizbe, a természetbe, vagy haztartasi hulladékba. Vigye azokat a helyileg illetékes gy(ijtépontra, vagy tjrahasznosité létesitménybe.
Amennyiben a jaték hangja lassul vagy torzul: elemcsere sziikséges.

Biztonsagi figyelmeztetések:

A hasznalati utasitast tegye el, kés6bb sziiksége lehet ra. Kérjiik, kévesse az alabbi utasitdsokat a jaték megdvasa érdekében:

* Tarolja szaraz helyen.
* Ne tegye kozvetlen napfényre és tartsa tévol héforrastol.
* Ne szerelje szét a jatékot. @
* Nedves ruha segitségével torolje tisztdra a jatékot. %
Ha huzamosabb ideig nem hasznilja a jatékot, tavolitsa el beléle az elemeket.

|
A jaték az elektromos hulladékkezeléshez kapcsol6dé ,selective sorting” jellel van ellatva. Eszerint a terméket a 2002/96/CE EU direktivanak
megfelelGen, a kérnyezeti terhelés csokkentését szem el6tt tarté szelektiv hulladékgydijté rendszerben kell kezelni. Tovabbi informaciokért
kérjiik, keresse helyi szolgéltatdjat. A nem kildn gy(ijtendd kategdridba sorolt elektromos berendezések artalmas anyag tartalmuk miatt
potencilis veszélyt jelentenek a kornyezetre és az egészségre. Olomtartalom magasabb, mint 0,004%. A kimeriilt elemeket tavolitsa el és
kijelolt szelektiv gy(ijtépontokon adja le.

Az elemek helyes behelyezése

Figyelem! 36 hénaposnal fiatalabb gyermekek szamara nem ajanlott. Apré alkatrészek. Fulladasveszély.

Syere. A Jatékmester magyar hangja: Kisfalusi Lehel
Magyarorszagon importélja és forgalmazza:
©2015 Zanzoon Modell Hobby Kift.

1097 Budapest,

Kényves Kalman krt. 12-14
Tel: 06-1/431-7451
www.modellhobby.hu

90 rue de Villiers

92300 Levallois-Perret - France
Email: zanzoon@zanzoon.net
www.zanzoon.net

Cikkszam: 4518098
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