Tesztelnéd a popkultiura ismereteid? Akkor a ,,Nevezd meg!” kvizjaték a te
jatékod! Tobb mint 400 audio kérdéssel probara teheted ismereteid a dalok, a
TV miisorok, filmek, allathangok, valamint szamtalan mas rejtélyes téma vonat-
kozasaban! Vigyazz, kész, nevezd meg!

ELOKESZULETEK

A kezdéshez allitsd be a kapcsolét (a jaték also részén talalhatod)
attél fliggben, hogy ki jatszik vele.
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Amennyiben elfelejtenéd kikapcsolni a jatékot, néhany perc
elteltével automatikusan készenléti izemmadba valt. Amint ez
megtortént, a jaték ismételt bekapcsoldsahoz csusztassuk a

kapcsolét a #@r vagy a &(® allasba.

A hanger6 noveléséhez csatlakoztathatsz a jatékalaphoz egy hangszorét, ehhez a jack dugd
bemenetet a lila és a piros gombok kozétt talalod.

JO HIR!
Akar azonnal elkezdédhet a jaték, anélkil, hogy egyaltalan elolvasnad a hasznalati utmutatot.

Igen, valdban, hiszen a jatékmester mindenrél gondoskodik — elmagyarazza a szabalyokat,
szamlalja a jatékosok pontszamait, elvégzi a pontozas miveletét a jaték kdzben és végeén, és
még megjegyzéseket is fiiz a jatékodhoz! Pofonegyszer(!

Am ha megrégzott szabalykévets vagy (minden tarsasagban akad egy), akkor csak olvass
tovabb. Ellenkez6 esetben azonnal indulhat a jaték, csak csusztasd a kapcsolot
a @@- vagy @@ allasba, attol figgéen, hogy kivel jatszol.

Azért vess egy gyors pillantast a TIPPEK részre is, hogy néhany olyan trikkot is megismer;j,
amit a jatékmestertél nem tudnal meg!

A JATEK MUKODESE

Minden jatékos valasszon egy gombot és nyomja meg.
Amint minden jatékos felkészllt, nyomjatok meg a k6zéps6 @ gombot.

A JATEK CELJA

A jaték célja minél tobb hangot felismerni, olyan gyorsan, ahogy csak lehet.

Az a jatékos lesz a nyertes, aki elséként eléri a 20 pontot, és a jatek ismeét 0 ponttol indul.
Minden helyes valasz 1 pontot ér — de JOL VIGYAZZ! Amennyiben a vélaszod rossz, az 6sszes
TOBBI jatékos kap egy pontot, széval légy GYORS ES OKOS!

A JATEK MENETE

A jatékmester ad egy ravezetd hangot a kitalaland6 hang kategoériajardl (pl. énekes, film,
hiresség), majd lejatssza a hangot. A jatékosok megprobaljak kitalalni mi az, olyan gyorsan,
ahogy csak lehet. A valaszadashoz els6ként nyomd meg a gombodat, miel6tt a ,GONG” jelzést
meghallanad. A ,GONG” jelzés utan a jatékmester megmondja a helyes megfejtést.

Amennyiben a jatékos valasza helyes volt, nyomja meg a @ gombot. Amint ez megtorténik a
jatékos kap 1 pontot. Am ha a valasz rossz volt, a jatékos nyomja meg a @ gombot.
Ezutan az OSSZES tobbi jatékos jutalma egy pont! Szdval ne siesd el a valaszt!

Bar, ha biztos vagy magadban és nagyon gyorsan valaszolsz, kaphatsz BONUSZ pontot is!

Megjegyzés: ha senki sem nyomja meg a gombjat, hogy valaszolhasson, a jatékmester tovabb
folytatja a jatékot, senki sem kap pontot és egy Uj ravezetd hangot ad az uj feladvanyhoz.

A JATEK VEGE

A jatékmester bejelenti a jatékosoknak, ha a jatéknak vége, és felsorolja a jatékosok altal elért
0sszpontszamokat emelked6 sorrendben — ezzel is tovabb fokozva az izgalmakat a legvégsé
pillanatig.

Amennyiben két vagy tobb jatékos is dontetlennel végez az elsé helyen, a jatékmester kizardlag
nekik tesz fel kérdést.

Az a jateékos lesz a végsd nyertes, aki elsbként nyomja meg a gombjat €s ad helyes valaszt.
Am amennyiben a valasz rossz, a jatékos kiesik. Ha senki sem valaszol elég gyorsan, egy Uj
ravezetd segitséget kapnak és a jaték mindaddig folytatédik, amig az egyik jatékos nyer.

Uj jaték kezdéséhez nyomd meg a @ gombot.
A jaték kikapcsolasahoz csusztasd a kapcsolot az OFF (ki) allasba.

TIPPEK

Ajaték SZUNETELTETESE: a jaték kdzepén a sziineteltetéshez csak nyomd le egyszerre a @
és e gombokat. A jaték Ujrainditasahoz csak nyomd meg barmelyik gombot, akar szineset is.

Aravezeté hang MEGISMETELTETESE: eléfordulhat, hogy a larmas jatékosok (tudod, hogy
milyen vagy) csacsoghatnak, vagy zajonghatnak ahelyett, hogy a jatékmesterre figyelnének —
ekkor, megismételtethetjiik a jatékmesterrel a ravezeté hangot a @ gombot kétszer gyorsan
lenyomva — de ezt csak addig teheted meg, amig barmely masik jatékos nem nyomta le a
gombijat.

PONTSZAMOK: a jatékmester ismerteti a pontszamokat, amint egy jatékos elért 15 pontot,
ezutan csak a jaték végeén hirdeti ki az eredményeket. Jaték kozben a pontallas meghall-
gatasahoz csak nyomd le egyszerre 2 masodpercig a @ és e gombokat.

A részeredmények ismertetése utan a jaték folytatasahoz nyomd meg barmelyik szines gombot.

ATUGRAS: A jatékmester 6rommel iranyit mindent, de le is csendesitheted, ha kedved tartja.
Amennyiben mar ismered a jatékszabalyokat, nem szikséges uUjra meghallgatnod azokat, csak
nyomj meg egy szines gombot mikézben a jatékmester a szabalyokat ismerteti.

VISSZAUGRAS
A jatékmester szereti egy kicsit megfliszerezni a dolgokat!
Légy résen és hallgasd figyelmesen — szamtalan meglepetést tartogat a szamotokra!



