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Tartozékok

- ROBO KAMELEON X 1

- MINI CSEMEGE X 4

- TAVIRANYITO X 1

- HASZNALATI UTMUTATO X 1

A. Az elemek behelyezése

Gy6z8djon meg réla, hogy a kapcsolé ,OFF” alldsban van-e.

Robo Kaméleon

- Egy csillag csavarhtizo segitségével lazitsa meg az elemtartd
rekesz fedelét tarté csavart az éramutato jarasaval ellentétes
iranyba csavarva azt.

- Helyezzen be 4 db ,AA” elemet (nem tartozék) az elemtartd
rekeszbe a jelzésnek megfelelden, Ugyelve a helyes polaritasra.

- Zarja vissza az elemtarté rekeszt: hlizza meg a csavart az
oramutato jarasaval megegyezé iranyba.

Taviranyito

- Egy csillag csavarhuzd segitségével lazitsa meg az elemtartéd
rekesz fedelét tarté csavart az dramutaté jarasaval ellentétes
iranyba csavarva azt.

- Helyezzen be 2 db ,AAA” elemet (nem tartozék) az elemtartd
rekeszbe a jelzésnek megfeleléen, tigyelve a helyes polaritasra.

- Zarja vissza az elemtartd rekeszt: hiizza meg a csavart az
Sramutatd jarasaval megegyez6 iranyba.

B. A jaték kezdete
CsUsztassa a kapcsolot ,ON” allasba, ezutan a Kaméleon megprobdlja felhivni magéra a figyelmét
az alabbi miiveletekkel:

l.
C. Iranyitas

Elére haladashoz itt nyomja meg

w ™

II. Véltoztatja a hatan felkapcsolodd fényeket
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Forgatja a szemeit Ill. Csovalja a farkat

Atlésan jobbra / elérefelé
haladashoz itt nyomja meg

Atlésan jobbra / hatrafelé
haladashoz itt nyomja meg

Atlésan balra / elérefelé
haladashoz itt nyomja meg

Atlésan balra / hétrafelé
haladashoz itt nyomja meg

Nyomja meg a CATCH Nyomja meg a COLOR (szin)
(elkapas) gombot, hogy a gombot, ha tébbféle szint
nyelvét kioltse és elkapja a szeretne latni.

Hétrafelé haladashoz

Mini Csemegét. h ‘
itt nyomja meg.

D. Mini Csemege elkapasa
1. Ahhoz, hogy a ROBO KAMELEON elkapja a Mini Csemegét, rakjuk ki az 6sszeset egy sima

feliiletre. Iranyitsuk a ROBO KAMELEON-t, hogy odasétaljon egy csalihoz, és

bizonyosodjunk meg réla, hogy megfeleld tavolsagban céloztuk-e be.

Miutah a ROBO KAMELEON becélozta a valasztott csalit, nyomjuk meg a ,Catch” (elkapas)

gombot. Ekkor kidlti a nyelvét és bekapja a csemegét!

. Toltsuk fel a kincsesladat” (szajat) a lehetd legtobb Mini Csemegével amilyen gyorsan csak
tudjuk. Akar még versenyezhetunk is a baratainkkal fordulékban, hogy ki tudja a legtdbb
csalit a legrovidebb idé alatt 6sszegyijteni.

SLOVENSKY

PrisluSenstvo i

-ROBO CHAMELEON X 1

- MINI MASKRTA X 4

- DIALKOVE OVLADANIE X 1

- NAVOD NA POUZITIE X 1

A.Vlozenie batérii

Skontrolujte, ¢i je tlacidlo zapnutia v polohe ,OFF*.

Robo Chameleén

- Pomocou skrutkovaca s hlavou Phillips uvolni vrch drziaka na
batérie, skrutkovanim proti chodu hodinovych ruciciek.

- Vlozte 4 ks ,AA" batérii (nie je prislusenstvo) do drziaka na
batérie v stlade s oznacenim, dbajte na spravnu polaritu.

- Uzatvorte drziak na batérie: utiahnite skrutku v smere chodu
hodinovych ruciciek.

Dialkové ovladanie

- Pomocou skrutkovaca s hlavou Phillips uvolnite vrch drziaka na
batérie, skrutkovanim proti chodu hodinovych ruciciek.

- VloZte 2 ks ,AAA" batérii (nie je prislusenstvo) do drZiaka batérie
v stilade s oznacenim, dbajte na spravnu polaritu.

- Uzatvorte drZiak na batérie: utiahnite skrutku v smere chodu
hodinovych ruciciek.

B. Spustenie hracky
Posurite spina¢ do polohy ,ON*, nasledne sa Chameledn pokusi na seba upozornit,
nasledujucimi ¢innostami:

|. Otacanie oami II. Meni svetld na svojom chrbte
C. Przywodztwo

Ill. Kyve svojim chvostom

CIIAMELEOII

Pre chod vpred stlacte tu
Pre chod §ikmo viavo / I { { / ///\ \\ Pre chod $ikmo vpravo /
dopredu stlacte tu \ l & =7 dopredu stlacte tu
Pre chod Sikmo viavo / Pre chod $ikmo vpravo /
dozadu stlacte tu dozadu stlacte tu
Stlatte tatidlo CATCH (chy(it) f | ‘%’ Stiacte flatidlo COLOR
pre vyplazenie jazyka a (farba) ak cheete vidiet viac
uchopenie Mini maskrty. druhov farieb.

Pre chod vzad stlacte tu.

D. Uchopenie Mini maskrty

1. Pre uchopenie Mini maskrty ROBO CHAMELEONOM, vylozte véetky na hladky povrch. Riadte
ROBO CHAMELEON, aby prisiel k névnade a skontrolujte, Ze ste namierili vo vhodnej
vzdialenosti.

2. Akonahle ROBO CHAMELEON zamieril na zvolent navnadu, stiacte tiacidlo ,Catch* (chytit).
Vtedy vyplazi svoj jazyk a chyti maskrtu!

3. Napliite ,pokladnicku” (Usta) ¢o najviac Mini maskrtami, ako rychlo len viete. Mdzeme si aj
zasUtazit so svojimi kamaratmi pocas jednotlivych kolach, kto dokéZe pozbierat najviac ndvnad
za najkratsi ¢as.

Hibaelharitas 4. Forditsuk fejjel lefelé a Kaméleont, hogy a Mini Csemegéket ki tudjuk szedegetni a szajabol. Odstrénenie poruchy 4. Obratte chameleon dole hlavou, aby ste vedeli vybrat Mini maskrty z jeho ust.
Tunet Ok Javitas Priznak Pri¢ina Oprava
A Kaméleon nem mozog, vagy _ Nem érzékeli az elemeket - Ellenérizze az elemeket. Chameledn sa nepohybuije, - Nesnima batérie. - Skontrolujte batérie.
lassan setél. - AKameéleon alvé Gzemmodban van. - Inditsa Gjra a Kaméleont. N alebo sa pomaly prechadza. | - Chamelen je v rezime spanku. - Restartujte Chameledna.
- Az elemek nem megfelelden letiek behelyezve az - Eﬂ']‘z”%'éé"énh%%és_zeegz’g‘;k:ZC:'VeS polaritasnak - Neboli spravne viozené batérie do drziaka na batérie. Batérie su vybité. - Skontrolujte, & boli batérie viozené so spravnou polaritou.
elemtartd rekeszbe. Az elemek lemertlltek. e s Vi - Dialkové oviadanie nesmeruje smerom ku Chamelednovi. - Vymeite staré batérie za nove.
- Ataviranyito nem a Kaméleon felé mutat Cserélie le a régi elemeket Uijal. yrim T S iale 2T ) )
) - Ataviranyitoval mindig a Kaméleonra mutasson. - Dialkové ovladanie vzdy smerujte na Chameledna.
CESKY B. Spusténi hracky POLSKA B. Rozpoczecie zabawy oy ' N
Prislug i Posutite spinaé do polohy "ON", nasledn se Chameleon pokusi na sebe upozornit, Ak X Nlale.zy przetaczy¢ wy_lqcznlk dq pozycji ,ON", a nastgpnie Kameleon sprébuje zwréci¢ na
IggBl‘Os%anAl\/;ELEON X1 nasledujicimi ¢innostmi: cesoria siebie uwage w ponizszy sposéb:
) MINI PAMLSKY X 4 |. Otaceni oCima II. Méni svétla na svych zadech IIl. Kyva svym ocasem - ROBO KAMELEON X 1 I. Obraca oczami  Il. Zmienia $wiatta wigczajace sie na jego grzbiecie . Macha ogonem
) DALKOVE OVLADANI X 1 C. Rizeni - MINI PRZYSMAK X 4 C. Przywédztwo
' -PILOT X 1 / LN
CIIAH!I.EOII

-NAVOD K POUZITI x 1

A.Vlozeni baterii

Zkontrolujte, zda je tlacitko zapnuti v poloze "OFF".

Robo Chameleon

Pomoci Sroubovaku s hlavou Phillips uvolnéte vrch drzaku na
baterie, Sroubovanim proti chodu hodinovych rucicek.

VloZte 4 ks "AA" baterii (neni pfisluSenstvi) do drzaku na baterie v
souladu s oznacenim, dbejte na spravnou polaritu.

Uzavfete drzak na baterie: utdhnéte Sroub ve sméru chodu
hodinovych ru¢icek.

Dalkové ovladani

Pomoci Sroubovaku s hlavou Phillips uvolnéte vrch drzaku na
baterie, Sroubovanim proti chodu hodinovych ru¢icek.

Vlozte 2 ks "AAA" baterii (nenf pfislusenstvi) do drzaku na
baterie v souladu s oznacenim, dbejte na spravnou polaritu.

Uzavfete drzak na baterie: utéhnéte Sroub ve sméru chodu
hodinovych rucicek.
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Pro chod vpred stisknéte zde

Ptrokchod Sikmo vievo / vpred I { [ Pro %hottj Eiky?o Vé)ravo /
stisknéte zde &< Vpfed stisknéte zde
Pro chod Sikmo vievo / vzad | Z’ } ~J Pro chod $ikmo vpravo
stisknéte zde / | vpred stisknéte zde

. . ﬂ %
Stisknéte tlacitko CATCH (chyfit) Stisknéte tlacitko COLOR

pro vyplazeni jazyka a uchopeni
Mini pamisku. Pro chod vzad

D. Uchopeni Mini pamlsku stisknéte zde

. Pro uchopeni Mini pamisku ROBO CHAMELEONEM, vyloZte vSechny na hladky povrch.
Ridte ROBO CHAMELEON, aby pfiel k navnadé a zkontrolujte, Ze jste namiili ve vhodné
vzdalenosti.

. Jakmile ROBO CHAMELEON zamifil na zvolenou navnadu, stisknéte tlacitko "Catch"

(chytit). Tehdy vyplazne svuj jazyk a chyti pamlisek!

Napliite "pokladnicku" (Usta) co nejvice Mini pamlskami, jak rychle jen vite. Mizeme si také

zasoutézit se svymi kamarady béhem jednotlivych kol, kdo dokaze posbirat nejvice navnad

za nejkratsi ¢as.

(barva) pokud chcete vidét
vice druhd barev.

w N

- INSTRUKCJA UZYTKOWANIA X 1
A. Umieszczenie baterii

Nalezy przekonac sig, ze przycisk wigczajacy jest w pozycji ,OFF”.

Robo Chameleon

Przy pomocy $rubokreta Phillips nalezy poluzowaé pokrywe
schowka na baterie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek
zegara. 4 baterie ,AA” (nie sg akcesoriami) nalezy umiesci¢ w
schowku zgodnie z oznaczeniem biegunowosci.

Nalezy zamkna¢ schowek na baterie: przykreci¢ $rube zgodnie z
kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

Pilot

Przy pomocy $rubokreta Phillips nalezy poluzowa¢ pokrywe
schowka na baterie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek
zegara. 2 baterie ,AA” (nie sg akcesoriami) nalezy umiesci¢ w
schowku zgodnie z oznaczeniem biegunowosci.

Nalezy zamkna¢ schowek na baterie: przykreci¢ $rubg zgodnie z
kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

.la-lbj;ajsgea(ljez ogporzr:)adctllanc Aby szedt po przekatnej

Aby szedt po przekatnej w lewo/do /-\\ \ w prawo/do przodu nalezy

prz¥3du nalgzypnausqnacJ ) — 1o ” ” (/// ] &g hacisnat tutaj

Aby szedt po przekatnej w lewoldo / ~Y Aby szedt po przekatnej w

tylu nalezy nacisnac tutaj O g;acﬁ?]/ggmg] nalezy

Nalezy nacisna¢ przycisk CATCH “ é/f’p Nalezy nacisnat

mlp) r§1bsy n\]ngi(sunql jezyk i zlapat przycisk COLOR (kolor),
G W celu ruchu do tytu abK)zobaczyc Vigee]

nalezy nacisna¢ tutaj

D. Chwytanie Mini przysmaku

1.W tym celu, aby ROBO KAMELEON ztapat Mini Przysmak nalezy wyltozy¢ wszystkie na ptaskg
powierzchnie. Skierujmy ROBO KAMELEONA tak, aby podszedt do jednego przysmaku i przekonajmy
sie o tym, ze wycelowalismy odpowiednig odlegfosc.

2. Pot ym jak ROBO KAMELEON namierzyt wybrany przysmak nalezy nacisna¢ przycisk ,Catch” (ztap).
Wtedy wystawi jezyk i ztapie przynete!

3. Zapetnijmy ,skrzynie skarbéw” (pyszczek) mozliwie jak najwigkszg iloscig Mini Przysmakéw jak tylko
szybko potrafimy. Mozemy nawet konkurowac z przyjaciotmi, kto potrafi zebrac jak najwiecej
przysmakow w jak najkrotszym czasie.

4. Obrocmy Kameleona do géry nogami, aby wyjaé z jego pyszczka Mini Przysmaki.

Odstranéni poruchy 4. Obratte chameleon dole hlavou, abyste védéli vybrat Mini pamlisky z jeho ust. Usuwanie usterek
Piiznak Piicina Oprava Objaw Powéd Naprawa
Chameleon se nepohybuije, - Nesnima baterie. - Zkontrolujte baterie. Kameleon nie rusza sig lub - Nie wyczuwa baterii. - Nalezy sprawdzi¢ baterie.
nebo se pomalu prochazi. - Chameleon je v rezimu spanku. :?f:;?g‘l‘ﬁecggg‘g'T"'gzierie Vlozeny sé Spréviou wolno chodzi. - Kameleon jest w stanie czuwania. - Nalezy uruchomi¢ ponownie Kameleona. )
- Nebyly spravné viozeny baterie do drzaku na baterie. Baterie | poiation ¥ 56 % - Baterie zostaly niewlasciwie wiozone do schowka na baterie. - -g‘iggjgosvgggggm czy baterie sa wiozone zgodnie 2
Jsou vyt')lte. - Yy . - Vyméhte staré baterie za nové. - B.‘“”? ‘“.’y°ze’Pa*V sie. - Nalezy wymien'ié stare baterie na nowe.
- Délkové ovladani nesméfuje smérem ke Chameleonu. - Dalkové ovladani vzdy sméfujte na Chameleona. - Pilot nie jest skierowany w strong Kameleona. - Pilotem zawsze nalezy wskazywac na Kameleona.
ESPANOL B. Empieza a jugar ITALIANO B. Avvio del gioco
Lista de componentes ﬁ:r?]ﬂ :S‘:{:ffgg;?,Z;';ﬁ%gdfgosizzifn?ficm" "ON” "y, a continuacion, el camaleén intentara Elenco delle parti if:}p:jge:al'ri]rét:réﬁt;c::rcehiin posiTiior;r‘;\%z\;';;élocielar:;i)e;néeelc:(::oeré di attirare la tua attenzione:
: ﬁ%ﬁgE%%A)’\(AELEON X1 i. Girando los ojos ii. Cambiando el color de la luz de su espalda iii. Moviendo la cola - ﬁﬁ\ﬁ%ggﬁ;\(ﬂﬁl‘EON X1 ii.i. muovendo la coda ’
C. Controles ° i
- MANDO X 1 - CONTROLLER X 1 C. Controll / AN
cumsuou
- MANUAL DE INSTRUCCIONES X 1 Puisa para ./c,,mmoh T VANUALE D ISTRUZIONI X 1

A. Instalacion de las pilas

Compruebe que el interruptor de encendido esta en posicion

de apagado (OFF).

Robo Chameleon

- Abre el compartimento de las pilas: afloja el tomillo girandolo en
sentido antihorario con un destornillador Phillips.

- Inserta 4 pilas AA en el compartimento de las pilas con la
polaridad correcta.

- Cierra el compartimento de las pilas: aprieta el tornillo girandolo en
sentido horario con un destornillador Phillips.

Mandos

-Abra el compartimiento de las pilas: afloje los tornillos
girandolos en sentido antihorario con un destornillador
Philips.

- Inserte 2 pilas AAA en el compartimiento de las pilas con
las polaridades en direccion correcta.

- Cierre el compartimiento de las pilas: Apriete el tornillo
girandolo en sentido horario con un destornillador Philips.

Resolucion de Problemas

Pulsar para caminar en

apara
caminar hacia delante
Pulsar para caminar en diagonal [ { [// ////\ \\ diagonal hacia la

hacia la izquierdaladelenie ——— g @ O TRG| derechaladelante

Pulsar para caminar en diagonal ~ Pulsar para caminar en
hacia Iap izquierdalatras k Q \ diagonal hacia la derecha/atras
Pulsa ATRAPAR para que el “ » Pulsa COLOR para
camaledn saque la lengua y cambiar el color del
atrape el minicebo. camaleén
Pulsa para caminar
hacia atrés

D. Cémo atrapar el minicebo

1. Para que el ROBOT CAMALEON atrape el minicebo tienes que poner el minicebo sobre una superficie
plana, controlar el ROBOT CAMALEON para que camine hacia el cebo. Asegurate de que apuntas bien
y estés a una distancia determinada.

2. Cuando estas apuntando con el ROBOT CAMALEON hacia un minicebo, pulsa el botén
"ATRAPAR". jSacara la lengua para atrapar el minicebo!

3. Llena la "caja del tesoro" (su boca) con la méxima cantidad posible de minicebos lo més rapido que
puedas. También puedes competir con tus amigos por turnos para atrapar el minicebo: gana quien
consiga atrapar mas rapido el mayor nimero de minicebos.

4. Coloca el camaledn cabeza abajo para sacar los minicebos de su boca.

A. Installazione delle batterie

Verificare che l'interruttore sia posizionato su "OFF".

Robo Chameleon

- Apri il vano batterie: svita la vite ruotandola in senso antiorario
con un cacciavite a croce.

- Inserisci 4 batterie AA rispettando la corretta polarita.

- Chiudi il vano batterie: avvita la vite ruotandola in senso orario
con un cacciavite a croce.

Controller

-Apri il vano batterie: svita la vite ruotandola in senso antiorario
con un cacciavite a croce.

- Inserisci 2 batterie AAA rispettando la corretta polarita.

- Chiudi il vano batterie: avvita la vite ruotandola in senso orario
con un cacciavite a croce.

Risoluzione dei problemi

Premi per avanzare

// [ // //\\\\

Premi per avanzare in

Perssng s;ielr ?vanzare in diagonale —_LLILLI TS I ( &L diagonale verso destra
remi per |ng|etregg|are in ~7— Premi per indietreggiare in
diagonale verso sinistra O diagonale verso destra

Premiil pulsante ACCHIAPPA
per acch\appare la mini esca
con la lingua.

Premiil Bulsante COLORE
per cambiare il colore del
N . camaleonte.

Premi per indietreggiare

D. Come acchiappare una mini esca

1. Affinché ROBO CHAMELEON riesca ad acchiappare una mini esca, questa deve trovarsi su
una superficie piana; fai avanzare ROBOT CHAMELEON verso |'esca, senza farlo
avvicinare troppo, e prendi bene la mira.

2. Quando ROBO CHAMELEON é rivolto in direzione della mini esca, premi il pulsante
"Acchiappa”: fara uscire la lingua per acchiappare I'esca!

3. Riempi rapidamente lo scrigno del tesoro (la sua bocca) con il maggior numero di esche!
Puoi anche fare a gara con i tuoi amici controllando a turno il camaleonte: il piti veloce ad
acchiappare tutte le mini esche vince la partita.

4. Capovolgi il camaleonte per estrarre le mini esche dalla sua bocca.

Sintoma

Causa

Solucién

Sintomo

Causa

Rimedio

El camaledn no se mueve o
camina despacio.

- Las pilas estan agotadas.

- La conexion de las pilas esta suelta.
- El camaleon esta en el modo de ahorro de energia.
- Las pilas no estéan colocadas correctamente en el compartimento.

- EI mando no esta apuntando hacia el camaledn.

- Comprueba la conexion de las pilas.

- Reinicia el camaleon.

- Comprueba la polaridad de las pilas.

- Cambia las pilas viejas por otras nuevas.

- Apunta siempre con el mando hacia el camaledn.

Il camaleonte non si muove
0 cammina lentamente.

- Le batterie sono scariche.

- Le batterie non sono installate saldamente.
- Il camaleonte & in modalita di standby.
- Le batterie non sono posizionate correttamente.

- Il controller non & diretto verso il camaleonte.

- Controlla che le batterie siano installate saldamente.
- Riavvia il camaleonte.

- Controlla la polarita delle batterie.

- Sostituisci le batterie.

- Dirigi il controller sempre verso il camaleonte.

RUSSIAN

- ROBO CHAMELEON X 1

- MUHU-MIPUMAHKM X 4

- NYNbT AUCTAHLMOHHOIO YMPABIIEHNA X 1

- PYKOBOACTBO MO 3KCNYATALM X 1

A.

Y6enutech, 4YTo BbIKMtoYaTeNb MUTAHUS HAXOANTCS B MOMOXEHNN
«OFF» (BbIKI).

Robo Chameleon

- OTKpoWiTe KpbILLKY 6aTapeiHoro oTceka: OTKPYTUTE BUHT,
BpalLlasi ero NpoTVB YacOBOW CTPENKM C NOMOLLbH
KpecToo6pasHoil OTBEPTKM.

- YcraHoBuTe 4 6atapeiku Tna AA B GatapeiiHblii OTcek,
cobniofast NonsipHOCT.

- 3akpoiiTe KpbilLKy 6aTapeiiHoro oTceka: 3aTSHUTE BUHT, BpaLuas
€r0 M0 YacoBOW CTPENKE C MOMOLLbI KPEeCTOOBpasHoI OTBEPTKM.

- OTKpoIiTe KpbILLKY 6aTapeiiHoro oTceka: OTKPYTUTE BUHT,
BpalLias ero NpoTyIB YacoBOW CTPENKM C MOMOLLbI
KpecToobpasHoil OTBEPTKM.

- YcraHosuTe 2 Gatapeiku Tuna AAA B GaTapeliHblii OTCek,
cobniofas nonspHOCTb.

- BakpoifTe KpblLLKy 6aTapeiHoro oTceka: 3aTsHUTE BUHT, Bpallas
€r0 M0 YacoBOW CTPESKE C NOMOLLbK KPeCcTOO6pasHoii OTBEPTKM.

N

o~

B.
YcraHoBuTe BbIKNio4aTenb nuTaHns B nonoxenne «ON» (BKIT), 3aTem xameneoH nonbitaetcs
3aBnafieTb BHUMAHWEM MONb30BATENS C MOMOLLBIO:

i.3aKkaTbiBaHus a3 li.lameHeHns LBeTa NOACBETKM Ha CBOEN CnuHE

C.
A/cumn:ou\

//r/// \\\,

ﬂ%

iii.Bunsunsa xsoctom

Haxmure, uto

[ABuraTbest Bnepen
HaxmuTe, uTobbl ABUMraTLCSH
10 AAMaroHany BreBo/Bnepes —— -9
HaxmuTe, 4Tobbl ABMraTLCS
110 MaroHany eneso/Hasas

HaxmuTe, 4T0BbI ABUrATLCS NO
[QvaroHanu enpaso/snepen

Haxmute, uTobbl ABUraTLCS MO
[AMaroHanu Brpaso/Hasap

Haxmute kHonky «CATCH»
(Moiimatb), 4ToGbI
BbINYCTUTb A3bIK 1 NOIMaTL
MUAHIA-TIDUMAHKY.

Haxmute kHonky «COLOR»
(LBer), utobbl yBUAETH
LIBETOBbIE NEPEenvBbLI.
HaxmuTe, 410 ABUTaTLCA Hasas

D. -

. UT06bI po6OT-XameneoH NoiMan MUHU-MPUMaHKY, HY>KHO NONOXUTbL MUHU-NPUMAHKY Ha
NNOCKylo NOBEPXHOCTb, HaNpaBuTh poboTa-xamMeneoHa Ha NpUMaHKy 1 XopoLLo
NPULENUTLCS C NOAXOAALLEN ANCTaHLMK.

. Mocne Toro kak poboT-xaMeneoH NPULIENNTCS Ha ONpPeAeneHHYI MAHN-NPUMAHKY, HaXMUTEe
KkHonky «Catch» (MoiimaTb), 406kl OH BBICYHYN A3bIK 11 NOAMAnN NpUMaHKy!

. HanonHuTte «cyHayk ¢ cokposmLiamny (€ro poT) MUHK-NPUMaHKaMK Kak MOXHO BbicTpee.
MoxHo Aaxe yCTpOoUTb COpeBHOBaHME C Apy3bsMM, 4TOBbI N0 O4epeav NoBuTL
MUHIU-NPUMaHKY. BbirpaeT ToT, kTo BbicTpee Bcex NoiMaeT kak MOXHO Gonblue
MUHU-NPUMAHOK.

. NMepeBepHuTe XxameneoHa, 4Tobbl AOCTaTb MUHW-NPUMAHKY U3 ero pTa.

w

PORTUGUES

Acessorios incluidos

- ROBO CHAMELEON X 1

- MINI-ISCO X 4

- CONTROLADOR X 1

- MANUAL DE INSTRUGOES X 1

A. Instalacéo das pilhas

Certifique-se que o interruptor esté na posigao "OFF".

Robo Chameleon

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao
girar para a esquerda com uma chave de fendas Philips.

- Insira 4 pilhas AA no compartimento das pilhas com a
polaridade correta.

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar
para a direita com uma chave de fendas Philips.

Controlador

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao
girar para a esquerda com uma chave de fendas Philips.

- Insira 2 pilhas AAA no compartimento das pilhas com a
polaridade correta.

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar
para a direita com uma chave de fendas Philips.

Resolucéo de Problemas

B. Comecar a jogar
Coloca o interruptor na posi¢do "ON" e o Camale&o comega a tentar captar a tua atengéo ao:
i. Rolar os olhos ii. Alterar as cores da luz nas costas iii. Abanar a cauda

Controlos
Kcum:uon\

//r//// \\

Prime para avangar

Prime para andar na diagonal Prime para andar na diagonal

para a esquerdalfrente para a direitaffrente
Prime para andar na diagonal \- Prime para andar na
para a esquerdaltras Q \ diagonal para a direita/tras
. B
Enme APANHA para por a * r / Prime COR para ver multiplas
lingua de fora e arslar]har 0 tonalidades de cores.
ini-isco.

Prime para andar para tras

D. Como apanhar um Mini-isco

1. Para que 0 ROBO CHAMELEON apanhe um mini-isco, precisas colocar o Mini-isco numa
superficie plana, controlar o ROBO CHAMELEON para andar até ao isco e garantir que o
direcionas devidamente, dentro de uma determinada distancia.

2. Depois de direcionares o ROBO CHAMELEON para um determinado Mini-isco, prime
"Apanha” e ele mete a lingua para fora para apanhar o isco!

3. Enche a "caixa do tesouro" (a boca) com o maximo de Mini-iscos e o mais rapido que
conseguires. Até podes comegar uma corrida com os teus amigos, tirando a vez para
apanhar o Mini-isco. Aquele que apanhar mais depressa mais mini-iscos ganha a corrida.

4. Vira 0 Camaledo ao contrario para retirar os Mini-iscos da boca.

Sintoma

Causa

Corregao

XameneoH He fBuraeTcs
unu ABuraeTca MeasieHHo.

- MNnoxolt KOHTaKT GaTaperiku.

- Batapeitkv paspsikeHbl.

- XameneoH paboTaeT B pexvme HeprochepexeHms.
- batapeiku HenpaBuMbHO YCTaHOBMEHbI B GaTapeliHblil OTCEK.

- MNynbT ynpaBneHus He HanpaBneH Ha xameneoHa."

- MpoBepbTe KoHTaKT GaTapemku.

- MepesanycTute xameneoHa.

- MpoBepbTe NonspHoCTL GaTapeek.

- 3ameHuTe cTapble baTapeiikin Ha HoBbIE.

- Bcerna HanpaBnsiiTe NynbT ynpaBneHust Ha xaMeneoHa.

O Camaledo ndo se move
ou anda lentamente.

- As pilhas estdo gastas.

- Perdeu a ligag&o com as pilhas.
- O camaledo esta em modo de economia de energia.
- As pilhas néo estéo devidamente colocadas no compartimento.

- O controlador ndo esta virado para o Camaledo

- Verifica a ligagdo das pilhas.

- Reinicia 0 Camaledo

- Verifica a polaridade das pilhas.

- Troca as pilhas usadas por pilhas novas.

- Direciona sempre o controlador para o Camale&o
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ot (€ | A\ FIGYELMEZTETES: || Focmistomnt -
ajanlott! A késziléket teszteltik, és az FCC-szabdlyzat 15. részének

Fulladasveszély!
Apro, lenyelhetd alkatrészek! A termék 3 éves kor
alatti gyermeknek nem alkalmas.

Biztonsagi 6vintézkedések:

Amennyiben a jatékot hosszabb ideig nem hasznalja, mindig tavolitsa el az elemeket. Figyelem:
Minden olyan médositas a terméken, amely a termék biztonsagi megfelelségéért felelds fél tudta és
engedélye nélkill torténik, a hasznélati jog elvesztésével jar.

Elemekkel kapcsolatos figyelmeztetések:

- Anem Ujratdlthetd elemeket ne tdltse Ujra.

- Toltés elott tavolitsa el az Ujratdlthetd elemeket a jatékbol.

- Az jratolthetd elemek toltését felndtt végezze.

- Ne keverje a kilonboz6 tipusu, hasznalt és Uj elemeket.

- Csak az ajanlott vagy az azzal egyenérték(i elemeket hasznlja.
- Az elemek behelyezésénél iigyelien a helyes polaritasra.

- Alemerilt elemeket tavolitsa el a jatékbol.

- Ne zérja rovidre az elemek kivezetéseit.

- Ne keverje a régi és Uj elemeket.

me?felelfien ,B" osztélyu digitélis eszkoz elbirasainak felelt meg. A
korlatozasok lakoteruleti telepitéskor megbizhatd védelmet
nyljtanak a karos interferenciaval szemben. A késziilék
radiofrekvencias energiat hoz létre, hasznal és sugéroz. Ha a
készliléket nem a gyartd Otmutatdsai alapjan telepitik és
hasznaljak, akkor ~ karos interferenciat okozhat a
radiokommunikacioban. Arra azonban nincs garancia, hogy egx
adott telepitési helyzetben nem Iép fel interferencia. Ha a kesziile

karos interferenciat okoz a radio- vagy televiziokész(ilék vételében,
amelynek tényérél a készilék ki-és bekapcsolaséval gy()'zédhet
meg, javasoljuk, hogy az interferencia megszintetése érdekében a
kovetkezG lépéseket hajtsa végre: Forgassa el vagy helyezze at a
vev@antennat. Novelie a tavolségot a késziilék és a vevd kozott.
Csatlakoztassa a késziiléket a vevﬁe(];(ységtél kilénbozo halozati
aljzathoz. Kérje a kereskedd vagy szakképzett szerel segitségét

- Ne keverje az alkéli, hagyoményos (karbon-cink) vagy Ujratdlthett (nikkel-kadmium) elemeket.

Megjegyzés:

- Az elemek behelyezésénél és cseréjénél felnétt felligyelete ajanlott.

- Amennyiben a jaték mikddésében zavart tapasztal, az elemek cseréje javasolt.

- Kérjuk, 6rizze meg a hasznalati Utmutatot a jovébeni hivatkozas végett.

- Ajaték mikodtetése folyaman szigortan kovesse a hasznalati Gtmutato eldirasait.

- Elektrosztatikus koryezetben a termék meghibasodhat, ami a termék Ujrainditését igényelheti.

torténd kezelése (WI

Amennyiben a jatékot mar nem haszndlja, tavolitsa el az

0Osszes elemet és elkiilonitve dobja ki. Vigye az elektromos
EEEN Dberendezéseket a helyileg lletékes gyiijtopontokra. A termék

t6bbi alkatrésze haztartasi hulladékként kidobhato.

E Elektromos és EIektEoEnEikus Berendezések Hulladékként

A termék karbantartasa:
- Amennyiben a jatékot hosszabb ideig nem hasznélja, mindig tavolitsa el az elemeket.
- Tiszta kenddvel tordlje &t a terméket.

SLOVENSKY
Odporucené pre
deti vo veku

od 3 rokov! C

/\  UPOZORNENIE !

UPOZONEN!: RIZIKO UDUSEN!I - Drobné
E dily. Nevhodné pro et mladsi i et

Bezpecnostné opatrenia:

Ak sa hracka diho nepouziva, vzdy vyberte batérie. Pozor: Akakolvek zmena
vyrobku, ktora bola vykonana bez vedomia a stihlasu strany zodpovednej za
stlad s bezpecnostou produktu, bude mat za nasledok stratu prava na
pouzivanie produktu.

Upozornenia tykajuce sa batérii:

- Nenabijajte nenabijatelné batérie.

- Pred nabijanim vyberte nabijateiné batérie z hracky.

- Nabijanie nabijatelnych batérii mdze vykonévat len dospela osoba.

- Nemiesajte rozne typy, pouzité a nové batérie.

- PouZivajte iba odpordcané alebo ekvivalentné batérie.

- Pri vkladani batérii dbajte na spravnu polaritu.

- Vyberte vybité batérie z hracky.

- Neskratujte svorky batérii.

- Nemiesajte rozne typy, pouzité a nové batérie.

- Nemiesajte alkalické, bezné (uhlikovo-zinkové) alebo nabijatené (nikel-kadmiové) batérie.

Udrzba produktu:

Ak sa hracka dlho nepouziva, vzdy vyberte batérie.

Hracku utrite Cistou utierkou.

Hracku chrante pred priamym sineénym Ziarenim a/alebo priamym zdrojom tepla.
V/yrobok neponarajte do vody, pretoze by doslo k poSkodeniu elekirickych komponentov.

Poznamka:

- Pri vkladani a vymene batérii sa odporica dohlad dospelej osoby.
- Ak sa vyskytne problém s fungovanim hracky, odpori¢a sa vymena batérii.

Vyhlasenie FCC

Zariadenie bolo testované a vyhovuje poZiadavkam na digitélne
zariadenie triedy B podla Casti 15 smermice FCC. Obmedzenia
pri instalacii v obytnych znach poskytuju spofahlivi ochranu
proti Skodlivému ruseniu. Zariadenie Eeneruje, pouziva a
vyzaruje vysokofrekvenénl energiu. Ak zariadenie nie_je
naindtalované a pouzivané v silade s pokynmi vyrobcu, moze
sposobit Skodlivé rusenie rédmvei komunikécie, Neexistuje
vsak Ziadna zaruka, Ze v konkrétnej situécii inStalacie
nenastane rusenie. Ak zariadenie sposobi Skodlivé rusenie
rédiového alebo televizneho prijmu, ¢o sa d4 potvrdit vypnutim
a zapnutim zariadenia, odporticame, aby ste pre zabranenie
ruSeniu vykonali nasledujlice kroky: Otocte alebo premiestnite
anténu_prijimaca. Zvyste vzdialenost medzi zariadenim a
prijimacom. ~ Zariadenie pripojte do inej zasuvky, nez je
Enppgeny prijimac. Poziadajte o pomoc svojho predajcu alebo

valifikovaného technika.

Odpadové elektrické a elektronické zariadenia (OEEZ)

Ak sa hracka uz nepouziva, odstrarite vSetky batérie a likvidujte
ich oddelene. Elektrické zariadenie odneste na miestne zbemé
miesta elekirického a elektronického odpadu. Ostatné Casti
vyrobku sa mozu likvidovat ako domovy odpad.

)i

Upozornenie!

-Ajétékot kozvetlen napsiitéstol és/vagy kozvetien héforrastdl tartsa tavol. Flgyelmeztetes ! - Navod na pouZiie si uschovajte pre budiice pouzitie. Vybere batérie une 2 Balérienevadaje ai
- Ne meritse a terméket vizbe, mert az kérositja az elekiromos alkatrészeket. {xz ellemikelt kézzel NEI tévoll’tga el, vagy - Pri pouzivani hracky dosledne dodrZiavajte navod na pouzitie. priestoru po jednom, tahanim  nevyberajte pomocou ostrych
avolit: elyezze be az : o oax A . M . . .
rae‘li‘;ézsé‘él Zzaegyik ?él e Coyes -V elektrostatickom prostredi moze déjst k poruche vyrobku, €o moze vyZadovat restart produktu. ig#'eagny predmetov.
églet (Robot Kamél Elemsziikséglet (Taviranyitd): ?%fé'ét’et g gg.’{ség Poziadavky na batérie Robo Chameleon: Poziadavky na batérie (Controller): batérii. i
i 4 g 1 ——— 5 5 4 . elfele 2 @ Gl Napajanie === &[@ Napajanie ===
Elpeesgu%/nswee% S DCBV/T2W 9° %\p:gty;ee% - 'DC3V/0,00W huzva. evel. WE":‘ 1 DCBV/T2W ; WE"J” : DC3V/009W
EH " v 4% 15V “AN/LREIAMS (nem tartozek) (@@ E|J " Vo 2% 1.5V “AAAYLRO3/AMA (not included Batérie : 4% 15V *ANILRG/AM3 @l® Baterie 2 2x 15V “AAA’/LRO3/AMA (Q
0o emel T 4x1, (nem tartozék) = Elemel 1 2x1, (not included) . b : i
CESKY v s i POLSKA &wi ;
' Prohlaseni FCC - ial Oswiadczenie FCC
Doporucujeme A UPOZORNENI. v . . . . o ieci sej A ! . . . . ., .
od vk 3ot Zafizeni bylo testovano a vyhovuje pozadavkim na digitaini Dla dzlecl powye) Ostrzezenie Urzadzenie zostalo przetestowane i spelnia wymogi przepisow czesci 15

Nebezpeci udueni! Obsahuje malé Casti,
které je moZné spolknout! Neni vhodny pro
déti ve véku do 3 let.

Bezpecnostni opatreni:

Pokud hracku nepuzivate delSi dobu, vzdy vyjméte baterie. Upozornéni: Jakakoli zména na vyrobku,
ke které doslo bez védomi a souhlasu strany odpovédné za bezpecnost vyrobku, mé za nésledek
ztrétu préva na pouZivani vyrobku.

Upozornéni o baterii:

- Nenabijejte nenabijeci baterie.

- Pfed nabijenim vyjméte nabijeci baterie z hracky.

- Nabijeni baterie musi vykonat dospélé osoby.

- Nemichejte riizné typy pouzitych a novych baterii.

- Pouzivejte pouze doporucené nebo rovnocenné soucasti.
- Pfi vioZeni baterii dbejte na spravnou polaritu.

- Vlyjméte vybité baterie z hracky.

- Neskratujte svorky baterie.

- Nemichejte staré a nové baterie.

zafizeni tfidy B podle ¢asti 15 pravidel FCC. Omezeni pfi instalaci
v obytnych zénach zabezpecuji spolehlivou ochranu proti Skodlivé
interference.  Pistroj  generuje, pouzivd a vyzafuje
vysokofrekvencni energii. Pokud zafizeni neni instalovéno a
pouzivano v souladu s pokyny vyrobce, mize zplisobit $kodlivou
interferenci v radiové komunikace. Neexistuje vSak zadna zaruka,
Ze v urcité situaci instalace nedojde k interferenci. Pokud pfistroj
zplisobi Skodlivou interferenci rozhlasovém nebo televiznim
vysiléni, coz Ize potvrdit vypnutim a zapnutim zafizeni,
doporuCujeme provést nasledujici kroky k odstranéni rudeni:
Otocte nebo presurite pijimaci anténu. Zvy3ujte vzdélenost mezi
pristrojem a prijimacem. Pfipojte zafizeni do jiné zasuvky, nez je
pfijimac. Pozadejte o pomoc prodejce nebo kvalifikovaného
technika.

- Nemichejte alkalické, bézné (karbon-zinkové) nebo nabijeci (nikl-kadmiovych) baterie.

Poznamka:

- VloZeni a vyména baterii se doporucuje vykonavat pod dohledem dospélé osoby
- Pokud se vyskytne problém s hrackou, doporucuje se vyména baterii.

- Navod k obsluze uschovejte pro budouci pouziti.

Smérnice o odpadnich elektrickych a elektronickych
zafizenich (OEEZ)

Pokud hracka jiz neni pouzivana, odstrarite vdechny baterie a
vyhodte je oddélené. Vezméte elektricka zafizeni do mistnich

)i

3 roku zycial UWAGA: NIEBEZPIECZENSTWO UDUSZENIA

Drobne elementy. Nie polecamy dla
dzieci ponizej 3 roku zycia.

Srodki ostroznosci:
Jesli zabawka przez diuzszy czas nie jest uzywana, zawsze nalezy wyjac z niej baterie. Uwaga:
Wszelkie zmiany w produkcie dokonane bez wiedzy i zgody strony odpowiedzialnej za zgodno$¢
produktu z wymogami bezpieczenistwa powoduja utrate prawa do korzystania z produktu.

Ostrzezenia zwigzane z bateriami:

-Nie nalezy fadowac baterii jednorazowych.

-Przed nafadowaniem baterie wielokrotnego uzycia nalezy wyja¢ z zabawki.

-Baterie powinna fadowac osoba dorosta.

-Nie nalezy mieszac baterii réznego rodzaju, nowych i uzywanych.

-Nalezy uzywac tylko proponowane baterie lub o takiej samej wartosci.

-Przy wktadaniu baterii nalezy uwaza¢ na ich prawidiowe umieszczenie (biegunowosc).
-Zuzyte baterie nalezy usunag¢ z zabawki.

-Nie nalezy zwiera¢ stykow baterii.

-Nie nalezy miesza¢ starych i nowych bateril.

-Nie nalezy miesza¢ baterii alkalicznych, tradycyjnych (weglowo-cynkowych) lub wielokrotnego
uzycia (niklowo-kadmowych).

Uwaga:

- Przy wktadaniu i wymianie baterii celowy jest nadzér osoby dorostej.

- Oile w trakcie dziafania zabawki jej praca jest zaburzona, proponujemy wymieni¢ baterie.

- Prosimy zachowac instrukcje obstugi w celu z korzystania z niej w przysztosci.

- W trakcie korzystania z zabawki nalezy $cisle przestrzega¢ przepisow zawartych w instrukcji

requlaminu FCC dotyczacych urzadzen cyfrowych Klasy B’
Ograniczenia dotyczace instalacji w obszarach mieszkalnych
zapewniaja niezawodng ochrone przed szkodliwymi zaktdceniami
(interferencja).  Urzadzenie wytwarza, wykorzystuje i promieniuje
energie o czestotliwosci radiowej. Jesli urzadzenie zostaje
zainstalowane i jest uzywane nie na podstawie wskazowek
producenta, wtedy moze powodowaé szkodliwg interferencie w
komunikacji radiowej. Natomiast nie ma na to gwarancji, ze zaklécenia
nie wystapiq w konkretnej sytuacji instalacyjnej. Jesli urzadzenie
powoduje szkodliwe zaktocenia w odbiorze radia lub telewizji, o czym
mozna przekonat sie wiaczajac i wytaczajac odbiornik, proponujemy,
aby w celu usuniecia zakiocen postapic zgodnie z ponizszymi: Nalezy
obroci¢ lub zmieni¢ miejsce usytuowania anteny odbiorczej. Nalezy
zwigkszy¢ odlegtos¢ miedzy urzadzeniem i odbiornikiem. Urzadzenie
nalezy podigczy¢ do innego gniazda zasilania niz odbiornik. Nalezy
poprosic o pomoc handlowca lub wyspecjalizowanego montera.

Afgedankte electrische en electronische apparatuur
(WEEE)

ﬁ Als dit apparaat in onbruik is geraakt, verwijder dan alle batterijen
en gooi ze afzonderlijk weg. Breng electrische apparaten naar de
|

- Piii pouzivani hracky se striking fidte pokyny v uZivatelské prirugce. B vch mist. Ostaini st virobku mohou byt likvidovany fak obstugi. . ;
-V elektrostatickém prostredi miize dojit k poruse vyrobku, coz miize vyZadovat restart produktu sbermych mist. Ostatni casfi vjrobku mohou bt likvidovany jako W $rodowisku elektrostatycznym produkt moze ulec uszkodzeniu, co moze wymagat jego lokale verzamelpunten voor electrische en electronische
odpad z domécnosti. pONOWNEgo Urucharmienia. ﬁz{)ﬁ[}alél#;z (,:\:fe:‘re componenten kunnen worden weggegooid bij
UdrZba: § . L o o y Konserwacja produktu: :
Pokud nebudete hracku delsi dobu pouzivat, vzdy vyjméte baterie. Vyrobek otfete Cistym hadfikem. o Jesli zabawka przez diuzszy czas nie jest uzywana, zawsze nalezy wyjac z niej baterie. Ostrzezenie!
Chrante hrackg ped pfimym slunecnlm”zaremvm al n’ebo primym zdrojg’m 3ep|a. UPOZORNENI! Produkt nalezy przetrzeé czysta szmatka. i i h o i
Vyrobek nevlozte do vody, mohlo by dojit k poSkozeni elekirickych soucasti. \yiméle baorio Nevyjmefie ani neviozle Zabawke nalezy przechowywac z dala od storica iflub zrédia ciepta. Baterie nalezy rg(éjzknle ngllieﬁisugac I(L)Jrl:]ggu%ssﬁcezaoc
tahnutim jednoho z baterie Spicatym kovowym Nie zanurza¢ produktu w wodzie, poniewaz uszkadza to elekiryczne czesci urzadzenia. cagrat o sory metlonegs et
pozitivnich koncl predmétem. dodatnim
smeéren . " | . " . P
Robo Chameleon baterie : Baterie (Controller) : nahoru @, aebowan Bobof‘ ; na baterie: Zapotrzebowanie (Cont.roller) na baterie: koricem.
Vipapectdro DG 6VITaW NVaRdjeci zio] S DC3Y/0.00W I Moo DCeVITAW © DC 3V/0,09W
'ykon : B Ykon : ;| . X WAA X "AAAN
Baterie : 4 x1,5V “AA'/LRG/AM3 0@ Baterie : 21,5V "AANILROJIAMS 3 Baterie P AX1EVIANILRE /A3 P 2X15VTAAILRO3 /A4
© @b
ESPANOL .
A partir de 3 afios A iAdve rte ncia ! ng ::ésq:r(\:accump\e la parte 15 de las normas FCC. El funcionamiento esta :J:ﬁl;lr::n su A A rt | WEEE
. : vverienza:

Peligro de asfixia - No recomendado para nifios menores
de 3 afios por contener piezas pequenas que pueden ser
ingeridas por el nifio y producir asfixia.

C€

Precauciones de seguridad:

Saque la pila del juguete cuando no se utilice.

jADVERTENCIA!: Los cambios o modificaciones que no estén expresamente
autorizados por el fabricante pueden invalidar el derecho de utilizacién del producto.

Precauciones:

- No se deben recargar las pilas no recargables.

- Deben quitarse las pilas recargables del juguete antes de iniciar su carga.
- Las pilas recargables deberan ser cargadas solamente por un adulto.

- No deben mezclarse tipos diferentes de pilas, ni pilas nuevas con usadas.
- Se recomienda usar Unicamente pilas del mismo tipo o equivalentes.

- Se debe insertar las pilas respetando la polaridad correcta.

- Se debe quitar las pilas agotadas del juguete.

- Los terminales de suministro no deben ser cortocircuitados.

- No mezclar pilas nuevas con pilas usadas.

Nota:

sujeto a las dos condiciones siguientes:

1) Esta maquina no puede causar interferencias dafiinas, y

2) Esta méquina debe aceptar las interferencias recibidas, incluyendo las
interferencias que pueda causar un funcionamiento indeseado.

NOTA: este equipo ha sido testado y se ha encontrado que cumple con los
limites para la clase B de maquinas digitales, consiguientes a la parte 15 de
las reglas FCC. Estos limites estan disefiados para proveer una proteccion
razonable contra las interferencias dafiinas en una instalacion residencal.
Este equipo genera,usa y puede radiar energia de radio frecuencia y si no
esta instalado y es usado de acuerdo con las instrucciones, puede causar
interferencias dafiinas a las comunicaciones de radio.

Sin embargo, no hay garantia de que la interferencia no ocurra en una
instalacion particular. Si este equipo causa interferencias dafiinas al receptor
de radio o television, que pueden ser determinadas desconectando y
conectando el equipo, el usuario puede intentar corregir las interferencias con
las siguiente medidas :

- Reoriente o recoloque la antena receptora

- Aumente la separacion entre el equipo y el receptor

- Conecte el equipo a un enchufe de pared en un circuito diferente del que
necesita el conectado.

- Consulte a un técnico experto en radio/TV para que le ayude.

- Se recomienda la supervision de un adulto al instalar o reemplazar las pilas.

- Se recomienda cambiar las pilas en cuanto se reduzca la capacidad de funcionamiento.
- Guarde esta informacion para futuras referencias.

- Los usuarios deben cumplir estrictamente el manual de instrucciones durante su uso.

- En un entorno con descarga electroestatica, la muestra puede funcionar mal y requerir
que se vuelva a configurar.

- No utilizar el juguete sobre una superficie de metal

RAEE
E Cuando este aparato se encuentre fuera de uso, extraiga las pilas
y guérdelas en forma separada. Lleve los componentes eléctricos
B 2 los puntos de recoleccion local de residuos de equipos eléctricos
y electronicos. Los demas componentes pueden eliminarse junto
con los deshechos domésticos.

Cuidado y mantenimiento:

- Extraiga las pilas cuando no vaya a usarlo durante un largo periodo de tiempo.

- Envuelva el juguete en un pafio limpio para guardarlo.

- Mantenga el juguete alejado del calor directo.

- No sumerja el juguete en agua ya que puede dafiar los componentes electronicos.

jAdvertencia!

Retire estas pilas del NO retire o instale
aparato tirando hacia pilas utilizando
afuera de cada uno de objetos afilados o

Non adatto a bambini di eta inferiore a tre anni.

C€

Rischio di soffocamento.

Piccole parti potrebbero essere ingerite o inalate.

Precauzioni di sicurezza:

Rimuovere la batteria dal giocattolo quando non & in uso.

Avvertenza: le alterazioni o le modifiche al prodotto non espressamente approvate dalla parte
responsabile della conformita possono privare ['utente del diritto di utilizzare il prodotto.
Avvertenze sulle batterie:

- Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.

- Prima di ricaricare le batterie, & necessario rimuoverle.

- Le batterie ricaricabili devono essere sempre ricaricate con la supervisione di un adulto.

- Non mischiare tipi diversi di batterie oppure batterie nuove e usate.

- Utilizzare solo batterie del tipo consigliato oppure di tipo equivalente.

- Durante l'inserimento delle batterie, fare attenzione alla polarita.

- Le batterie esaurite devono essere rimosse dal prodotto.

- Non mettere mai in corto circuito i terminali di alimentazione.

- Non mischiare batterie vecchie e nuove.

- Non mischiare batterie alcaline, standard (zinco carbone) o ricaricabilitrasmettitore).

Note:

- Durante l'installazione e la sostituzione delle batterie & necessaria la guida di un adulto.

- Sostituire la batteria in caso di malfunzionamento.

- Conservare queste istruzioni per futuro riferimento.

- L'utente deve attenersi scrupolosamente alle istruzioni per il corretto funzionamento del prodotto.
- In presenza di scariche elettrostatiche, il prodotto potrebbe non funzionare correttamente e
richiedere una reinizializzazione.

- Non usare il giocattolo su superfici metalliche.

Cura e manutenzione:

- Rimuovere sempre le batterie dal prodotto se si prevede di non utilizzarlo per un lungo periodo.
- Pulire delicatamente il prodotto con un panno pulito.

- Tenere il prodotto al riparo dalle fonti dirette di calore.

Le apparecchiature elettriche ed elettroniche non devono
essere smaltite tra i normali rifiuti urbani ma devono essere
inviate alla raccolta differenziata per il loro corretto
trattamento. Il simbolo del bidone barrato, apposto sul
prodotto e sullimballo, ricorda la necessita di smaltire adeguatamente il
prodotto al termine della sua vita. In tal modo & possibile evitare che un
trattamento non specifico delle sostanze contenute in questi prodotti, od
un uso improprio di parti di essi possano portare a conseguenze
dannose per 'ambiente e per la salute umana. A fine vita del prodotto
potete rivolgervi al vostro distributore per avere informazioni sulle
modalita di smaltimento ed al momento del'acquisto vi informera della
possibilita di rendere gratuitamente un altro apparecchio a condizione
che sia di tipo equivalente ed abbia le stesse funzioni del prodotto
acquistato o, se le dimensioni sono non superiori a 25 cm, le AEE
possono essere rese senza obbligo di acquisto del prodotto equivalente.
Al momento della sostituzione delle batterie, vi preghiamo di seguire la
procedura in vigore riguardante la loro eliminazione. In particolare vi
preghiamo di gettarle in un contenitore appositamente dedicato alla
raccolta delle pile usate. Uno scorretto smaltimento del prodotto sara
passibile delle sanzioni previste dalla normativa nazionale vigente nel
paese dove il prodotto viene smaltito.
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Avvertenza!

Rimuovere le batterie

dall'unita sollevando il

EDIO positivo di ogni
atteria con la mano.

NON rimuovere o
installare le batterie
usando oggetti
appuntiti o metallici

{os inal metalicos. - Non immergere il prodotto in acqua perché i componenti elettronici potrebbero danneggiarsi.

erminales

Especificaciones para las pilas del Robot Camaled Especifi para las pilas del mando: POSit‘iVOS Piles né ires pour le (Robo Ct leon) Piles nécessaires pour le (Controller):

Alimentacion eléctrica : === @ Alimentacion eléctrica : === ﬁ?;n: Alimentazione | =——— @] Alimentazione: === N

©_@b Voltaje y potencia: DC6V/7,2W I Voltaje y potencia : DC 3V /0,09W - Livello batteria; CC 6V /7,2W I Livello batteria: CC 3V /0,00W

Bl Pias: 4x1,5V ANILRGIAMS (no inclido) & Pias: 2x1,6V "AANTLRO3/AMA (no incluido) - B—g Quaniia e tpo: 4 pies de type 1.5V cAMLRSIAM @21 Quanita e tpo: 2 pies de type 1.5V AARNILROAN P
© i (non incluse) (non incluse)

RUSSIAN

[ns petent ot 3 net

/\ BuumaHue !

Baway Hanuums Menkvix ieTaneit v pucka yoyLbs.

He nomxomuT ans neteit Mnaze 3-x ner.

W3sneaiiTe Gatapeitkit 3 UrpyLLKW, KOTa OHa He CMIOMb3yeTCs.

BHuMaHve. /iaveHeHns v MoavdvikaLyi 1aHHOT0 YCTPOVCTBa, He 0Fl0BPEHHbIe B ABHOM Biae
CTOPOHOIA, OTBETCTBEHHOIA 33 COOTBETCTBUE CTaHAapTaM, MOTyT MPUBECTY K MALLIEHMIO NONb3oBaTens
NpaB Ha aKCnyaTaLuio aToro 06opyaoBaHMS.

- He nbiTaittecs 3apsxatb Henepesapsxaemble 6atapeiiku.

— Mepen 3apsnKoit akkyMynSTOPHbIe Batapeitkin HeOBXOAMMO M3BMEYD U3 UTPYLUKY.

— AKKyMynSTOpHble GaTaperikvt AOMKHbI 3apSKaTbCA TOMBKO B3POCTIMM.

— He vcnonbayiite 0fHOBPEMEHHO CTapble 1 HoBble 6aTapeliki, a Takke batapeiikit pasHblX TUNOB.

~ Wcnonbayiite 6atapelikv TONbKO PEKOMEHAOBAHHOTO WM aHANOTUYHONO TUMa.

~ CobniopaifTe MoNsAPHOCTb NPY YCTaHOBKe GaTapeek.

— Wcnonb3osarHble GaTapeitkvt HeoBXoaMMO U3BIEYb U3 UTPYLLIKM.

— He ponyckaiiTe KOPOTKOrO 3aMblKaHHs KOHTAKTOB NUTaHUS.

— He ucnonbayitte 0HOBPEMEHHO HOBbIE 1 CTapble aTapeitku.

8 He ncnonb3y/ite BMECTe LLeNoYHbIE, CTaHAaPTHbIE (YrNepoaHO-LVHKOBbIE) 1 NepesapsikaeMble
aTapeviku.

— YcTaHOBKY ¥ 3aMeHy Gatapeek PeKOMEHAYETCS BbINOMHSATb MOA MPUCMOTPOM POAVTENEN.

Tpe6oBanus FCC

910 yCTpOiiCTBO COOTBETCTBYET TpeBoBarusM yacti 15 npasun FCC. Pabota
YCTPOVICTBA COOTBETCTBYET CrIeAyHoLLMM ABYM TPEGOBaHNAM:

1) 370 YCTPOVCTBO He AOMKHO CO3aBaTh BPEAHbIX MOMEX; 1

2) 3T0 YCTPOICTBO JAOMKHO BbiTb YCTOMUMBLIM K Mt0BbIM MOMEXaM, BKMoYasi noMexy,
KOTOpbIE MOrYT Bbi3biBaTb c6OM B €ro pabore.

MPUMEYAHVE. B peaynbTate TecTupoBakits AaHHoro obopyaosatig Gbino
7I0Ka3aHO Ero COOTBETCTBME OrPaHNYEHIsIM MO LHPOBBIM YCTpOiCTBAM knacca B
cornacto yactit 15 npaeun FCC. [lakHble OrpaHuyervs yCTaHoBNEHb! ANs
ofecneyeHns COOTBETCTBYIOLLEN 3aLUTbI OT BPEAHbIX NOMEX B CTALMOHAPHBIX
yCTaHoBKax. [laHHoe 060py/I0BaHIe reHepUYeT, UCTIONb3YET It MOXET Uany4aTb
PaVI04aCTOTHYI0 SHEPTVIO W, ECTIM OHO HE HACTPOEHO U He UCTIONb3YeTCA B
COOTBETCTBUI C MHCTPYKLMAMY, MOXET CO31aBaTb MOMEXM NSt PAZMOCBA3N.
OpHaKO HET HUKaKOI rapaHTK, 4TO B OMIPEETIEHHbIX YCTIOBISX SKCMTyaTaLn
TIoMexu He ByyT BO3HYKaTb. ECi [JaHHOE YCTPOIACTBO SBNIAETCA UCTOYHUKOM MOMEX
[N VO VNN TETIEBU3VIOHHOTO MPUEMa, YTO MOXET BbiTb OrpeernieHo nyTeM
BKITI0YEHVS 1 BbIKITIOUEHNS YCTPOIACTBA, MONb30BATENb MOXET MOMbITATLCA
YCTPaHWTb OMEXY UM U3 CTIEZYHOLLIVX CTIOCOGOB:

— NepeHanpaBuTb Ui U3MEHUTb NONOKEHNE NPUHUMAIOLLEV AHTEHHI;

— YBENUYUTL paccTostHe Mexay 06opyAoBaHMEM U MPUEMHIKOM;

— MoAKMo4NTb 060PYAOBaHHE K PO3ETKE B LieNH, OTIIMYHOI OT TOW, K KOTOPOIA
TIOAKITIOYEH MPUEMHIK;

- 06paTUTLCS 32 NOMOLLbIO K MPOAABLLY G0 OMbITHOMY pajuo- Ui Tenemactepy.

- PexomenpyeTcst 3ameHsTb 6atapeitky npy NepBoM e HapyLUeHUM (DYHKLMI n3nenms.

— Monb3oBaTens AOMKeH COXpaHMTb aHHYH MHGOPMALIMIO ANst UCNONb30BaHHS B ByayLuem.

- an UCNOMb30BaHNM U3AENNs NoNb30BaTeNU A0MKHbI CTPOro CNefoBaTb MHCTPYKUMAM.

- OneKTpocTaTUyeckuit paspsia MOXET NPUBECTY K NOBPEXEHMIo YeTpoiicTea. [Ans nepeanycka
107b30BaTENI0 NOTPEGYETCA BbIKIIHOUMTH YCTPOICTBO U CHOBA BKIKUMTD €10,

WEEE

Eciv yCTPOViCTBO He UCrOmb3yeTCs, U3BMekwTe U3 Hero Bee Batapeitki
W YTURM3UpYItTe UX OTAENbHO. OTHECHTE YCTPOIICTBO B BRvKaLLMl
MYHKT CGOpa OTXOA0B BNEKTPUYECKOTO U MEKTPOHHOTO 06OpYA0BaHNUS.
[Ipyrie KOMMOHEHTbI MOXHO BbIBGPOCHTB C GbITOBLIM MYCOPOM.

z

— Beerpa n3snexarite Gataperiku, ecru urpyLuka He ByeT Cnonb3oBaThCs B TEYEHUE ANUTENBHOTO
nepu1oa BpEMeHM.

— AKKypaTHO NpoTHpaiiTe UrpyLLKY YUCTO BNAXHOI TKaHbH.

— [lepxuTe UrpyLLKY MOAAMbLLE OT NPAMbIX CONHEYHbIX NTy4edt U (MnK) UCTOYHVKOB Tenna.

— He norpyxafite urpyLuKy B BOAY. 3T0 MOXET NPUBECTY K MOBPEXKAEHMIO SMIEKTPOHHbIX KOMMOHEHTOB.

TpeGoBaHus k 6atapelikam ans
Ty K p Ans Robo C Mynet oy
©] OnekTponutahue | =—=— @] OnektponuTaHne : ===
Mapametpsl Gatapeex : DC 6,0V /7,2W @ MNapametpei 6atapeek : DC 3,0 V/0,09W
®_o " . SAp e o . CAAAT
Barapeiiku  : 4x 1,5V “AA"/LR6/AM3 Batapeiikn 2x 1,5V “AAA’ILRO3/AM4

(He BxoauT B KOMNNEKT) (He BxoauT B KOMNNEKT)

BHumaHue !

HE n3snekaitte n He
CTaHaBnuBainTe
aTapeiiku ¢ NoMOoLLbIo

OCTPbIX Nk

METanmyecknx

MHCTPYMEHTOB.

Wa3snekute atn
6atapeitki n3

YCTPOIICTBA, NOAHSB
TONOKMUTENbHBIN KOHTAKT
a0/ U3 HUX BPYYHYH.

PORTUGUES
Para idades c

superiores a 3 anos

/\ Atencdo !

Pecas pequenas - perigo de asfixia.
Contraindicado para criangas com
menos de 3 anos

Precaucdes de Seguranca:
Remova as pilhas do brinquedo quando néo esta a utilizar.

Atengao: Alteragdes ou modificagdes néo expressamente autorizadas pelo fabricante podem anular

o direito de uso do produto.

Cuidados:

- As pilhas ndo recarregaveis nao devem ser recarregadas.

- As pilhas recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes de serem carregadas.

- As pilhas recarregaveis s6 devem ser carregadas por um adulto.

- Nao deve misturar diferentes tipos de pilhas nem pilhas novas com pilhas usadas.

- Devem ser utilizadas apenas pilhas do mesmo tipo ou de tipo equivalente as recomendadas.
- As pilhas devem ser inseridas com a polaridade correta.

- As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo.

- Os terminais de alimentagdo nao devem ser colocados em curto-circuito.

- Nao misture pilhas novas com pilhas usadas.

- Nao misture pilhas alcalinas normais (carbono-zinco) ou recarregaveis.

Nota:

- E recomendada orientag@o parental quando instala ou troca as pilhas.

- Aconselhamos a trocar as pilhas assim que a fungéo apresentar anomalias.

- Guarde esta informagao para referéncia futura.

- Os usudrios devem obedecer rigorosamente ao manual de instrugdes durante o uso.

- Descarga eletrostatica, pode funcionar indevidamente e precisar que o utilizador desligue e
volte a ligar.

Cuidados e manutengao:

- Retire sempre as pilhas quando néo utilizado durante um periodo prolongado

- Enrole o brinquedo em um pano limpo para armazena-lo.

- Mantenha o brinquedo longe de calor direto.

- Nao submergir o brinquedo am &gua pois pode danificar os componentes electronicos.

Declaragdes FCC

Este aparelho esta em conformidade com a parte 15 dos regulamentos da FCC. O
funcionamento esta sujeito as seguintes duas condicdes:

1)Este aparelho ndo deve causar interferéncia prejudicial, e

2)Este aparelho deve aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncia
que possa provocar funcionamento indesejavel.
NOTA: Este equipamento foi testado e esta em conformidade com os limites para
um dispositivo digital de Classe B, de acordo com a parte 15 dos regulamentos da
FCC. Esses limites estao concebidos para facultar proteéo razoavel contra
interferéncia prejudicial numa instalagdo residencial. Este equipamento gera, utiliza
e pode radiar energia de frequéncia radio e, caso no instalado e utilizado de
acordo com as instrugdes, pode provocar interferéncia prejudicial & comunicagdes
de radio.
Contudo, ndo ha garantias de que irdo ocorrer interferéncias numa instalagao em
especifico. Se este equipamento provocar interferéncia prejudicial em recegéo radio
ou televisiva, 0 que pode ser determinado ao desligar e ligar o equipamento, o
utilizador é encorajado a tentar corrigir a interferéncia através de uma ou mais das
seguintes medidas:

- Reorientar ou alterar o local da antena recetora.
A tar a separagéo entre o equip ) € 0 recetor.

- Ligar o equipamento a uma tomada num circuito diferente daquele em que esta
ligado o recetor.

- Consulte o distribuidor ou um técnico qualificado de radio/TV para obter ajuda.

RAEE

Quando este aparelho deixar de utilizar, remova todas as pilhas
e elimine em separado. Entregue os aparelhos elétricos nos
pontos de recolha locais para residuos de equipamento elétrico
e eletronico. Os outros componentes podem ser eliminados
junto com o lixo doméstico.
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NAO retire nem
instale as pilhas
utilizando ferramentas
afiadas ou de metal.

Retire as pilhas do
aparelho ao puxar numa
das extremidades do
positivo de cada pilha

com a méo.
Robo Chameleon necessita de pilhas: Controlador necessita de pilhas:
Alimentagdo : === @ Alimentagao : === N
Classificagdes das pilhas : DC 6V /7,2W I Classificagbes das pilhas : DC 3V /0,09W
Pilhas : 4 x 1,5V “AA"LR6/AM3 (ndo incluido) @F Pilhas: 2x 1,5V “AAA"LRO3/AM4 (no incluido) (PN




