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THE CASTLE fiéure

Az én képzeletbeli viligom! - Lovagi kastély

A Lovagi kastély csak arra var, hogy felfedezzétek! A csomag tartalmaz egy hattérként szolgalé posztert, a
tindérmesék tipikus karaktereit és targyait, valamint szamos mini kirakésként szolgalo elemet.

A jaték darabjaival megalkothatjatok a sajat kitalalt helyzeteiteket és torténeteiteket, ezaltal fejlédik a
kreativitasotok és bdvil a szokincsetek.

1. A karakterek azonositasa

Sorakoztassatok fel minden darabot, és a gyerekek oldjak meg a mini kirakés feladvanyokat. Amikor minden
készen all, a gyerekek nevezzék meg a karaktereket és a targyakat egyesével.

A feln6ttek Ugy gyéz6dhetnek meg arrédl, helyes volt-e a megnevezés, hogy rakérdeznek.
Pl.: ,Hol van a katapult?"

A szavak tartos tanulasdhoz érdemes tobbszor, akar nyilt kérdésekkel is visszaellenérizni a szot.
Pl.: ,Hogy hivjdk ezt a tdrgyat?”

2. Helyzetek kitalalasa és leirasa

Ett6l kezdve a gyerekek szabadon alkothatnak torténeteket a meglévd karakterekkel. Kezdetnek valasszatok
két szerepl6t és néhany targyat. A torténetet révid mondatokkal irjatok le. Pl.: ,A Viking a katapulthoz megy.”
Hagyjuk a gyerekeket kibontakozni, de ne felejtsék el mindig hangosan megnevezni az adott szereplét vagy
targyat.

A nehézség novelhetd tobb szerepld vagy targy bevondsaval, vagy akdr a mondatok részletezésével. Ha a
szerepl6ket elnevezzik, a jaték még stimulaldbb és élvezetesebb lesz.

A helyzetek leirasa el6késziti a torténetalkotast. Eppen ezért nem szabad sajnalni az id6t az egyszer(bb
fazistol, és nem szabad suirgetni a gyerekeket.

Ha mar a gyerekek jol ismerik a karaktereket, a helyzetek atkertilhetnek a Lovagi kastély poszterre. Itt a helyek
felismerése és megnevezése tovabb neheziti a jatékot. Probaljuk meg elhelyezni az 6sszes szerepl6t és
targyat a poszteren.

3. Torténetek megalkotasa

A torténetekhez minden elemet felhasznalhatunk. A jaték darabjai kerlilnek majd a tlindérmese
alkotoelemeinek helyére (h&s, varazstargy, antihds, stb. - Vladimir Propp orosz gondolkodé kategériai
alapjan, errél bévebben Propp: A mese morfoldgiaja cimu irdsaban olvashatsz).

Természetesen a tiindérmesékben nem muszaj egyidejlleg megjelennie minden elemnek. Elsé [épésként
vdlasszunk néhanyat ezekbdl, a tobbit pedig fokozatosan vonjuk be a jatékba. A torténetek kitalalasat
parhuzamosan rajzolassal segithetjiik eld.
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