3 - 6 jatékosnak
4-6 éveseknek
Jatékidé: kb. 15 perc

JATEKSZABALY

Szia, Breki vagyok! Készen dllsz, hogy Brekire figyelj és azt tedd, amit mond? Lehet, hogy reptilégépet kell
ut@noznod, esetleg a kedvenc dllatodat, talan egy ldbon kell ugrdinod, vagy egy csomé mas utasitdst kell
végrehajtanod! Breki tébb mint 50 mékdas dtmozgaté testgyarkorlatot tud, csak haszndld a képzelSeréd
és vezesd le az energidd! Figyelj mit kér téled Breki

- . BRPRhe —
és indulhat is a jaték! \/ o ;‘l

Tartalom: ) D- i ;
Breki, 5 liliomlevél, 1 pecsételd, 1 haszndlati Gtmutatd =

A jatéh célja

A jaték végére gy(ijtsd 6ssze a karodon
a legtdbb pecsétet.

A jaték 8sszeallitasa:

Tedd Brekit egy stabil asztalra, vagy egy lapos
felliletre. Megjegyzés: bizonyosodj meg réla, hogy elegendd helye lesz a gyerekeknek a mozgésra Breki
kordl. Helyezd el a pecsételét a jatéktér kdzelében, de ne til kézel a liliomlevelekhez, Ggy, hogy a gyere-
keknek el kellien mozdulniuk, hogy megszerezzék (igy senki sem maradhat a liliomlevelén, ha pontot
akar begyfijteni).

Helyezd a liliomleveleket kér alakban a féldre a Breki kéré. Ne rakd Sket tal kézel a békdhoz, nehogy
véletlendl valaki raessen!

Megjegyzés: mindig eggyel kevesebb liliomlevél sziikséges, mint ahdny jatékos jatszik.

(példaul: ha 4 jatékos jatszik, csak 3 liliomlevelet rakj ki.)

Demo

A jatéh hezdete 5 &
Breki bekapcsolasdhoz, dllitsd a kapcsolét ,On” (be) dllasba. I
Breki kikapcsolasdhoz, dllitsd a kapcsolét ,Off” (ki) allGasba.

Amennyiben ndvelni szeretnéd a hangerdt, csatlakoztathatsz egy hangszérét a Breki fejének oldaldn
taléalhaté dugaszaljzatba.

J6 HIR!

Maris indulhat a jaték, anélkiil, hogy el kellene olvasnod a hasznélati utasitast. Hiszen Breki mindenrdl
gondoskodni fog: elmagyardzza a szabdlyokat, irGnyitja a jatékot, zenét és GONGSZOT jétszik le, amikor
Ggy dont, hogy elérkezett az ideje!

Amennyiben megrégzétt szabélykdveté vagy (minden csoportban akad egy ilyen), csak olvasd el a
hasznalati utasitast. Maskiilonben rogton kezdheted is a jatékot Breki utasitsait kdvetve.

A jatéh menete

A jéték hat fordulébdl éll, mindegyik forduléban kiilénbsz6 feladatot kell végrehajtanod (pl.: utdnoznod kell egy
replilégépet, el kell jatszanod egy szérnyet, ugrdndoznod kell, mint egy béka, stb.).

A jatékosoknak minden forduléban meg kell hallgatnia és végre is kell hajtania Breki utasitdsait, mikdzben
korbe-kdrbe jarkdlnak a liliomlevelek koriil és figyelmesen hallgatjak a zenét.

Amint meghallod a GONG hangjét, a fordulénak vége. A jatékosok dlljanak ré egy liliomlevélre, amilyen gyorsan
csak tudnak. Az a jatékos, akinek sikertilt elfoglalnia egy liliomlevelet, egy pontot nyert. Minden pontot egy
pecséttel jeldliink a jatékos kézfején, vagy karjan. Megjegyzés: Breki olykor jutalom pontokat is adhat, ezért



