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INNCYJSEF Oszlopok felépitése

El sz6r a flugg leges oszlopokat épitsd fel. llleszd a
csoveket az alapzathoz, majd egymashoz. Minden
oszlop kulénb6z magassagu legyen! Utana minden
oszlop tetejére helyezz egy allomast. A tolcsérrel ella-
tott oszlop legyen a legmagasabb.

Tedd sorba az oszlopokat a legmagasabbtél
a legalacsonyabbig haladva, majd kdss
0ssze két szomszédos oszlopot egy-egy
szakasszal.

840 mm

IS

Helyezd egymasra
az elemeket

1 szint magassaga

Az elemek egymasra helyezve kapcsolédnak

840 mm

Mutatvanyok
elemeinek elhelyezése

Helyezze a mutatvanyok elemeit barmely egyenes szakaszra.

A mutatvanyok
elemeinek hasznalata

Hasznald a mutatvanyok elemeit és indulhat a csuszkalas!

Lift - Helyezd
a horcsogoket
a liftbe és
forgasd el a
kart a

felemelésiikhoz.
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Libikéka -
Nyomd le a libikoka
magasabbik oldalat.

{-\

Labdéas szakasz -
Helyezd a horcsdglabdat
a labdéas szakasz legmagasabb
pontjara.

~

>

Kerék - A start pozicidhoz forgassa a kereket az éramutat6
jarasaval ellentétes iranyba. Forgassa a kereket 6ramutaté

jarasaval megegyez iranyba, hogy a hércsdg atjusson
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Hordoz6 - Helyezd a
horcsdgot az
allomasba, csukd
be az ajtajat és
vidd koérbe!

a keréken

Elagazas -
Forgasd jobbra,
vagy balra, a
horcsog arra
fog menni.

/

Itato -
Forgasd
meg az
Ujratdltéséhez.

Labdatart6 -
Helyezd a labdat a
tartéra, hogy a
horcsog
meglokhesse.

¥

Célallomas - Nyomd le
az ajtajat, hogy
megallitsd a
horcsogoket.

297 mm



