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A JATEK MENETE

Lattal minden Jobaratok részt? Fejbdl tudod Ross minden mondatat vagy

tokéletesen utanzod Joey-t? JOl kiismered magad ebben a magaval ragado A Jatékmester kérdések révén teszi probara a Jobaratok vilagardl szerzett
vilagban, és szivesen szerencsét probalnal? Akkor fogj egy bogre kavét és kapd tudadsotokat. Nektek kell megmondanotok, hogy az allitdsok igazak vagy hamisak.
fel a legmendébb '90-es évekbeli szerkdd, mert indul a Jobaratok - Az interaktiv } Ha az allitas IGAZ, nyomjatok a PERK gombra. Ha HAMIS, nyomjatok a CENTRAL
A kviz. gombra.
ELOKESZULET Ha egy csapat helyesen valaszol, 10 pontot szereznek. Ha nem, akkor 10 pontot
ﬂ veszitenek. Mindkét csapat 20 ponttal indul. A jadtékot harom kor alkotja:
1] oy o g 2 . )
||| A jatek 3 db AAA /RO3 elemmel mikodik, és probaelemeket tartaimaz. @ Egyszerre egy: A Jatékmester felvaltva tesz fel kérdéseket nektek. Ti donti-

A jaték elinditdsdhoz nyomd a kazetta aljan talalhatd gombot ON allasba.

Ha elfelejted kikapcsolni a jatékot, par perc tétlenség utdn automatikusan alvo . L ] ) o ]
madra valt. Ha ilyenkor vissza szeretnéd kapcsolni, el6szér nyomd a gombot OFF @ Villamfordulé: Mindkét csapatnak 1-1 perc all rendelkezésére, hogy a lehet
allasba, majd ismét ON allasba. legtdbb kérdést megvalaszolja. Igyekezettek, ketyeg az oral

tek el, hogy az allitdsok igazak vagy hamisak.

@ Szemtd6l szembe: Most csak a gyorsabb csapat valaszolhatja meg a kérdést.
Ha tudjatok a valaszt, gyorsan nyomjatok meg a gombotokat (sarga vagy lila) és
mondjatok be azt. Figyelem: ebben a kdrben néhany kérdés Bonusz Kérdéshez

KEZDET

( KI A JOBARATOK LEGNAGY0BB RAJONGO)Ar

\ Ha olyan spontan vagy, mint Phoebe, akar anelkil is elkezdhetsz jatszani, hogy vezet: a Jdtékmester felszdlit a valaszadasra, majd ellendrzi, hogy helyes volt-e.
| tovabbolvasnal: igen, igy van, teljesen rank bizhatod magad! A Jatékmester ‘ Fuleljetek jol!
| elmagyarazza a szabalyokat, felteszi a kérdéseket, szamolja a pontokat és még a
j valaszaitokra is reagal. A végén a legtdbb pontot birtokld csapat nyeri a jatékot.
imw Mégis, ha Monica versenyszelleme bujkdl benned, és kezedbe akarod venni az
|.c iranyitast, akkor a jatékszabaly csak rad varl o De vigyazzatok... a Jatékmester trikkds és néha 6rult feladatokat oszt ki nektek.
—_— Ha a’tuda_sszomjad akkora, akar Dr R,oss Gellere, még a TIPPEK részt is elolvasha- \) Ezek a feladatok klldnleges kihivasok, amiket gyorsan kell végrehajtani. Ha
.| tod, igy biztosan mestere leszel a jaték minden funkciéjanak! sikertlt, bonuszpontokat kaptok, de ha nem... veszitetek valamennyit!
o] ’ AV , ) ) . X X {
UDV A CENTRAL PERKBEN AV VN Nos, készen alltok? Nyerjen a legjobb JOBARAT! 1
I } |
I~ O Y Mielétt elkezdenétek, két csapatot kell 1’ TIPPEK 1
- | alkotnotok: példaul lanyok a fiuk ellen! ’ A ’ L
J'.i é Ha nagyban jatszotok, ne felejtsetek el ( SZUNET - A jatékot lehet szUineteltetni. Ehhez egyszerre kell lenyomni a CENT- ( 9
(} bedobni valami oriasi tetet... ) RAL és PERK gombokat. A folytatashoz barmelyik gomb megnyomasa elég. ) -
( példaul egy egész lakast! \\-.
¥ ISMETLES - A legutdbbi kérdés megismétléséhez nyomjatok le a PERK gombot ‘ S
¥ ) > kétszer gyorsan egymas utan. ) F
-
m ( PONTOK - A Jatékmester a kdrdk végén kihirdeti a pontokat. Ha a kér kdzben (
1) Ezutdn mindkét csapat kivalasztja azt a Jobaratok szereplét, akinek a csapatat szeretnék alkotni: ) szeretnétek hallani 6ket, nyomjatok le a PERK és a CENTRAL gombokat egyszerre
ii!-' i és tartsatok tdbb mint 2 masodpercig. .
”.‘ ﬁ ‘@ @ 1 FEJBOL - A Jatékmester mindenre Gigyel és mindent elmagyaraz. Ha mar fejbdl ﬂ
' o ' tudod a szabalyokat, atugorhatod &ket a sadrga vagy a lila gomb megnyomasaval. "
RACHEL MonNicA PHOEBE ‘ Ezt a korok elején teheted meg. ‘ -
s/ Joey CHANDLER Ross ’ ’ L
‘ ' Ebben mindenkinek meg kell egyeznie, mert nem valaszthatja mindkét csapat ugyanazt a szereplét! H'IBA ' Ha egy jété'kos valaki mas helyett Vélasz9|t’ és_ hibazott, akk(?r érve:nyte_le' |
1 nithetitek a valaszat a CENTRAL gomb gyors kétszeri megnyomasaval. Figyelje- ]
“ A )ATE'K CEL)A ) tek oda, mert gyorsan kell nyomni, még miel6tt Uj kérdésbe kezdene a jaték. )
. _f . " L. A . ‘ llyenkor a Jatékmester figyelmen kivil hagyja a korabbi valaszt és Ujra felteszi ‘ J
Szerezzetek annyi pontot, amennyit csak tudsz a kérdések megvalaszolasaval, ugyanazt a kérdést.
l és nyerjétek meg a jatékot! '
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