6.3.2 HANGFELVETEL UZEMMOD

- MAZE BREAKER 3 lizenet rogzitésére alkalmas, 1 Gizenet hosszisaga 3 masodperc lehet.
- Nyomjuk meg a REC (felvétel) gombot egyszer a kezdéshez és a MAZE BREAKER szeme

gyorsan villogni kezd.
- Amint MAZE BREAKER egy sipolé hangot hallat (BIP) mondjuk fel az lizenetiinket. 5+ éves kortol
- Amint MAZE BREAKER két sipold hangot hallat (BIP-BIP) az tizenet rogzitése befejez6dott.

- MAZE BREAKER automatikusan lejatssza az utoljéra rogzitett lizenetet, hogy visszaigazolja a felvételt. |
- A felvett Uizenetek torléséhez, egyszer(ien rogzitsiink Uj lizeneteket vagy nyomjuk le és tartsuk Ggy a A FIGYELEM.

gombot 5 méasodpercig, ekkor a MAZE BREAKER egy harom sipszébél allé hangeffektust (BIP-BIP-BIP) fog FULLADASVESZELY! - Aord alkatrészek.
hallatni. N LABIRINTUSMESTER RUBOT 3 éves kor alati gyermekngk nem alkalmas.
6.3.3 TARSAS UZEMMOD

1. TARTOZEKOK

Az alabbi mUveletsort kdvetve parosithatjuk a MAZE BREAKER-eket.

1. Helyezziik a parositandé MAZE BREAKER-eket arccal egymassal szembe
30 cm tavolsagon beldl (8. dbra).

2. Kapcsoljuk be az egyik MAZE BREAKER-t.

3. Kapcsoljuk be a masik MAZE BREAKER-t 2 masodpercen beliil, ekkor
mindkét MAZE BREAKER egyszerre hangeffektust hallat, amely a
parositas sikerességét jelzi.

- Maze Breaker x 1 - Hasznélati Tartozék x 1 - Utvonal térkép x 1

2. OVINTEZKEDESEK ES FIGY|

P P . . Bi: agi Ovintézkedéselk
4.Ismételjik meg a 3. Iépést minden egyes Gjabb MAZE BREAKER Amennyiben a jatékot hosszabb ideig nem hasznélja, FCCnyilatkozat
parositasahoz. X N mindig tavolitsa el az elemeket. Figyelem: Minden olyan A késziiléket teszteltiik, és az FCC-szabalyzat 15.
5. Amennyiben az egyik, vagy mindkét MAZE BREAKER elkezd modositas a terméken, amely a termék biztonséagi részének megfeleléen, B osztalyu digitalis eszkéz
kdrbe-kérbe mozogni, vagy beszélni barmilyen sorrend kévetése nélkil, megfeleléségéért felelss fél tudta és engedélye nélkdl eléirasainak felelt meg. A korlatozasok lakoterileti
a parositas nem volt sikeres. Ismételjiik meg a 2. 1épéstél a miiveletsort torténik, a hasznalati jog elvesztésével jar. telepitéskor megbizhaté védelmet nydjtanak a karos
a parositashoz. interferenciaval szemben. A késziilék
6. Amint az 6sszes MAZE BREAKER pérositva lett, hatassal lesznek El kkel kapcsol figyel ések radi6frekvencis energiat hoz Iétre, hasznal és
egymasra és a hangvezérlésekre ugyanolyan modon fognak reagalni, - A nem Ujratolthetd elemeket ne toltse ujra. sugéroz. Ha a késziiléket nem a gyérté Utmutatésai
mint a MUVELET tizemmaodban. - Toltés elGtt tavolitsa el az tjratdlthetd elemeket a jatékbol. | alapjan telepitik és hasznéljak, akkor kéros
- Az Ujrat6lthetd elemek toltését felnétt végezze. interferenciat okozhat a radickommunikaciéban.
X X A T " - Ne keverje a kiilénb6z6 tipusu, hasznalt és Uj elemeket. Arra azonban nincs garancia, hogy egy adott
FIGYELEM! A Maze Breaker tapsolasra/ kopogasra adott reagalasanak aktudlis teljesitménye jelentésen - Csak az ajanlott vagy az azzal egyenértékii telepitési helyzetben nem Iép fel interferencia. Ha a
vaéltozhat a kornyezettdl fliggoen. A legjobb eredmény érdekében, a Maze Breakerrel egy viszonylag elemeket hasznalja. késziilék karos interferenciat okoz a radi6- vagy
csendes szobaban jatsszunk, hogy minimalizaljuk a kiilonféle kornyezeti zajokat. - Az elemek behelyezésénél ligyeljen a helyes polaritasra. televiziokésziilék vételében, amelynek tényérsl a
- A lemeriilt elemeket tavolitsa el a jatékbol. kesziilék ki-és bekapcsolasaval gy6zodhet meg,
. - Ne zérja rovidre az elemek kivezetéseit. javasoljuk, hogy az interferencia megsziintetése
64 MOB”_ALKALMAZAS - Ne keverje a régi és j elemeket. érdekében a kovetkezd Iepgseket [\ajtsa végre:
- Ne keverje az alkali, hagyomanyos (karbon-cink) vagy Forgassa el vagy helyezze 4t a vevGantennat. Novelje
- Toltsik le az alkalmazést az Apple App Store-bél vagy a Google Play-rél. Ujratolthets (nikkel-kadmium) elemeket. ac‘a;’l":(sagt‘“a keiz,“'e__'?,ezat"e‘w kozott. .
- A kozvetlen irdnyitas és a csapatjaték funkciok a mobilapplikacioban is elérhetéek, . i k.sf‘. :bf.’;?f‘s,?,az teiszllfzets :‘l'(e,‘:f’egferg E "y
a részletek végett olvassuk el a hasznalati Gtmutaté vonatkozé szakaszat. Megjegyzés: Lionozo halozat] alzathoz. Kerje a kereskedo vagy
- Az elemek behelyezésénél és cseréjénél felnstt szakképzett szereld segitséget.
ra 7 feltigyelete ajanlott. 2 i
- R Elekt Elektroniki
7. ENERGIATAKAREKOSSAG - Almenll'(\ylber’\a jatek n?tukodeseben zavart tapasztal, az E Berendentack Hulladikhént torténd
K . L . . . . elemek cseréje javasolt. kezelése (WEEE)
71 Energlatakare!(ossgagl okbola MAZE BREAKER egyﬁgyglmezteto hangot ad ki, amennyiben nem kap - Kérjuik, 6rizze meg a hasznalati Gtmutatét a jovébeni Amennyiben a jatékot mar nem hasznalja,
parancsot, majd m"}d"en 15 masodpercben m?9|,5m9t|| ezt. . ., hivatkozas végett. tavolitsa el az 8sszes elemet és elkiilénitve
7.2 MAZE BREAKER alvo tizemmodba kapcsolt miutan a figyelmezteté hangot 3 alkalommal lejatszotta. _ A jatek mikodtetése folyaman szigordan kévesse a L dobja ki. Vigye az elektromos
7.3 A MAZE BREAKER ismételt betizemeléséhez forditsa a kapcsolét elébb ,OFF” (ki), haJsznéIati Utmutaté elél'yra'sait 9 berendezéseket a helyileg illetékes
majd,ON” (be) allasba. : P : . " gy(jtépontokra. A termék tobbi alkatrésze
) - Elektrosztaglkg§ kprnygzgtl_)el:\ a termgk meghibasodhat, h)é,zlarta'si hulladékként kidobhato.
ami a termék Ujrainditasat igényelheti.

Toltsdlea Google Play Az Android a Google Inc. bejegyzett védjegye. A E E INGYENES A . .
i sdi termék karbantartasa: N i e
Google Play a Google Inc. bejegyzett védjegye. H N P A - Alegjobb és maximalis m(ikodés fenntartasa érdekében
Google Play 9 Yy 9 jegy: ljegy APP AAZ - Amznn¥[be?ta Jatlekot rosszkal:b ideig nem hasznalja, Javasolt az elemeket tij alkali tipustiakra cserélni.
EXTR mindig tavolitsa el az elemeket.
Totsd e az App Az Apple, az Apple logo, iPhone, iPad touch az Apple OKAERT! - Tiszta kenddvel tordlje at a terméket. P .
. Al ppSt Inc. USA-ban és mas orszagokban bejegyzett E MOKAERT! - A jétékot kdzvetlen napsiitéstél és/vagy kozvetlen MAZE BREAKER elemsziikséglete:
PP védjegyei. Az App Store az Apple Inc. szerviz jele. héforrastol tartsa tavol. @ O] Tapegység: ===
- Ne meritse a terméket vizbe, mert az karositja az Teljesitmény: DC3V/1.5W
elektromos alkatrészeket. © @ Elemek: 2x 1.5V "AAA"LR03/
— AM4 / Mignon
I 0 S Magyarorszagon forgalmazza és importalja: (nem fartozék)
Modell & Hobby Kft. 1097 Budapest, @, [ e Silveri . "
X it ilverlit SAS, 80 rue Barthelemy Danjou, 92100 Boulogne-Billancourt / France.
Maze Breaker ™ x Konyves Kalman krt. 12-14. SI LIIEI'LI t ©2016 Silveriit. Minden jog fenntartva.

Tel: 06-1/431-7451;
www.modellhobby.hu

3. ALKATRESZ LISTA A JATEK MENETE

6.1 AJATEK KEZDETE: © Bekapcsolé gomb
Vilagité Arc - Csusztassuk a bekapcsolé gombot | allasba, igy elindithatjuk
9 a Jaték Uzemmaodot. REC
- Csusztassuk a bekapcsolé gombot o allasba, igy elindithatjuk (_-[ID
az,Utvonalkeresé Uzemmodot”. Miutan beléptiink az o0 — . —
JUtvonalkeresé Uzemmodba” ré kell helyezniink a MAZE BREAKER \ l O
robotot az Utvonal térképre, és meg kell nyomnunk a,,REC”
gombot, hogy a jaték elkezddhessen. (2. abra) REC gomb
B , . (Felvétel kezdése gomb)
6.2 UTVONALKERESG UZEMMOD
© (A) FEKETE UTVONAL (B) FEKETE KORVONALU LABIRINTUS (C) FEKETE KORVONALU HUROKPALYA
(Play (Lejétszas), Off (Ki), Path (Utvonal))
Mikrofon

(Felvétel és Start \
gomb)

Hangsz6ro

X

e L . Hatrafelé és a megfelel6 iranyba
A robot koveti a titvonalat. A robot koveti a labirintust. fordul, a hurok belsejében marad.,

A MAZE BREAKER képes felismerni a fenti Utvonalakat, amelyek a mellékelt "Utvonaltérkép" -re
vannak nyomtatva és automatikusan kovetheték

FIGYELEM! FONTOS TIP nak pontossagat, a maximalis teljesitmé

Gy6z6djon meg rdla, hogy a bekapcsold
gomb ,OFF” allasban van-e.

Az elemeket NE tavolitsa el, fenntartasa érdekében simitsuk ki a papirt teljesen miel6tt jatszani kezdenénk.
- Egy csavarhiizo segitségével lazitsa _ ok | oy helyezze (A) FEKETE UTVONAL (3. dbra):
meg az elemtartd rekesz fedelét tarto eqyik pozitiv elemeket Helyezziik a MAZE BREAKER-t pontosan a és nyomjuk meg a,REC” gombot
csavart az oramutat jarasaval végiiket felfelé | hegyes a jaték kezdetéhez. MAZE BREAKER kévetni fogja a fekete vonalat.
ellentétes iranyba csavarva azt. huzva. fémtargy
segitségével. (B) LABIRINTUS (4. abra):

Helyezzen be 2 db,AAA” elemet (nem
tartozék) az elemtarto rekeszbe a
jelzésnek megfelel6en, tigyelve a helyes
polaritdsra, majd hlizza meg a csavart az
dramutato jardsaval megegyez6 iranyba
(1. dbra).

Helyezziik a MAZE BREAKER-t pontosan a és nyomjuk meg a,REC” gombot a jaték
kezdetéhez. MAZE BREAKER megprdbalja megkeresni a labirintusbdl kivezeté ttvonalat.

(C) FEKETE KORVONALU HUROKPALYA (5. dbra):
Helyezziik a MAZE BREAKER-t pontosan a és nyomjuk meg a,REC” gombot a jaték
kezdetéhez. MAZE BREAKER csak a fekete vonallal hatérolt teriileten beliil fog mozogni.

6.3 JATEK UZEMMOD

ALTALANOS JELLEMZ6K 6.3.1 MOVELET UZEMMOD

- MAZE BREAKER reagal a

- MAZE BREAKER egy interaktiv robot, amely képes tancolni, hangfelvételt lejatszani, hangokra, mint példaul a
utvonalat vagy labirintust kovetni. kopogésra vagy a tapsolasra, a
- MAZE BREAKER kiilonféle beviteli parancsokra reagal: kovetkezéképpen valaszol a
kulonféle kapott parancsokra:
- Koveti a fekete vonalakat, megtalalja a labirintusbol kivezeté utat, vagy egy zart hurkon beltil marad. « Egy koppintés (vagy taps) - a

- A MAZE BREAKER atalakitja a beviteli (izeneted robothangra és visszajatssza. felvett lizenetek visszajatszasa

- A kiadott hangparancstdl fiiggéen kiilonféleképpen reagal. (6. 4bra)
- A MAZE BREAKER iranyithaté mobilalkalmazéssal is, amely elérhet6 |OS vagy Android verzidban is. - T6bb mint két koppintas (vagy
- Reagdl mas MAZE BREAKER robotokra, vagy egyéb Silverlit Robotra. tapsolas) - mozdulatsorral vagy

Nézd meg az ingyenes alkalmazast és tudj meg tébbet. tanccal reagél (7. abra)




