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Matchify szerint “Ne vacakol jatok, gyorsan (il jetek kérbe
egy asztdlt, és induljon a mékal” Ez egy pérgds kdrtyajdték.
Pdrosits és nyerj! Taldld meg a kapcsolatot a képek kézstt, mielgtt

mds taldlja meg!

Kénnytinek hangzik? LASSUK! Akkor indul az igazi kihivds, amikor
mindenki felpsrgdtt és nyerni akar A jaték folyamatosan teszteli a
megfigyeloképességedet, a kommunikdciés készségedet és a
reflexeidet!

Rdékattansz, mert furfangos és mert kihivdsokkal teli!
Ebben a jéatékban mindent megtaldlsz, ami kellhet egy jé jatékhoz!

Matchify

CATCH THE MATCH!










CATCH THE MATCH! -

A Matchify egy megfigyelésen alapulé kdrtyajaték az egész csaldd
szdmdra. A Matchify egy gyors és kihivdasokkal teli parti jaték. A cél,
hogy te taldld meg és kiabdld be elsgként a kapcsolatot a két kdrtya
kézott. Egyeszerii... de azért ne gondold, hogy annyira. Legyél te a
legjobb!

A Matchify 72 db kértyét tartalmaz. Mindegyiken 9 db kép taldlhaté
az dsszesen 64 féle képbdl. Két pakli kartya taldlhaté a dobozban: a
narancssdrga és a tirkiz szinli. A narancssdrga pakliban minden
kdrtydn van egy kép, ami kapcsolédik a tiirkiz pakliban 1évé barmely

kdrtydhoz. Példdul az els§ kdrtydn 1évs, bagettet dbrdzolé kép
kapcsolédik a mdsodik kdrtydn lévé bazdhoz.

Késziilj fel a Matchify-ra, rabul fog e jtenil




Ha még sosem jdtszottdl Matchify-t, akkor
Jjatsszatok egy prébakért, hogy megismerd a lapokat!

Hazz két kértydt véletlenszeriien, egyet a narancssérga
paklibél, egyet a tiirkizbsll Helyezd 8ket képekkel felfelé az
asztalra, hogy mindenki ldssal

Legyél az elss, aki megtaldlja a kapcsolatot a két kdrtya kézott! A
kapcsoléddsnak mindenképpen az elsé és a mdsodik kdrtydn lévé
képek kozétt kell lennie. Példdul: a bagett kapcsolédik a
bizédhoz. Ha megtaldltad a kapesolatot, mondd
hangosan, hogy bagett-biza!
Kénnyii, ugye?




[+t a lista a kapcsolédé képekrdl:
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Késziil j!

Elgszdr szdmolj le 24 kdrtydt a tiirkiz paklibél, és tedd képekkel
lefelé az asztal kézepére, majd tedd a narancssdrga paklit képekkel
lefelé a tiirkiz pakli mellé!

Ne feledd, a cél az, hogy te gyiijtsd 6ssze a legtébb kdrtydt!

Tirkiz — <
Pakli

\ Narancs-
 sarga
Pakli



1-2-3 Rajt!
Kezdédjon a jéték! Egy jatékos hizzon fel
egy-egy lapot mind a két paklibél, és forditsa meg. Az elss
Jjatékos, aki észreveszi és bemondja a kapcsolatot a két kértya
kozgtt, elveheti a két kartydt. A jaték addig tart, amig a pakli el nem

fogy.

A gybztes pedig az... aki a legtébb kdrtydt gyiijtotte dssze!




S22

Késziil j!

Helyezzétek el a tiirkiz paklit képekkel lefelé az asztal kizepére!
Keverjétek meg a narancssdrga paklit, osszétok el egyenléen a
Jatékosok kézott, majd tegyétek le ezeket is képekkel lefelé. Ezek
lesznek a sajat paklik.
Ne feledjétek, a cél az, hogy minél elébb elfogy janak a sajét
kdrtyditok!




1-2-3 Rajt!
Az els§ jatékos felfordit egy kartydt a kézépsd paklibél, és
leteszi kézépre. Ezzel egy idében mindenki felforditja a sajat
paklijat. Az elsg jatékos, aki megtaldlja és bekiabdlja a kapesolatot a

felst lapjan és az asztal kozepén lévé kartya kézott:

1. Tegye kdrtyd jat képekkel lefelé a sajat paklija mellé!

2. Forditson fel egy 0j kdrtydt a kézépss paklibél, és tegye az asztal
kozepére! igy ismét lehet keresni a kapcsolatot a kizépss és a sajat
kdrtya kézétt. Ha elfogynak a kdrtydk a kézépss paklibél, akkor
kever jétek meg, és forditsdtok G jbdl képekkel lefelé.




Kozépsd
Kartyak

Pakli

A jatékot az nyeri, akinek elsdként fogy el a sajét paklija.
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Késziiljl
Helyezzétek a Hirkiz pakiit képekkel lefelé az asztal kizepére! A
narancssdrga paklit kever jétek dssze, osszdtok el egyenlden a jatékosok
kozott, majd képekkel lefelé tegyétek magatok elé! Ezek lesznek a sajat
paklijaitok.
Ne feledjétek, a jaték célja az, hogy minél elsbb elfogyjanak a sajat
kartyak!

Koz

Paklik



1-2-3 Rajt!
Az els§ jatékos felfordit egy a lapot a kézépss paklibél, és az
asztal kézepére teszi. Ezzel egy idében, mindenki megforditja a

sajat paklijat, igy a kdrtydk képekkel felfelé helyezkednek el.
Minden jatékos keresi a kapcsolatot a kdzépss kdrtya és barmelyikik
kdrtyd ja kézott. Ha valaki megtaldlja és gyorsan bekiabdlja akkor...

1. Leveszi a sajdt felsd kdrtyd jat, és dtteszi annak a paklijéra, ahol a
kapcsolatot taldlta.

2. Felfordit egy djabb kdrtydt a kézépss paklibél, és az asztal
kézepére teszi. Ha elfogy az &sszes kdrtya a kdzépss paklibdl,
keverjétek meg.




Kozépsd

Az nyer, akinek elgszér fogy el a sajat paklija.
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Eotlyo torkotlat
Késziil j!

Keverjétek meg a tirkiz paklit, majd tegyétek képekkel felfelé
az asztal kézepére! Ezutdn kever jétek meg a narancssdrga paklit,
osszdtok szét 10 felé, és tegyétek a kézépsd kartydk koré!

A gybztes az lesz, aki a legtébb kdrtydt gyiijti dssze.




1-2-3 Rajt!
Minden jdtékos keresse a kapcsolatot a
k6zépsd, és barmelyik mdsik két kdrtya kézstt. A kdzépsd
kdrtydn 1évé képhez kapcsolédé képnek mind a két kdrtydn

rajta kell lennie. Ahogy észrevetted a kapcsolatot, kiabdld be, és
vedd el azt a két kartyat!

A jaték addig tart, amig valamelyik pakli el nem fogy.

Ki nyer? Az, aki a legtébb kdrtydt gyiijti dssze.




