+ Az akkumulatorokat felnéttnek kell kicserélnie.

+ A nem Ujratolthet6é akkumulatorokat nem szabad Gjratolteni.

+ Az Ujratdlthetd elemeket toltés el6tt ki kell venni a jatékbol. Jazwares

« Az Ujratolthet6 elemeket csak felnétt felligyelete mellett szabad feltélteni. NER0288

+ A legjobb teljesitmény érdekében csak az ajanlott elemeket vagy azokkal

egyenértéki elemeket szabad hasznalni.

+ Az elemeket a megfeleld polaritassal kell behelyezni.

+ Ne keverje az Uj és hasznalt elemeket.

+ Ne keverje a kiilonb6zé tipusu elemeket.

« A lemerilt elemeket el kell tavolitani a jatékbol. e L2l 4 z 4

« A tapcsatlakozokat nem szabad révidré Zarni. D I g |1'G IIS F Org 0 Ce ".q b I a
TISZTITAS:

« A tisztitdshoz tordlje at egy ronggyal.

+ Ne meritse vizbe.

+ Ne hasznaljon kémiai vagy surolészeres tisztitoszereket.

BIZTONSAGI INFORMACIOK AZ AKKUMULATORRAL KAPCSOLATBAN
'J

Kérjuk, olvassa el alaposan a kézikdnyvben taldlhatd
Osszes informdciét a haszndlati utasitdsokért.

TARTALOM
¢ Nerf Digitdlis Forgd Céltdbla (1)

Madeh&Hobby  Importa és Magyarorszégon

forgalm
TOYS Motiell & Hobby Kit.
1057 Budapest Konyves
Kalman K. 12, Te: (1) 431
1; www.modellhobby.hu

Engedélyezve:

Haszndlata engedélyhez kotott. Gyarto:

Jazwares, LLC, Sunrise, FL 33326, USA

Jazwares, 16A Crane Grove, London, N7 8LE, United Kingdom
Jazwares GmbH, Mina-Rees-Str. 8, 64295 Darmstadt, Germany
www.jazwares.com / www.jazwares.de

A NERF és a kapcsolddo elnevezések a Hasbro védjegye.
©2021 Hasbro. A Hasbro dltal engedélyezett.
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MADE IN CHINA

PROBLEMA?
NE VIDD VISSZA A BOLTBA.
Hivj minket; 1.800.370.1827
(Csak Amerikai felhasznalok részére.) o

Védd a kérnyezeted gy, hogy nem A VIGYAZAT A FI GYELEM'
FONTOS: U K a haztartasi hulladekok kbzé dobod NE 4l vagy il egyik alkatrészére sem a digitalis caitablanak -

KERJUK TARTSD MEG EZT A PAPIRT! ki ezt a terméket. Keresd meg a NE effsd le vagy dobd el a digits caltablat FULLADASVESZELY! AprG darabokat tartalmaz.

P kérnyékeden talalhatéd B . A ey 4
FONTOS INFORMACIGKAT TARTALMAL. tirahasznositd hatosagot. NE tedd ki semmilyen nedvességnek a digitalis céltablat. 3 éves kor alatt nem alkalmas.

FIGYELEM! A jaték villogd fényei epilepszidt okozhatnak!

Jazwares




FUNKCIOK /| RANYITAS AKKUMULATOR TELEPITESI UTASITASAI (FELNOTT VEGEZZE)

3x 1,5V AAA alkali elemre van sziikség (nem tartozék).

ELEJE

1. Allitsa a termék kapcsolojat OFF médba. Hasznaljon csavarhizét (nem tartozék)
a fedél eltdvolitaséhoz.

2. Vegye ki a régi elemeket, és helyezze be az 4j 3 X 1,5V AAA alkdli elemeket a
dobozon feltlintetett helyes polaritds szerint. Csavarja vissza a fedelet.

3. Atermék funkcié aktivalasahoz llitsa a kapcsol6t ON allasba. Allitsa a kapcsolét
OFF helyzetbe a kikapcsolashoz amikor nincs hasznalatban, az akkumulator
élettartamanak kitolasanak érdekében.

30-as célzéna

Bikaszem
(telitaldlat)

) ALJA
e -
10-es célzéna |

Tavolitsa el a fedelet
GAMEMODE 1 —————_ 38 az dbra szerint.
GAME MODE 22— il

LCD Kijelzé (I4sd a 4. oldalon)

>

ALJA

Be-/Kikapcsolé gomb

Helyezze be az | :D +
elemeket a

dobozon feltintetett + El:l I
helyes polaritds

szerint. Csavarja I l:D +
vissza a fedelet.

Elemtarté



HOGYAN JATSSZUNK

6 célzéna van:

* (10, 20, 30, 30, 40, 50 pont).

e Nerf logds "bikaszem" - telitaldlat (100 pont)

Minden céltdbla egyetlen taldlatot regiszirdl.

A jatéklehetéségek, valamint a pontszdmok és az idéziték

az LCD-kijelzén jelennek meg.

Alvé modell:

A készUlék 5 perc inakfivitds utdn kikapcsol.

A bekapcsoldshoz nyomja meg bdrmelyik Uzemmdd gombot.

A KESZULEK BEKAPCSOLASA

Kapcsolja be a készUlék alian taldihatd be-/kikapcsold
gombbal. Allitsa ON poziciéba a kapcsolét.

Az LCD képernyd bekapcsol, jelezve, hogy

a készUlék készen dll.

LCD Képernyd

Haszndlja a narancssdrga GAME MODE/jatékmdd gombokat
az LCD kijelzén vald navigdldshoz.

Egy: szemeélyes Jatékméd kivdlasztdsa
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Kétszemélyes R, R \ I "
méd Hatralévé id6 vagy Szdmkijelzé Osszes pont

az Eltelt teljes id6

CELTABLA KIJELZS UJRAINDITASA

Mielétt barmilyen jatékmaod elindulna, a célpontokat vissza kell
dllitani a kiinduldsi értékre. Ha a célpontok nem kerUlinek visszadillitdsra,
az LCD kijelzé igy fog kinézni:

s N

NREN

A célpontok visszadllitdsa utdn megkezdddik a visszaszamldalds.

4

JATEKMOD 1

* BEFORDITOTT Jatékméd

A céltdbldkat a készUlék kdzepe felé kell behajtani és a helyUkre rogziteni.
Miutdn a céltdbldk a helyUkre kerCGltek, nyomja meg egyszer a GM1 gombot
a 1. JATEKMOD (BEFORDITOTT). Az LCD kijelzén megjelenik a jatékmaod ikon.
Nyomija meg a START gombot a jadték megkezdéséhez.

Az LCD kijelzé 6 mdasodpercet fog visszasz&dmolni, az utolsé mdsodpercben
a LED villogni fog a bikaszem, hogy a jatékos felkészilhessen. Amikor a
visszaszadmldlds befejezddik, a célpontok készen dlinak a jatékra.

Ha egy célpontot eltaldltak, annak értéke megszamididsra kerdl, és a LED
villogni kezd, jelezve a taldlatot. Ha mind az 5 célt eltaldlta, a bikaszem
felvillan, majd 15 mdsodperc dll rendelkezésre, hogy eltaldlja. Ha eltaldlja,
100 pont hozzdadddik az dsszesitett pontszdmhoz. A jaték végeztével az
LCD-képernyén megjelenik a pontszdm

IdSzitd funkcio:
1 jatékos Uzemmaodd: Nincs idékorldt mind az 5 célpont eltaldlasdhoz.
2 jatékos mod: 1 perces id6korldt mind az 5 célpont eltaldldsdhoz.

Kétszemélyes méod

A kétszemélyes médhoz nyomja meg a GM1 gombot 2x gyorsan egymds utdn.
Ezutdn az Jatékmod 1 és a kétszemélyes méd ikonok jelennek meg az
LCD-képernyén. Nyomja meg a START gombot a megerdsitéshez, majd az
1-es jatékos dob elészér. Amint az 1-es jatékos befejezte a jdtékot, a készUlék
értesiti a 2-es jatékost, hogy a folytatds elbtt dllitsa vissza a célpontokat IN
pozicidba. Amikor a céltdbldk visszadllitdsa megtdrtént, a visszasz&midlds
megkezdddik. Amint a 2. j&dtékos befejezte, a készUlék mindkét jatékos
pontszdmdt megszdmolja, és az LCD kijelzdn megjeleniti a jatékos pontszdmdat
és ikonjdt. Ha mindkét jatékos ugyanazt a pontszdmot érte el, tovdbbi kort
jatszik, hogy kiderUljon, ki lesz a gydztes.

GM1 Gomb (Jatékmadd 1)

START Gomb




JATEKMOD 2

m KIFORDITOTT Jatékméd

A céltdbldakat ki kell hajtani, ellentétesen az egység kdzepétdl. Miutdn
a céltabldk a helyUkre kerUltek, nyomja meg egyszer a GM2 gombot,
a 2-es jatékmod (KIFORDITOTT) kivalasztdsdhoz. A jatékmaod ikonja
megjelenik a LCD-képernydn. Nyomja meg a START gombot a jaték
megkezdéséhez.

Az LCD kijelz& 6 mdasodpercet fog visszaszdmolni, az utolsé mdsodpercben
a LED villogni fog a bikaszem helyén, hogy a jatékos felkészilhessen.
Amikor a visszaszamldlds befejezédik, a célpontok készen dlinak a jatékra.
Amikor egy célt eltalditak, annak értéke megszémldldsra kerdl, és a LED
villogni kezd, jelezve a taldlatot.

Ha mind az 5 célt eltalditad, a céltdbla felvillan és 15 mdasodperced van,
hogy eltaldld a bikaszemet. Ha eltaldlod, 100 pont kerUl hozzdaddsra az
osszesitett pontszdmhoz. A jaték végeztével az LCD-képernydn megjelenik
a pontszdm.

s7_ 7,

Id6zité funkcid:
1 jatékos Uzemmodd: Nincs idékorldt az 5 célpont eltaldldséhoz
2 jatékos mod: 1 perces idékorldt az 5 célpont eltaldldsdhoz.

Kétszemélyes mod
A kétszemélyes mdédhoz nyomja meg a GM2 gombot 2x gyorsan egymds
utdan. Ezutdn a Jatékmaod 2 és a kétszemélyes mod ikonok jelennek meg az
LCD-képernyédn. Nyomja meg a START gombot a megerdsitéshez, majd az
1-es jatékos dob el&szér. Amint az 1-es jatékos befejezte a jatékot, a készUlék
értesiti a 2-es jatékost, hogy a folytatds eldtt dllitsa vissza a célpontokat OUT
pozicidba. Amikor a céltdbldak visszadllitdsa megtdrtént, a visszasz&mldalds
megkezdddik. Amint a 2. jdtékos befejezte, a készilek mindkét jatékos
pontszdmdt megszdmolja, és az LCD kijelz&dn megjeleniti a jatékos
pontszdmat és ikonjat. Ha mindkét
el, tovdbbi kort jatszik, hogy

kiderGljon, ki lesz a gydztes.

GM2 Gomb (Jatékmad 2) START Gomb

JATEKMOD 3

jatékos ugyanazt a pontszdmot érte

@ FORDULATOS Jatékméd

A céltdbldkat a készUlék kdzepe felé kell behajtani, és rogziteni kell a

a helyére. Miutdn a céltdbldk a helyUkre kerlltek, nyomja meg egyszer
a GM3 gombot a JATEKMOD 3 kivdlasztédsdhoz. (FORDULATOS).

Az LCD-képernyén megjelenik a jatékmaod ikon. Nyomja meg a START
gombot a jadték megkezdéséhez.

Az LCD kijelzé 6 mdasodpercet szdmol vissza, az utolsé mdsodpercben a
LED villogni kezd a bikaszemen, hogy a jatékos felkészUlhessen. Amikor
a visszaszamldlds befejezédik, a célpontok készen dlinak a jatékra.

A jaték egy perces visszaszdmldldast indit el az LCD-képernydn. A jatékosnak
meg kell prébdinia eltaldini a célpontokat szdmsorrendben. Amint egy
célpontot eltaldlt, a jatékos eltaldihatja a bikaszemet, miel6tt megprobdind
eltaldini a szdmsorrendben kdvetkezd célt. Vdltakozva folytassa a jatékot,
amig az &sszes célt el nem taldlja. Ha egy célpontot nem szdmsorrendben
taldl el, vége a jatéknak.

A jaték végeztével az LCD-képernydn megjelenik a pontszédm.

Kétszemélyes méd

A kétszemélyes médhoz nyomja meg a GM3 gombot 2x gyorsan egymds
utdn. Ezutdn a Jatékmod 3 és a kétszemélyes mod ikonok jelennek meg az
LCD-képernyén. Nyomja meg a START gombot a megerdsitéshez, majd az
1-es jatékos dob eldszdér. Amint az 1-es jatékos befejezte a jatékot, a készUlék
értesiti a 2-es jatékost, hogy a folytatds elétt dllitsa vissza a célpontokat IN
pozicidba. Amikor a céltdbldk visszadllitdsa megtdrtént, a visszasz&dmldlds
megkezdddik. Amint a 2. jatékos befejezte, a készilék mindkét jatékos
pontszdmdt megszdmolja, és az LCD kijelz&n megjeleniti a jatékos
pontszdmat és ikonjdt. Ha mindkét jatékos ugyanazt a pontszémot érte el,
tovdbbi kort jatszik, hogy kiderUljon, kilesz a gydztes.

GM3 Gomb (J&tékmod 3)
START Gomb



