BIZTONSAGI INFORMACIOK

- A termék haszndlata el6tt olvassa el az 6sszes utasitast és biztonsagi figyelmeztetést.

- Gy6z6djon meg arrdl, hogy a kilévé korll nincsenek akadalyok és térékeny targyak.

« Helyezze a kilovot sima, széles feluletre, hogy biztositsa a készlilék stabilitasat.

« Ne célozzon szemre vagy arcra.

« Ne nézzen bele a korongveté nyilasba, amikor a késziilék aktivalva van.

« Ne helyezzen idegen targyakat a korongveté nyilasba.

« Ne probaljon meg hazilag készitett korongokat késziteni vagy behelyezni a kilévébe.

« Csak a termékhez mellékelt Nerf habkorongokat haszndlja.

« Ne t6ltson be olyan korongokat, amelyek elromlottak, széllk szakadt, vagy eldeformalodtak.

« Egyszerre ne toltsén 5-nél tobb korongot a kilévébe. Ez kdrosithatja a késziiléket.

- ldével a korongok kopasnyomokat mutathatnak, vagy kisebb darabokra torhetnek, amelyek veszélyt
jelenthetnek a kisgyermekek szamdra, akik megprobalhatjak lenyelni ket.

BIZTONSAGI INFORMACIOK AZ AKKUMULATORRAL KAPCSOLATBAN

« Az akkumulatorokat felnéttnek kell kicserélnie.

- A nem Ujratolthet6 akkumulatorokat nem szabad Gjratolteni.

- Az Ujratolthetd elemeket toltés el6tt ki kell venni a jatékbol.

« Az Gjratolthet6 elemeket csak felnétt felligyelete mellett szabad feltolteni.

- A legjobb teljesitmény érdekében csak az ajanlott elemeket vagy azokkal
egyenértéki elemeket szabad hasznalni.

« Az elemeket a megfeleld polaritassal kell behelyezni.

« Ne keverje az Uj és haszndlt elemeket.

« Ne keverje a kiilonb6z6 tipusu elemeket.

« A lemeriilt elemeket el kell tavolitani a jatékbol.

« A tapcsatlakozokat nem szabad rovidre zarni.

TISZTITAS:

« A tisztitadshoz torolje at egy ronggyal.

- Ne meritse vizbe.

« Ne hasznaljon kémiai vagy suroldszeres tisztitdszereket.
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FONTOS:
KERJOK TARTSD MEG EZT A PAPIRT!
FONTOS INFORMACIGKAT TARTALMAZ.

Védd a kérnyezeted ugy, hogy nem
a haztartasi hulladékok kdzé dobod
ki ezt a terméket. Keresd meg a
kérnyékeden talalhatéd
Ujrahasznosité hatdsagot.
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Gyorstizelé Koronglovo

KérjUk, hogy az akkumuldtor cseréjéhez és a haszndlati
utasitdsokhoz alaposan olvassa el az Utmutatdban

taldlhatd dsszes informdacidt.

TARTALOM

* GyorstUzelé Korongvetd gép (1)
e Habkorongok (5)

NEE NEE NEE NEE NERD

A VIGYAZAT

Ne allj vagy ulj egyik alkatrészére sem a digitélis céltablanak.
Ne ejtsd le vagy dobd el a digitalis céltablat.
Ne tedd ki semmilyen nedvességnek a digitélis céltablat.

A FIGYELEM!

Ne célozzon szemre vagy arcra. Ne [gjon ki mas
fargyat, mint a jatekhoz mellekelt [ovedeket.

FIGYELEM! A jaték villogo fényei
epilepsziat okozhatnak!

Felnétt feligyelete ajanlott!

/\ FIGYELEM! FULLADASVESZELY!
Aor darabokat eramaz. 3 gves ko alat nem alkalmas
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FUNKCIOK / IRANYITAS

TETEJE

ELEJE

ALJA

Korongkildvé nyilds

LED kilévésjelzé

AKTIVALAS

ON/OFF Gomb

MoDp

Biztonsdgi érzékeld

START

Elemtarté

AZ AKKUMULATOR BESZERELESI UTASITASAI (FELNOTT VEGEZZE)

4 X 1,5 V-os D méret alkéli elemet igényel (nem tartozék).

1. Allitsa a terméken 1évé kapcsolot OFF &llasba. Csavarhizé (nem tartozék)
segitségével tavolitsa el a fedelet.

2. Vegye ki a régi elemeket, és helyezze be az j 4 X 1,5 V-os D méretd alkali
elemeket a megfeleld polaritassal, amely a doboz belsejében van feltiintetve.
Csavarja vissza a fedelet.

3. A termék aktivalasahoz allitsa a kapcsoldt ON allasba. Mozgassa a kapcsolot OFF
allasba, amikor nem hasznalja, hogy az akkumulator élettartamat kitolja.

ALSO NEZET (a =

Elem fedelének
eltdvolitdsa az
dbra szerint.

Helyezze be az Uj
elemeket a megfeleld
polaritdssal, amely a
doboz belsejében van
feltintetve. Csavarja
vissza a fedelet.




KORONGVETO BETOLTESE

1. Forditsa meg a kildvét Ugy, hogy a hdtsé oldaldval
nézzen szembe.

2. Forditsa le a korongvetd rekeszét a fUl
megnyomdasdval (fehér nyil).

3. Toltse be a korongokat a kilévé rekeszbe. A
Korongvetd legfeliebb 5 darab Nerf
habkorongot képes befogadni.
Megjegyzés: Soha ne 16ltsén be 5-nél tobb
hablemezt, vagy mds targyat a rekeszbe,
mivel ez kdrosithatja a Korongvetét
és/vagy sérulést okozhat.

4. Z&rja be a habkorongok rekeszt. .«

5. Ha a készUlék elakadt mert egy «
korong beragadt, nyomja meg
bdrmelyik eldlsé gombot a
készUlék azonnali ledllitdsdhoz,
vegye ki az 6sszes lemezt, majd végezze el Ujra az utasitdsokat.

KORONGVETO BEKAPCSOLASA

1. Forditsa el a készUlék aljdn taldlhatd ON/OFF kapcsoldt ¥
ON dlldsba, majd nyomja meg a narancssdrga ACTIVATE =
gombot a Korongvetd elllsd részén.

2. A LED l&dmpdk villogni fognak, hogy megerd&sitsék, a
Korongvetd be van kapcsolva.

FIGYELEM: A Korongvetdnek sik fellleten kell dlinia. amig
be van kapcsolva. Ha felemelik, a biztonsdg kedvéért a
Korongveté kikapcsol.

3. A készUlék 3 perc inaktivitds utdn kikapcsol.

BEL-/KULTERI JATEK

Olvassa el a hétsé oldalon taldlhatd BIZTONSAGH INFORMACIOKAT a jéték megkezdése eltt.

BELTERI JATEK

A kilové korilbelll 135-155 cm magasra 16vi a habkorongokat a levegdbbe.
FIGYELEM: MINDIG a padiéra kell helyezni az inditét, hogy elegendd
tévolsdgot hagyjon a a kilétt korongoknak. SOHA ne haszndlja olyan helyen,
ahol emberek, dllatok vagy nem kivant tdrgyaknak Otkézhetnek.

KULTERI JATEK

A kildvé kortlbelll 165-185 cm magasra 16vi a habkorongokat a levegdébe.
FIGYELMEZTETES: MINDIG nyilt terUleten helyezze el a kilévét, hogy

elkerUlie, hogy fennakadjon a f&kon a korong. Soha ne jdtsszon a
Korongvetdével rossz idében, viz vagy forgalom kdzelében.
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JATEKMOD 1:

FUGGOLEGES KILOVES

BELTERI UZEMMOD

1

. Nyomja meg egyszer a MODE

gombo}. Megielenik a JATEKMOD 1
(FUGGOLEGES KILOVES) jelzés az
alsé LED-en, amely tovdbbra is
égve marad.

. Nyomja meg a START gombot a

jaték megkezdéséhez. Minden LED
l[dmpa 1 mdsodpercenként villogni
fog (6 villands), hogy a jdtékosnak
lehetésége legyen felkésziini.

. Ezutdin az 6sszes LED fény kialszik. A

motor beindul.

. A visszaszdmldlds megkezdédik, a

LED ldmpdk alulrdl felfelé haladva
villogni kezdenek. Ez jelzi, hogy a
korongok mikor indulnak el.

. Amint a felsé LED felvillant, a

korong elindul.

. Tovdbbi korongokat 16 ki, kdrilbell

10 mdsodperces idékdzdnként.

. Ha mind az 5 célkorongot kilétte, a

Korongvetd kikapcsol.

KULTERI UZEMMOD
1

. Nyomja meg egyszer a MODE

gombot a JATEKMOD 1
elinditdsdhoz (FUGGOLEGES
KILOVES).

. Ezutdn nyomja meg és tartsa

lenyomva a MODE gombot
kérulbelll 5 mésodpercig az
JATEKMOD 1 elinditasdhoz
(KULTERI FUGGOLEGES KILOVES).

. Megerésitésként az alsé LED 2-szer

villogni fog.

. Nyomja meg a START gombot a

jaték megkezdéséhez.

. Akildvé a ugyanazt a ciklust

kdveti, mint a BELTERI
UZEMMODNAL.

. Amint mind az 5 célkorong a

Korongveté kikapcsol.




JATEKMOD 2: )
BAL & JOBB KILOVES

BELTERI UZEMMOD

1. Nyomja meg kétszer a MODE gombot -
JATEKMOD 2 (BAL ES JOBB KILOVES)
jelenik meg a két alsé vildgitd LED-en.

2. Nyomja meg a START gombot a jaték
megkezdéséhez. A LED ldmpa 1
mdsodpercenként villogni fog (6
villands), hogy a jatékosnak lehetdsége
legyen felkészUlni.

3. Ezutdin az 6sszes LED fény kialszik. A
motor elindul.

4. A visszaszdmldlds megkezdddik, a LED
I[&dmpdk alulrél felfelé haladva villogni
kezdenek. Ez jelzi, hogy mikor indul a
kilovés.

5. Amint a felsé LED felvillan, a korong
elindul.

6. A tovdbbi korongokat felvdltva 16vi ki,
jobb és bal irdnyba, kértlbelUl 10
mdsodpercenként.

7. Ha mind az 5 célkorong kildvésre kerUlt
a Korongveté kikapcsol.

o
KULTERI UZEMMOD

1. Nyomja meg kétszer a MODE
gombot a JATEKMOD 2-h6z
(FERDE KILOVES).

2. Ezutdn nyomja meg és tartsa
lenyomva a MODE gombot
kérdlbelll 5 masodpercig a
.IATEKMOD 2 elinditdséhoz
(KULTERI FERDE KILOVES).

3. Megerdsitésként az alsé két LED
2-szer villogni fog. Nyomja meg a
START gombot a a jaték
megkezdéséhez.

4. Akilbvé a ugyanazt a ciklust
kéveti, mint a BELTERI
UZEMMODNAL.

5. Amint mind az 5 célkorong

kildvésre kerUlt, a Korongvetd
kikapcsol.

JATEKMOD 3: )
RANDOM KILOVES

BELTERI UZEMMOD

1. Nyomja meg hdromszor a MODE
gombot. A JATEKMOD 3 (RANDOM
KILOVES) esetén mindhdrom LED ldmpa
égve marad.

2. Nyomja meg a START gombot a jaték
megkezdéséhez. Minden LED Idmpa 1

mdsodpercenként villogni fog (6 villands),

hogy a jatékosnak lehetésége legyen
felkészUlni

3. Ezutdin az &sszes LED fény kialszik. A
motor elindul.

4, A visszaszdmldlds megkezdddik, a LED
[dmpdk alulrdl felfelé haladva villogni
kezdenek. Ez jelzi, hogy mikor indul a
kilovés.

5. Amint a felsé LED felvillan, a kildvés
elindul.

6. Tovdbbi korongokat 16 ki a véletlenszer

szogben, korUlbelll 10 mdsodpercenként.

7. Ha mind az 5 célkorong kilévésre kerUlt, a
Korongvetd kikapcsol.

@
KULTERI UZEMMOD

1. Nyomja meg hdromszor a MODE
gombot a JATEKMOD 3
(RANDOM KILOVES) funkcidhoz.

2. Ezutdn nyomja meg és tartsa
lenyomva a MODE gombot
kdrulbelll 5 masodpercig a kdltéri
.IATEKMOD 3 elinditasahoz.
(SZABADTERI VELETLENSZER( INDITAS).

3. Megerdsitésként mindhdrom LED
2-szer villogni fog.

4. Nyomja meg a START gombot a jaték
megkezdéséhez.

5. Akilbvé a ugyanazt a ciklust kéveti,
mint a BELTERI UZEMMODNAL.

6. Amint mind az 5 habkorong kildvésre
kerUlt, a Korongvetd kikapcsol.




