ELEMEKKEL KAPCSOLATOS FIGYELMEZTETESEK °

ELEMEKKEL KAPCSOLATOS FIGYELMEZTETESEK

Az elemeket mindenképpen felnétt helyezze be és tavolitsa el a jatékbdl.
Gy6z6dj meg réla, hogy az elemek helyesen, polaritdsuknak megfeleléen
lettek helyUkre helyezve.

Ne t6lts Ujra a nem tdlthetd elemeket.

Az Ujratolthetd elemeket tavolitsd el téltés elbtt a jatékbdl.

Tavolitsd el a lemerUlt elemeket a jatékbadl.

Ne haszndlj haszndlt elemet Uj elemmel pdrban, vagy Ujratdlthetd elemmel.
A termék semelyik részét ne prébdld meg hdldzathoz kotni.

Tavolitsd el az elemeket haszndlat utdn, vagy ha hosszabb ideig nem
haszndlod a jatékot.

NERF DIGITALIS CELTABLA
HASZNALATI UTMUTATOJA

jazwares

NERO156

KérjUk olvasd végig alaposan a kézikényvben taldlhatd
osszes informdciot a telepitési és haszndlati utasitdsokért.

TARTALMAK °

Csak olyan elemet haszndlj, ami ajdnlott, vagy azonos tipusu.

0. KerUld a révidzdrlatot.

1. Az elemeket Ujrahasznositani vagy drtalmatianitani kell az &llami és helyi
el&irdsok szerint.

Ez a készUlék megfelel az FCC Szabdlyzat 15. részének. A mUkddés a kdvetkezd
két feltétel fUggvenye: Ez az eszkdz nem okozhat kdros interferencidt, és (2)
ennek az eszkoznek el kell fogadnia minden kapott interferencidt, ideértve
azokat a zavarokat is, amelyek nem kivant mikoddést okozhatnak.

FIGYELMEZTETES: Azok a médositésok vagy atalakitdsok, amelyeket a megfelelé-
sért felelSs fél kifejezetten nem hagyott jova, érvénytelenithetik a felhaszndald
jogosultsadgdt a berendezés uzemel’re’resere
MEGJEGYZES: Ezt a berendezést tesztelték és megdllapitottak, hogy megfelel a B
osztdalyu digitdlis eszkdzdkre vonatkozd korldtozdsoknak, az FCC szabdlyok 15.
része szerint. Ezeket a hatdrértékeket Ugy hatdroztdk meg, hogy ésszerd védel-
met biztositsanak a lakdhelyi Iétesitmények kdros zavardsa ellen. A berendezés
haszndlata sugdrozhat radidfrekvencids energidt, és ha nem az utasitdsoknak
megfeleléen telepitik és haszndljdk, akkor kdros interferencidt okozhat. Ha ez a
berendezés kdros interferenciat okoz a radidban vagy a televizibban, amelyet a
készUlék kikapcsolasdval és bekapcsoldsdval lehet meghatdrozni, a felhaszndlo-
nak, meg kell prébdini kijavitani az interferencidt a kdvetkezék kdzU0l egy, vagy
tébb mdbdszerrel:
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Tedd &t vagy helyezd &t a vevd antenndt.
Noveld a készUlék és a vevd kdzotti tavolsagot.
Csatlakoztasd a készUléket egy aljizathoz, amely eltér a vevé csatlakoztatd-

satol.

e Fordulj segitségért a forgalmazdhoz vagy egy tapasztalt rddids/TV-s szakem-

berhez.
HOGYAN TISZTITSD A DIGITALIS CELTABLAT

e Tordld meg egy tiszta puha ronggyal, csak vizet haszndlj.

*  Ne meritsd viz ald.
*  Ne haszndlj kémiai szereket vagy surold tisztitdszereket.

Haszndlata engedélyhez kotétt. Gyarté:

Jazwares, LLC. Sunrise, FL, 33326, USA

Jazwares, 16A Crane Grove, London, N7 8LE, United Kingdom
Jazwares GmbH, Mina-Rees-Str. 8, 64295 Darmstadt, Germany.
www.jazwares.com / www.jazwares.de

Modell &Hobby

TOYS

Magyarorsz&gon forgalmazza:
Modell & Hobby Kft. 1097 Budapest,
Kényves Kalman krt. 12-14; Tel:

06-1/431-7451;
www.modellhobby.hu

ANERF® a Hasbro védjegye alatt fut,
haszndlata engedélyhez kotott.
©2019 Hasbro. Minden jog fenntartva.

FONTOS:
Kérjuk tartsd meg ezt a papirt!
Fontos informdcidkat tartalmaz.

Védd a kérnyezeted Ugy, hogy nem
'& a héztartési hulladékok kdzé dobod ki
‘) ezt a terméket. Keresd meg a
@ koérnyékeden taldlhatod Ujrahasznositd
| 556

hatésagot.

PROBLEMA?
NE VIDD VISSZA A BOLTBA.

Kérlek hivd az aldbbi szémot: 1.800.370.1827
(Csak Amerikai felhasznélék részére)

« NERF DIGITALIS CELTABLA

A VIGYAZAT:

NE allj vagy iilj egyik alkatrészére sem a digitalis céltablanak.
NE ejtsd le vagy dobd el a digitalis céltablat.
NE tedd ki semmilyen nedvességnek a digitalis céltablat.

NERD

8+

Licensed By:



FUNKCIOK / IRANYITAS

ELEJE
Célzéna 50

Célzéna 10
Célzéna 20
Célzéna 10

-
Uzemmod \
Valaszts-

gomb

LCD kijelzé (Iasd 5. oldal)

HATULJA

J&tékos 2 LED (kék) J&tékos 1 LED (piros)

Asztali dlivany

Hangszord

) o f

KI/BE kapcsold

Elem helye

Célzéna 10

Célzéna 20

Célzéna 10

Fali akasztd

TELEPITES / ELEMCSERE

Haszndlj csavarhizot és csavard ki a csavart az dramutatd jardsdval megegyezd
irdnyba ahhoz, hogy meglazuljon. Tavolitsd el az elemfeddt, ahogy az illusztrdci-
én ldtod, vedd ki a haszndlt elemet és helyezz be helyette 3"AA” LRé 1,5V-s [Ugos
elemet a helyére.

MEGJEGYZES: Uj elemet haszndij.

r N Tavolitsd el az elemfedét egy
I ‘ csavarhuzo segitségével.
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Helyezd be az elemeket X3 “,AA” LRé-
a megfelelé polaritéssal, ALKALI ELEM
amit megtaldlsz A CSOMAG
elemtarté belsejében NEM TARTALMAZZA

feltintetve. Helyezd vissza
az elemfedelet és huzd
meg a csavarokat.




BEALLITASOK HOGYAN KELL JATSZANI

® ®
o Haijtsd le a hafsé tamasztékot. o Hajtsd ki a kitdmaszté péckdt o 7 célzona taldlhaté:
kivant szdgbe, majd déntsd meg a *  4nagy kulsé zéna (10 pont)
céltablat tetszélegesen *  2kozepes kdzepsS zona (20 pont)

e 1 haldl kdzpont "bika szeme" zona (50 pont)

(45-90 fokban). ) i , i .,
A A Mindegyik zona tébb taldlatot tud regiszirdini, €s fuggetlendl vildgithat a
Az”nerf d|g|’rollls celtabla n’el"rlw eshet taldlatok megjelenitésénél, vagy felvillan egy fény az FX megjelenitéséhez.
elére vagy hatra, ha eltalaljdk. A kUl6nb6z6 Taldlatok (10,20,30) mindegyikének kildn hangja van, de
minden Uzemmaddban ugyanaz a hangjuk.

A jaték opcidi, valamint az eredmények és az idémérék megjelennek az
LCD kijelzén.
LCD KUJELZO
Haszndld a méd és a vdlasztégombokat, hogy navigdini tudj a lehetéségek
kbz6tt az LCD kijelzén.
Szam

Osszes kijelzé
pontszam WW
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Camastd bocsk lehet6ségek OF | ‘ Egy jatékos
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’ kivalasztasa
SZAM KIJELZO GYORSASAGI ~ PONTVERSENY
j R f— R VERSENY
KAPCSOLD BE A CELTABLAT T o o
Forditsd a céltdbla hatuljdn taldihatd BE/KI
kapcsoldt BE dlldsba. A Nerf digitdlis céltdbla
VAGY Akaszd a falra egy szdggel, csavarral vagy tépdzdrral hangjelzést ad, amellyel tudatja, hogy az egység
(a csomag nem tartalmazza). A fali akasztd résznél figgeszd BE van kapcsolva. EE
a céltdbldt a falba régzitett csavarra vagy szégre. OFF ON

VALASSZ JATEKMODOT
Hdrom jatékmaod kdzUl valaszthatsz:

Fali akasztd (hatul) o PONTVERSENY
¢ GYORSASAGI VERSENY

/- -\ o CELZO VERSENY
© U © Nyomd meg a méd gombot. A Game 1-et (Pontverseny) fogod Iatni a kijelzén,

kattints a kivalasztds gombra, hogy véglegesitsd a vdlasztdsod.

VAGY, nyomd meg a méd gombot Ujra. Game 2 (Gyorsasdgi verseny) jelenik
— majd meg a kijelzdn. Nyomd meg a kivdlasztds gombot és véglegesitsd a
vdlasztdsod.

VAGY, Nyomd meg a méd gombot ismét és a Game 3 (Célzo verseny) jelenik
majd meg a kijelzdn. Nyomd meg a kivdlasztds gombot és véglegesitsd a
vdlasztdsod. Mindegyik jatékmddnak sajdt specifikus nyitbhangja van.

( ] Kévetkezd az egyjdtékos mdd (Single Player Mode) jelenik meg a kijelzén.
- (= Nyomd meg a kivdlasztds gombot és véglegesitsd a vdlasztdsod.

VAGY, nyomd meg a mdéd gombot a tébbjdatékos funkcidhoz. Nyomd meg a
kivalasztds gombot és véglegesitsd a vdlasztdsod.




PONTVERSENY JATEKMOD

®

CEL

Minél tébb pontot szerezni 7 I6ves alatt (nincs bedllitott ids). A
jatékosnak 7 lehetdsége lesz ahhoz, hogy elérie a célidt, a

pontok addig kerllnek hozzdaddsra, amig a jatékos nem o
teljesiti a 7 16vést. @:

A célpont megjegyzi a legmagasabb pontszdmot.

Tobbjdtékos mdd haszndlata esetén a jatékosok
versenyezhetnek a legmagasabb pontszédmért egymds ellen.

1. j@tékos - piros (piros LED villog) 2. jatékos - kék (kék LED villog).
3. Az LCD kijelzb elkezdi a visszaszdmldldst: 3, 2, 1
4. A 30 mdsodperces visszaszdmldld megmutatkozik az LCD

kijelzén. 100 pontot kell elérni az elsé szinten (LEVEL 1)
mieldtt lejér az idé.
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CELZO VERSENY JATEKMOD

Minden zénalUtés hdromszor villog, és lejatszik egy hangot.
Az LCD-kijelz6 mutatja az aktudlis pontszémot.

A jaték végén megjelennek a csapatok sszesitett eredményei
(nagy méretben).

A pontsz&mok vdltakoznak, amig a Mdéd gombot nem nyomjdk meg, vagy amig
az egység ki nem kapcsolodik.
1. Vdlaszd a PONTVERSENY JATEKMODOT (GAME MODE). 0

2. Nyomd meg a mdéd gombot a vdaltdshoz az egyjatékos és a
tobbjatékos mod kozott. Ha tébbjatékos: A jatek magatdl valt
jatékost, amikor az egyik jadtékos mind a 7 I16vését elvégzi. 1. jatékos -
piros (piros LED villog) 2. jatékos - kék (kék LED villog).

3. Az LCD kijelz6 elkezdi a visszasz&amldldst: 3, 2, 1

4. A jaték addig folytatia a pontok hozzdaddsat, amig a 7 16vést le
nem adtdk a jatekosok.
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GYORSASAGI VERSENY JATEKMOD o

CEL
30 mdsodpercen belUl szerezz annyi pontot, amennyit csak tudsz!

A jatéknak hdrom szintje lesz, amelyben a jadtékosnak bizonyos szadmu pontot kell
szereznie ahhoz, hogy a kdvetkezd szintre 1épjen. Az elsé szint 100 pont, a mdsodik
szint 200 pont, a harmadik szint 300 pont.

Ha a jatékos kevesebb, mint 30 mdsodperc alatt kapja meg a pontot, akkor a
hdatralévd idét hozzdadja a kévetkezd szinthez.

A jaték rogziti a legjobb id6t. Tobbjdatékos mdédban a csapatok versenyezhetnek
a legjobb id&éért egymds ellen.

Ha eltaldljdk mindegyik zondt, jon 3 villogds és hangot jatszik le a céltdbla.
Az LCD kijelzé koveti és megjeleniti az aktudlis pontszédmot és az idét.

A jaték végen a Nerf digitdlis céltabla zenével és villogd fényekkel tnnepli a
gybztest/ gydzteseket és megjeleniti a teljes pontszdmot és az idét.

Az eredmények vdltakoznak, amig a mdéd gombot nem nyomjdk meg, vagy
amig az egységet ki nem kapcsoljck.

1. Vdlaszd ki a Gyorsasdgi verseny (SPEED BREAKER) jatékmddot 9

2. Nyomd meg a mdéd gombot a valtdshoz az egyjatékos és a
tobbjdtékos mod kdzott.

Ha tébb jatékos jatszik, valtakozva kerll rdjuk sor, ahogyan azt a
céltdbla aljan levé LED-ek jelzik.

CEL
Teszteld pontossdgi képességeidet - a kinagyott 16vés pontvesztéssel jdr.

A z6ndk a legalacsonyabb pontszdmu célzéndtdl (10 pont), a legmagasabb
pontszdmu celzondig (50 pont) vildgitanak. Minden forduld 10 mdasodpercig
tart. Taldlj egy villogd célterUletet, hogy pontokat szerezhess; hdromszor villog,
amikor meglovod, hang hallatszik, és tovabbrais vildgit az a szin.

Ha egy jatékos nem érte el a célzondt az adott idében, akkor a megvildgitott
terUlet kikapcsol, és "kinagyds" hangot ad.

Ha megldsz egy meg nem vildgitott célzéndt, az pontlevondssal jdr.

Tébbjatékos moédban a jatékosok versenyeznek a legmagasabb pontszamert.
Az LCD nyomon kdveti és megjeleniti az aktudlis pontszdmot.

A jaték végén az dsszes eredmény megjelenik (nagy méretben). A pontszdmok
vdltakozva jellenek meg, amig a mdéd gombot nem nyomjdk meg, vagy amig
az egységet ki nem kapcsoljdk.

1. Vdlaszd a Célzé verseny jatékmodot 9

2. Nyomd meg a mdéd gombot a valtdshoz az egyjatékos és a tdbbjdtékos
mod kdzott.

Ha tobb jatékos jatszik, automatikusan vdltakozik a jatékosok kdzdtt,
ahogyan azt a cél aljdn 1évé LED-ek is jelzik:

1. jatékos - piros (piros LED villog): 2. jGtékos - kék (kék LED villog)
3. Az LCD kijelzb elkezdi a visszaszdmidldst: 3, 2, 1

4. A 10 pontfos célzona egyikének villogdsa megkezdédik. Taldld el a vilogd
z6ndt, és az tovdbbra is vildgitani fog. Ezutdn egy mdsik célzéna villog
majd. Ha nem sikerUl elérni a célzondt, elalszik a ldmpa.

MEGIJEGYZES: A jaték bdarmikori befejezéséhez nyomd meg a Méd
gombot. A konzol 15 perc tétlenség utdn kikapcsol. A konzol
ismételt bekapcsoldsdhoz nyomd meg a Méd (Mode) gombot
vagy a kivdlaszt gombot (Select) Ujra.




