A concentration game!

Observaction — Koncentracios jaték Fékategdriak Alkategoriak
KoncentRacié

EDES
Kinek ajanljuk a jatékot? - A jatékot 5 és 12 év kozotti gyerekek 70LDSEG
szamara tervezték. Ebben a korban a gyerekek nének, sokat kérdeznek sl
Uj felfedezéseket tesznek. Ebben az id6szakban kezdenek tudatos GYUMOLCS
dontéseket hozni és 6nallébba valni.

A jaték bemutatasa - A jatékra hagyjon annyi id6ét a gyerekeknek,
amennyi csak sziikséges, mert ez el8segii a koncentracios készséguk RUHA
fejlédését. A gyerekek mindent a maguk idejében tanulnak meg, ezt a HANGSZER
szll6knek és a pedagdégusoknak el kell fogadniuk és tiszteletben kell .
tartaniuk_ TE(HNOLOGIA

A jaték tartalma - 216 db kivaghaté forma, 1 db porget6, 1 db kirako, 1
db 40 méasodperces homokora. TENGERI LENY
A tartozékok osztalyozasa - A 216 format harom fékategéridba soroljuk, =
amelyek tovabbi négy alkategoéridra oszthatok, ezzel 6sszesen tizenkét MADAR
kategdriat alkotva. A f6- és az alkategériak a tdblazatban lathatok. KETELTU ES HULLO

Medgfigyelés

Ez a verzié 5 éves és annal id6sebb gyerekek szamdra ajanlott. A kivagott formdakat véletlenszerGen teritjiik szét az asztalon vagy a
padlon, a jatékosok pedig eldontik, hany korbdl alljon a jaték. A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi, 6 porget el6szor, utdna pedig
az 6ramutato jarasa szerint haladnak. Pérgetés utan elinditjuk a homokorat, a jatékosok pedig olyan formakat keresnek, amik
megfelelnek a kiporgetett fékategdridnak. Amikor lejart az id6, az 6sszegy(ijtott formdkat leforditjuk és ellendrizzik a sziniiket a
hatlapon. Példaul, ha allatokat kellett gy(jteni, akkor a hatlapok zold szintiek kell, hogy legyenek. Amikor letelt a megbeszélt
korok szama, 6sszeszamoljuk, kinek volt a legtdbb helyes taldlata, és az lesz a gy6ztes.

Medgfigyelés - a kihivas

Ez a verzid 7 éves és annal id6sebb gyerekek szamara ajanlott. A jatékot az el8z6 verzidban leirtakhoz hasonldan jatszuk. Minden
jatékos annyi format gyujt 6ssze a kiporgetett alkategdridban, amennyit csak tud. (1. dbra) A kor végén az 0sszegyjtott formakat
felforditjuk és leellenérizziik a szineket. Ha eml&soket gyujtottiink, a formak hatlapja annak a kategdéridnak megfelelé szind lesz.
Amikor letelt a megbeszélt korok szama, 6sszeszamoljuk, kinek volt a legtdbb helyes taldlata, és az lesz a gy6ztes.

Allat Etel Targy
Kétéltd és hiillé GyUimolcs Technoldgia
Tengeri [ény Z0ldség Hangszer
Madar Edes Ruha

Eml&s Sés Jarm

Szin

Ez a verzié 5 éves és annal id6sebb gyerekek szamdra ajanlott. A kivagott formakat véletlenszerGen teritjiik szét az asztalon vagy a
padldn a szines oldalukkal felfelé, a jatékosok pedig eldontik, hdny korbdl alljon a jaték. A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi, 6
porget elészor, utana pedig az dramutatd jardsa szerint haladnak. Pérgetés utan elinditjuk a homokoérat, a jatékosok pedig olyan
szin( formdkat keresnek, mint a kipdrgetett szin. (2. dbra) Amikor letelt a megbeszélt kdrok szama, dsszeszamoljuk, kinek volt a
legtobb helyes talalata, és az lesz a gyéztes.

Varazsszem

Ez a verzi6 7 éves és annal id6sebb gyerekek szamdra ajanlott. A jatékhoz a négy részre osztott kirakét hasznéljuk. Amikor a
kirakot 6sszedllitottuk, felhelyezziik a porgetét és a kivagott formdkat véletlenszer(ien teritjuk szét az asztalon vagy a padlon, a
jatékosok pedig eldontik, hany korbél alljon a jaték. A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi, 6 porget el6szor, utana pedig az
oramutato jarasa szerint haladnak. Porgetés utan elinditjuk a homokorat, a jatékosok pedig olyan formakat keresnek, amik
megfelelnek a kiporgetett halmaznak. (3. dbra) Amikor letelt a megbeszélt korok szama, 6sszeszamoljuk, kinek volt a legtobb
helyes taldlata, és az lesz a gy6ztes.



