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(" /. WARNING: CHOKING HAZARD - Small parts. Not suitable for chidren under three years.
/N ATTENTION ! DANGER DIETOUFFEMENT - Contient de pefits éléments. Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans. @

N\

/N ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequerias. No conviene para nifios menores de tres afios.
/N ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile. Nicht fir Kinder unter drei Jahren geeignet.

/N WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleine onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.
/N AVWVERTENZA: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Pezzi piccol. Non adatto a bambini di eta inferiore  tre anni.

/N ATENGAO: PERIGO DE ASFIXIA - Pegas pequenas. Contra-indicado para criancas com menos de 3 anos.

/N TIPEAYNPEXOEHUE! OMACHOCTB YVLLIBA - Menkwe geranu. He nogyomut ann feTei 8 803pacte 40 3 er.
A\ OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO ZADLAWIENIA - Drobne elementy. Nie nadaje sig dla dzieci w wieku ponize] 3l
A\ UPOZORNENI: NEBEZPEC] UDUSENI - Obsahue malé Gsti. Nevhodné pro dét do it

/N UPOZORNENIE: NEBEZPECENSTVO UDUSENIA - Obsahuje malé predmety. Nevhodné pre defi do roch rokov,

A\ FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Apto akkatrészek. Csak harom éunl iddsebb gyermekek szaméra alkalmas.
A\ AVERTISMENT: PERICOL DE ASFIXIERE - Piese mici. Contraindicat copilr mai mici de refani.

/N TIPOEIAONOIHEH: KINAYNOZ MNITMOY - Mikpd pepn. Aev eival atahnho yia Taudid KATe Twv TpLav ETav.
/N UPOZORENJE: OPASNOST OD GUSENJA - Maldielovi. Igracka ne prikladna za djecu miadu od i godine.

A\ BHUMARYE: OTTACHOCT OT SATIABRHE - Mankyt acTy. HenogxogAuL0 3a ewa Nos TPATOMULNA Bb3paCT.

/N OPOZORILQ: NEVARNOST ZADUSITVE - Majhni deli. Ni primerno za otroke, mlaje od treh let.

L /A UYARI: BOGULMA TEHLIKESI - Kotk parcalar. U yagindan iigk cocudar ign uygun degil,
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@ Retain this information, adresses and phone numbers for future reference. Content may vary from pictures. Keep away from obstacles and electrical hazards. ® Conserver es informations, adresses et numéros de
teléphone pour consultaion utreure. Le contenu peut iféer des images. Maintir & écartde tout obstacle u rsque éectrioue. ® Conserve todala informacion, les irecciones y los nimeros de teéfono para uturas
referencias. E contenido del paquets pueds no coresponder con las mégenes. Mantenga el producto alejado de obstéculos y riesgos eléctricos. @ Al Iformationen, Adressen und Telefonnummern bite i mglche
Rilckfragen autbewahren. Der Packungsinhalt kann von den Bildem abweichen. Nicht in der Nehe von Hindernissen und gefahvichen Stromquellen spielen. @ Bewaar deze informaie, adressen en telefoonnummers voor
toekomstig gebrulk. Inhoud kan afwken van ilustaties. Bl uit de buurt ven obstakels en voorwerpen die elekirische schoklen kunnen veroorzaken. @ Conservare informazion,indizzi ¢ numer i telefono per iferimento
furo. I prodott poirebbe essere cfferente dalle immagi. Tenere lontano da ostacoll dispositii eletici e prese i corente. @ Guarde todos os enderegos, nimeros de teefone ¢ demais informagdes para consuita &
referéncia. O contefdo poderd ser dferente das flushagoes. Mantenha distancia de obstéculos e perigos eltricos. ® SanLime yKasaHble Ha yNaK0BKE Gleca  HoVpa TenedioH0s, YroBbly Bac Geina BOSMOXHOCTS
CBRGATLCA  Hel. COREPKINGS YVKOBKH NOXET OTTVETSCA OT WVHOCTAGLUM. [1SDKITe WTDJLKY BOATA OT ORGCkbIX S1EKTVOTDHGODOB It 0GbexTos, NELBOLIK Hpe. PERONEHEYETCR NpICNOTD B3pOCTB.
aroroaimens: Cri Mecrep /s, 225 Kk Crpi Becr, ToporT, OH MEB 32 Katana 018006228339 ® Zachowat insze rfomg, adesy i rumery telefonow na wypadek, gdyoy byty potzebng w pr2yszloscl.
Zawatos6 opdowania moze r6inié sip od zbankipraedstanione na cbrazkch, Unikae przeszkod i miis, W kirych wystgpieryzyko poreziapracem. @ Uie i tyto normecs, adresyatelefonm Gislapro budouct
ouit, Obsah se mize &t od obazkl. Udrzunevbezpecne vaddlenostiod pekézek a o elektickeho napt. @ Tetoinfoméce, alregyat telfone islasi uchovftena daSe pouite,Oosah sa et od obrezena
Uchovavejte mimo prekaok a miest s izkom z2sahu elekirckjm pridom. ® A tudnivalokat, a cimet €s a telefonszémot rizze meg késGbbi haszndlatr. A csomag tartama eltéhet a képen Iétottakidl Tarksa tavol az
aladalyoktoles elekiromos veszelyorasoktal. @ Pastraf acests informati, adresele st umerele de telefon pentru consultae uterioard. Continutul poate i ifert e imaginea din fotograf, Jucariarebuie sé nu se apropie de
obstacole §isurse de soc electic. ® Amprate auréc Tic mhnpodopie, T BieuBivaeic kal Toug opyol Thedidvou yia peMovied avadopd. To mepieyGyeno evieyerat va Sladepel and T ewoves, QUNGETE o mpoioy
Wk o eymadia ka kGvou mow pogpgovEl amd To mhexoo pedya. @ Spremits ove nformecie adrese i brojeve telfona za buduce potrebe. Sadrza] moze bt razict od onag prkazanog na sikame. Drte podale
0d prepreka i strujnih opasnosti. € 3anasere Task HHGOPHALUS, 3ADECHTE H TENEQORHITE Hoea 3a Gbnela crpaska. CHLXHAETO MOXe fa Ce paaniiasa oT uniocTpaLynTe. [1a3gTe Ha pascTostie O NpenscTais
1 enxTpH4eckn onachocTi. @ Strante te informacil, naslove in telefonske Stevilke, ker jh boste morda potrebovall v prinodnosti. Vsebina sé ehko razfkuje od si. lzdelka ne pribizujte oviram alf predmetom, ki lahko
povzrogio nevamost elekticnega udara, @ Bubillei adresive telefon numaralarii daha sonra kullanmak tzere saklayn. Igerk resimlercen farkl olabl, Engellrden ve elektrk tehilkelerinden uzak futun.
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@ CONTENTS: 1 Crazy Sofa™, 16 Treats, 15 Lost Goodies, 1 Die, 1 Instruction sheet
CONTENU : 1 Crazy Sofa™, 16 friandises, 15 objets perdus, 1 dé, 1 régle du jeu
@® CONTENIDO: 1 Crazy Sofa™, 16 obsequios, 15 objetos perdidos, 1 dado, 1 guia de instrucciones

INHALT: 1 Crazy Sofa™, 16 Leckereien, 15 verlorene Gegenstéande, 1 Wilrfel, 1 Anleitung

& INHOUD: 1 Crazy Sofa™, 16 snoepjes, 15 verloren goodies, 1 dobbelsteen, 1 gebruiksaanwijzing

@ CONTENUTO: 1 Crazy Sofa™, 16 dolcetti, 15 oggetti smarriti, 1 dado, 1 foglio di istruzioni

@ CONTEUDO: 1 Crazy Sofa™, 16 guloseimas, 15 objetos perdidos, 1 dado, 1 folha de instrugdes

@ B KOMIM/EKTE: 1 Crazy Sofa™, 16 yroweHuii, 15 noTepsiHHbIX Belyex, 1 urposoit kyouk, 1 HCTpyKLUyA
ZAWARTOSC: 1 kanapa Crazy Sofa™, 16 smakotykow, 15 zagubionych skarbow, 1 kostka, 1 instrukcja

@ OBSAH: 1 gauc Crazy Sofa™, 16 pamisk(, 15 ztracenych vécicek, 1 kostka, 1 list s pokyny

@ OBSAH: 1 pohovka Crazy Sofa™, 16 pochutok, 15 stratenych veciciek, 1 kocka, 1 harok s pokynmi

@ TARTALOM: 1 Crazy Sofa™, 16 finomsag, 15 elveszett targy, 1 dobokocka, 1 hasznalati Gtmutato

@ CONTINUT: 1 Crazy Sofa™, 16 bunatati, 15 lucruri plerdute, 1 zar, 1 fisa cu instructiuni

® I'IEPIEXOMENA 1 Crazy Sofa™, 16 Aioudiéc, 15 xapéva avtikeipeva, 1 {apt, T GuAAadio odnytwv

@ SADRZAJ: 1 Crazy Sofa™, 16 poslastica, 15 izgubljenih stvarcica, 1 kocka, 1 list s uputama ]
@ CbIbP)XAHVE: 1 aueaH Crazy Sofa™, 16 nakomcTsa, 15 narybenu Beww, 1 3ap, 1 pbkOBOACTBO C MHCTPYKLAM ".
@ VSEBINA: 1 Crazy Sofa™, 16 poslastic, 15 izgubljenih dobrot, 1 kocka, 1 list z navodili

@ IGINDEKILER: 1 Crazy Sofa™, 16 Yiyecek, 15 Kayip Para, 1 Zar, 1 Talimat Sayfasi

@ Ever wonder what happens to those little items that go missing? Now’s your chance to find out and maybe get some things back
when Crazy Sofa™ spits out a “Lost Goodie!” Take turns feeding Crazy Sofa™ all kinds of tasty treats. Then press the remote-control
and see what happens. He might grumble, chomp, burp and (hopefully) eat your treats! When he does, he’ll spit out Lost Goodies.
You'll want to collect these because the player with the most Lost Goodies when Crazy Sofa™ plays his victory song, wins!
OBJECT: Be the player with the most Lost Goodies when Crazy Sofa™ plays his end-of-game victory song!
SETUP:

1 2 3 4

Be.

1. When playing for the first time, have an adult insert 3 AAA batteries into Crazy Sofa™ as shown.

2. Lift center cushion cover to load all 15 Lost Goodies into the holder and then close the cover.

3. Place the treats in a pile within reach of all players.

4. Turn on Crazy Sofa™ and place within reach of all players.

LET’S PLAY:

The youngest player feeds Crazy Sofa™ first. Play then moves clockwise. And here’s a great way to remember how to play
throughout the game... Roll, Place, Press!

WHEN IT’S YOUR TURN:

1. ROLL the die and PLACE that many treats - choose any treat,
no matter what color - anywhere on Crazy Sofa™.

2. Now PRESS the remote-control button (Roll, Place, Press).

3. Crazy Sofa™ will come alive, moving, opening his mouth and
making noises. He might even open his mouth wide enough

to eat some or all of the treats on the cushions!

If he likes what you feed him, Crazy Sofa™ will make satisfied burplng noises and toss out one or more Lost Goodies! Lost Goodies
represent items you might've lost. Maybe it’s the sock you've been wondering about, a lost ring or maybe a toy you haven'’t seen in a
while. Collect any Lost Goodies he spits out, you need these to win.

If you run out of treats to feed him, don’t worry. When Crazy Sofa™ eats treats, they will exit the back. Put these treats back into the
treat pile and continue playing!
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ABOUT THE DIE:
Numbers: This is how many treats to place on Crazy Sofa™.
Vacuum Cleaner: It's your lucky day! Roll this to take Lost Goodies from any other player! Roll the die again to see how
many Lost Goodies to take. (If you roll the vacuum again, keep rolling until you get a number.) You may take that
number of Lost Goodies from one person or split up the amount among multiple players.
TO WIN: Once Crazy Sofa™ has sung his final victory song, players count up how many Lost Goodies they each have and the player
with the most wins!
In case of a tie, let the sofa choose! Put all the treats on the couch and have the tied players take turns pressing the remote control.
Whichever player gets Crazy Sofa™ to eat first, wins.

Vous étes-vous déja demandé ce qu'il arrive a ces petits objets qui disparaissent ? C'est le moment ou jamais de le découvrir et
peut-étre méme d'en récupérer quelques-uns lorsque Crazy Sofa™ recrache un objet perdu ! A tour de rdle, donnez a Crazy Sofa™
toutes sortes de délicieuses gourmandises. Appuyez ensuite sur la télécommande pour voir ce qui se passe. Il peut grommeler,
mécher, roter et (avec un peu de chance) manger vos friandises ! Si c'est le cas, il recrachera des objets perdus. Et il faudra les
récupérer car le joueur qui aura le plus d'objets perdus au moment ot Crazy Sofa™ jouera sa chanson de la victoire remportera la
partie ! X

OBJECTIF : Etre le joueur avec le plus d'objets perdus lorsque Crazy Sofa™ joue sa chanson de la victoire a la fin de la partie !
MISE EN PLACE :

1 2 3
m e
1. Lors de la premiére utilisation, un adulte insere 3 piles AAA dans Crazy Sofa™, comme indiqué.

2. On souléve le couvercle du coussin central pour placer les 15 objets perdus dans le support, puis on referme le couvercle.
3. On place les friandises en pile a portée de tous les joueurs.
4. On allume Crazy Sofa™ et le place a portée de tous les joueurs.
COMMENT JOUER :
Le plus jeune joueur donne @ manger a Crazy Sofa™ en premier. La partie se déroule ensuite dans le sens des aiguilles d'une montre.
Et voici un excellent moyen de se rappeler comment jouer tout au long du jeu : lancer, placer, appuyer !
LORSQUE C'EST SON TOUR :
1. Le joueur LANCE le dé et PLACE le nombre de friandises indiqué (il choisit n'importe quelle friandise, quelle que soit sa couleur),
n'importe ou sur Crazy Sofa™. 2
2. Il APPUIE sur le bouton de la télécommande (lancer, placer, appuyer).
3. Crazy Sofa™ prendra vie, se déplacera, ouvrira la bouche et émettra des bruits.
Il pourra méme ouvrir sa bouche suffisamment grand pour manger une ou plusieurs
friandise(s) placée(s) sur les coussins !
S'il aime ce qu'il a regu, Crazy Sofa™ émettra des bruits de rots satisfaits et recrachera un ou plusieurs objet(s) perdu(s) ! Les objets
perdus représentent des choses qui peuvent avoir été égarées. C'est peut-étre la chaussette dont on ne sait pas ce qu'elle est
devenue, une bague perdue ou bien un jouet que I'on n'a pas vu depuis un moment. Il faut récupérer les objets perdus qu'il recrache,
car ils seront nécessaires pour gagner.
Siles joueurs sont a court de friandises a lui donner, pas d'inquiétude. Lorsque Crazy Sofa™ mange des friandises, elles ressortent a
I'arriére. Les friandises sont remises dans la pile de friandises et la partie continue !
A PROPOS DU DE:
Chiffres : Le nombre de friandises a placer sur Crazy Sofa™.
Aspirateur : G'est votre jour de chance ! Le joueur qui tombe sur |'aspirateur prend des objets perdus a n'importe quel
autre joueur ! Il lance de nouveau le dé pour voir combien d'objets perdus il doit prendre. (S'il retombe sur I'aspirateur, il
lance de nouveau le dé jusqu'a ce qu'il tombe sur un chiffre.) Il récupére ce nombre d'objets perdus aupres d'un seul
autre joueur ou divise le total entre plusieurs joueurs.
VICTOIRE : Une fois que Crazy Sofa™ a chanté sa chanson finale de Ia victoire, les joueurs comptent le nombre d'objets perdus en
leur possession et celui qui en a le plus remporte la partie !
En cas d'égalité, c'est le canapé qui tranche ! Toutes les friandises sont placées sur le canapé et les joueurs gagnants appuient tour a
tour sur la télécommande. Le joueur qui fait manger Crazy Sofa™ en premier remporte la partie.
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® ;Alguna vez te has preguntado donde van todos los objetos pequefios que se pierden? Ahora es tu oportunidad de descubrirlo.
Ademas, quizas puedas recuperar algunos cuando el Crazy Sofa™ devuelva un "objeto perdido". Para ello, solo hay que dar de
comer todo tipo de deliciosos obsequios al Crazy Sofa™ por turnos. Después, pulsa el control remoto para ver qué pasa. Puede que
se queje, mastique con fuerza, eructe o (con suerte) se coma alguno de tus obsequios. Cuando lo haga, escupira objetos perdidos.
Ganara el jugador que tenga mas objetos perdidos cuando el Crazy Sofa™ toque la cancion de la victoria, jasi que consigue todos
los que puedas!

OBJETIVO: ser el jugador con més objetos perdidos cuando Crazy Sofa™ toque la cancion de la victoria.
PREPARACION: :

1 2 3
m . Bt
1. Un adulto tendra que introducir 3 pilas AAA en el Crazy Sofa™ tal y como se indica antes de jugar por primera vez.

2. Levanta la funda del cojin central para cargar los 15 objetos perdidos en el compartimento y ciérrala.
3. Coloca los obsequios juntos al alcance de todos los jugadores.
4. Enciende el Crazy Sofa™ y coldcalo al alcance de todos los jugadores.
COMO JUGAR:
El jugador mas joven alimentara primero al Crazy Sofa™. El juego contintia en el sentido de las agujas del reloj. Una manera
estupenda de recordar como se juega es: tira el dado, coloca el obsequio y pulsa el boton.
CUANDO SEA TU TURNO:
1. TIRA el dado y COLOCA los obsequios (cualquier obsequio, no importa el color) sobre el Crazy Sofa™.
2. PULSA el boton del control remoto (tira, coloca y pulsa).
3. El Crazy Sofa™ cobrara vida, se movera y abrira la boca
haciendo sonidos. Es posible que incluso abra la boca lo suficiente
como para comerse alguno de los obsequios que hay sobre los cojines.
Sile gusta lo que le has dado de comer, el Crazy Sofa™ eructara lleno de satisfaccion y escupira al menos un objeto perdido. Los
objetos perdidos representan articulos que es posible que hayas perdido. Quizas sea ese calcetin que estabas buscando, un anillo
extraviado o un juguete que lleves tiempo sin ver. Recupera todos los objetos perdidos que escupa, los necesitaras para ganar.
Si te quedas sin obsequios con los que alimentarle, no te preocupes. Cuando el Crazy Sofa™ se coma los obsequios, saldran por la
parte trasera. jVuelve a colocarlos junto con el resto de obsequios y sigue jugando!
ACERCA DEL DADO:
NUmeros: representan el niimero de obsequios que hay que colocar en el Crazy Sofa™.
Aspirador: jes tu dia de suerte! {Tira el dado para robarle objetos perdidos a otro jugador! Tira el dado otra vez para ver
cuantos objetos perdidos tienes que robar. (Si vuelves a sacar el aspirador, sigue tirando el dado hasta que salga un
nlimero). Tienes que robar ese nimero de objetos perdidos a una persona o dividir esa cantidad entre varios jugadores.
PARA GANAR: una vez que el Crazy Sofa™ toque la cancion de la victoria, los jugadores contaran los objetos perdidos que tienen y
el jugador con més objetos perdidos ganal

En caso de empate, jque elija el sofa!l Coloca todos los obsequios en el sofa y haz que los jugadores empatados pulsen el control
remoto por turnos. Ganara el primer jugador que consiga que el Crazy Sofa™ coma.
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Hast du dich schon einmal gefragt, was mit den kleinen Dingen passiert, die verloren gehen? Jetzt hast du die Gelegenheit, das
herauszufinden und vielleicht etwas wieder zu bekommen, wenn Crazy Sofa™ einen ,verlorenen Gegenstand“ zum Vorschein bringt!
Futtert Crazy Sofa™ reihum mit allen Arten kdstlicher Leckereien. Driicke dann auf die Fernbedienung und sei gespannt, was
passiert. Es kann vielleicht grummeln, schnappen, riilpsen und (hoffentlich) deine Leckereien essen! Wenn es das tut, spuckt es
verlorene Gegenstéande aus. Du solltest diese Dinge sammeln, denn der Spieler mit den meisten verlorenen Gegenstanden gewinnt,
wenn Crazy Sofa™ seinen Siegessong spielt!

ZIEL: Sei der Spieler mit den meisten verlorenen Gegensténden, wenn Crazy Sofa™ am Ende des Spiels seinen Siegessong spielt!
VORBEREITUNG:

1 2 3
m Bt
1. Beim ersten Spielen 3 AAA-Batterien wie dargestellt von einem Erwachsenen in Crazy Sofa™ einlegen lassen.

2. Den mittleren Polsterbezug anheben, um alle 15 verlorenen Gegensténde in den Halter zu platzieren, und dann die Abdeckung
schlieBen.

3. Die Leckereien in Reichweite aller Spieler auf einen Haufen legen.

4, Crazy Sofa™ einschalten und in Reichweite aller Spieler aufstellen.

SO WIRD GESPIELT:

Der jiingste Spieler fittert Crazy Sofa™ zuerst. Es wird im Uhrzeigersinn gespielt. Und hier ist eine tolle Mdglichkeit, sich immer daran
zu erinnern, wie man spielt ... wirfeln, platzieren, driicken!

WENN DU AN DER REIHE BIST:

1. Wiirfeln und entsprechend viele Leckereien - irgendwelche, egal mit welcher Farbe - auf dem
Crazy Sofa™ platzieren. :

2. Nun die Taste auf der Fernbedienung DRUCKEN.

3. Crazy Sofa™ wird zum Leben erwachen, sich bewegen, seinen Mund 6ffnen und Gerdusche machen.
Vielleicht 6ffnet es sogar seinen Mund weit genug, um einige oder alle Leckereien auf den Kissen zu essen!
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Wenn es das mag, was du ihm fiitterst, macht Crazy Sofa™ zufriedene Rillps-Gerdusche und wirft einen oder mehrere verlorene
Gegensténde aus! Verlorene Gegenstande stehen fiir Dinge, die du mdglicherweise verloren hast. Vielleicht ist es die Socke, die du
vermisst hast, ein verlorener Ring oder vielleicht ein Spielzeug, das du schon I&nger nicht gesehen hast. Sammle verloren gegangene
Gegensténde, die es ausspuckt, um zu gewinnen.
Mach dir keine Sorgen, wenn dir die Leckereien zum Fiittern ausgehen. Wenn Crazy Sofa™ Leckereien verspeist, kommen sie aus
dem Riicken wieder heraus. Diese Leckereien werden wieder auf den Haufen gelegt und das Spiel wird fortgesetzt!
ZUM WURFEL:
Zahlen: So viele Leckereien konnen auf dem Crazy Sofa™ platziert werden.
Staubsauger: Es ist dein Gliickstag! Wiirfle, um verlorene Gegensténde von einem anderen Spieler zu erhalten! Wiirfle
erneut und du wirst sehen, wie viele verlorene Gegensténde du nehmen kannst. (Wenn du den Staubsauger erneut
wirfst, wirf so lange weiter, bis du eine Zahl erhéltst.) Du kannst die entsprechende Anzahl der verlorenen Gegenstande
von einer Person nehmen oder sie auf mehrere Spieler aufteilen.
GEWINNEN: Wenn Crazy Sofa™ seinen letzten Siegessong gesungen hat, z&hlen die Spieler, wie viele verlorene Gegensténde sie
haben. Der Spieler mit den meisten gewinnt!
Im Fall eines Unentschiedens entscheidet sich das Sofa! Lege alle Leckereien auf das Sofa und lasse die Spieler mit der gleichen
Punktzahl abwechselnd die Fernbedienung driicken. Wer als Erster Crazy Sofa™ dazu bringt, zu essen, gewinnt.

@ Vraag je je wel eens af waar al je verloren spullen zijn gebleven? Dit is je kans om erachter te komen. Misschien krijg je zelfs wat
spullen terug wanneer Crazy Sofa™ een verloren Goodie uitspuugt! Geef Crazy Sofa™ om de beurt allerlei lekkere snoepjes. Druk
daarna op de afstandsbediening en kijk wat er gebeurt. De bank zal mopperen, bijten, boeren of (hopelijk) je snoepjes eten! Als hij je
snoepjes eet, spuugt hij verloren goodies uit. Verzamel de goodies — de speler die de meeste verloren goodies hesft op het moment
dat Crazy Sofa™ zijn overwinningslied speelt, wint!

DOEL: Wees de speler met de meeste verloren goodies als Crazy Sofa™ zijn overwinningslied aan het einde van het spel speelt!
OPSTELLING:
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1. Wanneer je voor de eerste keer speelt, laat je een volwassene 3 AAA-batterijen in de Crazy Sofa™ plaatsen, zoals weergegeven.
2. Til de klep van het middelste kussen op, plaats alle 15 verloren goodies in de houder en sluit daarna de klep.

3. Leg de snoepjes op een hoop binnen het bereik van alle spelers.
4. Schakel Crazy Sofa™ in en plaats deze binnen het bereik van alle spelers.
SPELEN:
De jongste speler geeft Crazy Sofa™ als eerste een snoepje. Speel daarna met de klok mee. Zo kun je onthouden hoe je het spel
moet spelen: Gooi, Leg, Druk!
WANNEER HET JOUW BEURT IS:
1. GOOI de dobbelsteen en LEG het aantal snoepjes dat je hebt gegooid
— je mag alle snoepijes kiezen, ongeacht de kleur — overal op Crazy Sofa™.
2. Daarna DRUK je op de knop van de afstandsbediening (Gooi, Leg, Druk).
3. Crazy Sofa™ zal tot leven komen, bewegen, zijn mond openen en geluid
maken. Misschien opent hij zelfs zijn mond ver genoeg om een paar — of alle —
snoepjes van de kussens te eten!
Als Crazy Sofa™ je snoepijes lekker vindt, laat hij tevreden boertjes en spuugt hij één of meer verloren goodies uit! Verloren goodies
zijn spullen die je mogelijk kwijt bent geraakt. Misschien is het de sok waar je naar op zoek was, een verloren ring of een speeltje dat
je al een tijdje niet meer gezien hebt. Verzamel alle verloren goodies die de bank uitspuugt: je hebt ze nodig om te winnen.
Zijn de snoepjes op? Maak je geen zorgen! Als Crazy Sofa™ snoepjes eet, komen deze er aan de achterkant weer uit. Leg de
snoepjes terug in de hoop en speel verder!
OVER DE DOBBELSTEEN:
Getal: dit is het aantal snoepjes dat je op de Crazy Sofa™ legt.
Stofzuiger: het is je geluksdag! Gooi een stofzuiger om verloren goodies van een andere speler te pakken! Gooi de
dobbelsteen opnieuw om te zien hoeveel verloren goodies je mag pakken. (Als je weer de stofzuiger gooit, blijf je
gooien totdat je een getal krijgt.) Je kunt dat aantal verloren goodies van één persoon afpakken of het getal verdelen en
goodies van meerdere spelers pakken.
WINNEN: Zodra Crazy Sofa™ zijn laatste overwinningslied heeft gezongen, tellen de spelers hoeveel verloren goodies ze allemaal
hebben. De speler met de meeste verloren goodies wint!
Bij gelijkspel laat je de bank kiezen! Leg alle snoepjes op de bank en laat de spelers die gelijk staan om de beurt de
afstandsbediening indrukken. De speler die het als eerste lukt om Crazy Sofa™ een snoepje te laten eten, wint.
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@ Ti sei mai chiesto cosa succede ai piccoli oggetti che non trovi pit? Ora hai la possibilita di scoprirlo e magari di recuperarme
qualcuno quando Crazy Sofa™ sputa fuori un "oggetto smarrito! A turno, dai da mangiare a Crazy Sofa™ dolcetti saporiti di tutti i
tipi. Quindi premi il telecomando e vedi cosa succede. Potrebbe brontolare, masticare, fare un ruttino e (si spera) mangiare i tuoi
dolcetti! Quando lo fara, sputera fuori gli oggetti smaniti. Raccoglili perché, quando Crazy Sofa™ suonera il canto della vittoria, il
giocatore che ha collezionato pili oggetti smarriti diventera il vincitore!

SCOPO DEL GIOCO: essere il giocatore con il maggior numero di oggetti smarriti quando Crazy Sofa™ suona il canto della vittoria
che pone fine al gioco!

PREPARAZIONE DEL GIOCO:
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1. Quando giochi per la prima volta, chiedi a un adulto di inserire 3 pile AAA all'interno di Crazy Sofa™, come mostrato.

2. Solleva la copertura del cuscino centrale per caricare tutti i 15 oggetti smarriti nel vano contenitore, quindi chiudi la copertura.
3. Posiziona i dolcetti in una pila alla portata di tutti i giocatori.
4. Accendi Crazy Sofa™ e posizionalo alla portata di tutti i giocatori.
COME GIOCARE:
Il giocatore pili giovane inizia per primo a dare da mangiare a Crazy Sofa™. Il gioco prosegue in senso orario.
AL TUO TURNO:
1. LANCIA il dado e POSIZIONA il numero di dolcetti indicato
(scegliendo quelli che preferisci, di qualsiasi colore) in qualsiasi punto di Crazy Sofa™.
II colore non € importante, scegli quelli che preferisci.
2. A questo punto, PREMI il pulsante del telecomando (lancia il dado, posiziona, premi).
3. Crazy Sofa™ prendera vita, muovendosi, aprendo la bocca ed emettendo rumori.
Potrebbe anche aprire la bocca al punto di mangiare alcuni o tutti i dolcetti sui cuscini!
Se gli piace cio che gli hai dato da mangiare, Crazy Sofa™ esprimera la sua soddisfazione facendo dei ruttini e fara fuoriuscire uno o
piu oggetti smarriti! Gli oggetti smarriti rappresentano degli oggetti che potresti aver perso. Ad esempio un calzino che non riuscivi piu
a trovare, un anello smarrito 0 magari un giocattolo che non vedevi da un pezzo. Raccogli tutti gli oggetti smarriti che sputa fuori,
poiché ti servono per vincere.
Se i dolcetti finiscono, non preoccuparti. Una volta mangiati da Crazy Sofa™, i dolcetti usciranno dal retro. Rimetti questi dolcetti
nella pila dei dolcetti e continua a giocare!
ISTRUZIONI PER IL DADO:
Numeri: indicano il numero di dolcetti da posizionare su Crazy Sofa™.
Aspirapolvere: & il tuo giorno fortunato! Se ottieni questa immagine, prendi gli oggetti smarriti di un altro giocatore di tua
sceltal Lancia di nuovo il dado per vedere quanti oggetti smarriti devi prendere. (Se ottieni di nuovo |'aspirapolvere,
continua a lanciare il dado fino a quando non ottieni un numero). Puoi prendere il numero indicato di oggetti smarriti da
un solo giocatore o dividere la quantita tra pili giocatori.
COME VINCERE: dopo che Crazy Sofa™ ha cantato il canto della vittoria finale, ogni giocatore conta quanti oggetti smarriti ha
raccolto e il giocatore che ne possiede di pit vince!
In caso di parita, fai scegliere al divano! Metti tutti i dolcetti sul divano e lascia che i giocatori con lo stesso punteggio premano a
turno il telecomando. Vince il giocatore che fa mangiare Crazy Sofa™ per primo.

@ Vocé j& se perguntou o que acontece com o0s pequenos objetos que desaparecem? Agora é a sua chance de descobrir e, quem
sabe, recuperar algumas coisas quando o Crazy Sofa™ expelir um “objeto perdido”! Reveze para alimentar o Crazy Sofa™ com
todos os tipos de guloseimas. Em seguida, pressione o controle remoto e veja 0 que acontece. Ele pode resmungar, morder, arrotar e
(se tudo der certo) comer suas guloseimas! Quando ele fizer isso, todos os objetos perdidos serdo expelidos. Guarde todos os
objetos perdidos. Quando o Crazy Sofa™ tocar a musica da vitéria, o jogador com o maior niimero de objetos perdidos vence!
OBJETIVO: ser o jogador com os mais objetos perdidos quando o Crazy Sofa™ tocar a misica da vitéria, anunciando o fim do jogo!
PREPARAGAO:
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1. Ao jogar pela primeira vez, peca a um adulto para inserir 3 pilhas AAA no Crazy Sofa™, conforme mostrado.

2. Levante a capa da almofada central do sofa para colocar todos os 15 objetos perdidos no suporte e, em seguida, cologue a capa
novamente.

3. Junte as guloseimas em um monte e cologue-o ao alcance de todos os jogadores.
4. Ligue o Crazy Sofa™ e coloque-0 ao alcance de todos os jogadores.
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VAMOS JOGAR:

0 jogador mais novo deve alimentar primeiro o Crazy Sofa™. O jogo entéo segue no sentido horario. E esta é uma 6tima maneira de
lembrar como jogar durante toda a brincadeira: jogue, coloque e pressione! 2
QUANDO FOR SUA RODADA:

1. JOGUE o dado e COLOQUE o niimero de guloseimas indicado em qualquer lugar no Crazy Sofa™.
Escolha qualquer guloseima, ndo importa a cor.
2. Agora PRESSIONE o botéo de controle remoto (jogue, coloque, pressione).
3.0 Crazy Sofa™ ganhara vida, movendo-se, abrindo a boca e emitindo sons. Ele pode até abrir a boca o suficiente para comer
algumas ou todas as guloseimas que estéo nas almofadas!
Se ele gostar da guloseima que voceé deu, o Crazy Sofa™ fara sons de arroto e jogara para fora um ou mais objetos perdidos! Os
objetos perdidos representam itens que vocé pode ter perdido. Talvez seja a meia que vocé estava procurando, um anel perdido ou
talvez um brinquedo que vocé ndo vé ha algum tempo. Guarde todos os objetos perdidos que o sofa expelir, porque vocé precisa
deles para ganhar.
Néo se preocupe se voce ficar sem guloseimas para alimenté-lo. Quando o Crazy Sofa™ come as guloseimas, elas sao eliminadas
na parte de tras do sofa. Coloque essas guloseimas de volta no monte e continue jogandol!
SOBRE 0 DADO:
NUmeros: esta é a quantidade de guloseimas que devem ser colocadas no Crazy Sofa™.
Aspirador de po: é o seu dia de sorte! Tire o aspirador de po no dado para pegar os objetos perdidos de qualquer outro
jogador! Jogue o dado novamente para ver quantos objetos perdidos vocé pode pegar. (Se vocé tirar o aspirador de po
novamente, continue jogando até obter um niimero). Vocé pode pegar esse nlimero de objetos perdidos de uma
pessoa ou dividir a quantidade entre varios jogadores.
PARA VENCER: ap0s o Crazy Sofa™ cantar sua Gltima mUsica da vitdria, os jogadores contam quantos objetos perdidos cada um
possui e 0 jogador com o maior niimero vence!
Em caso de empate, deixe o sofa escolher! Coloque todas as guloseimas no sofa e faga com que os jogadores empatados se
revezem pressionando o controle remoto. O jogador que fizer o Crazy Sofa™ comer uma guloseima primeiro vence 0 jogo.

Bbl Korpa-Hubyb 3a8yMbIBaNCh O TOM, Kyfia BEYHO UCHE3aI0T MaseHbKue Belmyku? Tenepb Bbl MOXETE BEPHYTb TO, YTO
Korga-To notepsau, ecan aneaHunk Crazy Sofa™ pelwnT BbINMIOHYTH BaLLN NOTEPSHHbIE BELLYKM. YTOOLI 3anonyynTh WX, no
ouepenv fasavite Crazy Sofa™ pasHble yrolueHus. 3atem HaxumaiiTe KHOMKY Ha YCTPOICTBE ANCTaHLMOHHOTO YNPaBNEHNs 1
CMOTPUTE, YTO Npon3oiaeT. OH HAYHET BOpYaTh, YaBKaTb UM U3LaBaTb 3BYKI OTPLIKKY NEPER TEM, Kak CbeCTb BaLL YroleHus!
Mocne 3TOr0 OH BbIMMIOHET NOTEPSHHbIE BELLMYKY. CoBupaiiTe NOTEPSIHHbIE BELLWYKY, NOTOMY YTO NOBEAUTENEM CTRHOBITCS UMPOK,
HabpaBLLI HaMbBONbLUEE KOMMYECTBO BELLYEK K KOHLY urpl, Korga Crazy Sofa™ cnoet nobeaHyto neceHky!

LIEJTb: cTaTh MrpoKOM C HaubobLLNM KOMMYECTBOM NOTEPSHHBIX BELLMYek, korna Crazy Sofa™ cnoeT cBoto NoGeHYH0 NECEHKyY B
KOHLe urpbl!

NOArOTOBKA:
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1. Tp1 NepBOM 3anycke 1rpbl NOMPOCK B3POCOr0 YCTaHOBIUTL 3 anemenTa nutanms Tuna AAA B Crazy Sofa™, kak nokasaHo Ha
pUCYHKe.

2. MoaHMIN KPbILLKY-NOAYLIKY B CEPEAVHE ANBaHA U MON0XM BCe 15 NOTEPSIHHbIX BELUMYEK B OTCEK, 3aTeM 3aKPOIA KPbILLIKY.

3. Cno3m B Ky4Ky BCe YrolLeHus TaK, YTobbl BCE UrPOKY MOT/IN 30 HUX FOTSHYTHCS.
4. Bkntoum Crazy Sofa™ 1 pasmecTut ero Tak, 4Tobbl BCE MrPOKM MOT/N A0 HEro AOTSHYTLCS.

HAYAJIO UTPbI:

Camblit Mnagwmit Mrpok nepBbiM faeT yrotuenue Crazy Sofa™. Mrpa npogonxaeTcs no 4acoBoil CTPenke. 3anoMHI NOPSBoK
[eVCTBYUIA BO BPEMS UMPbl: 6POCUTE, NONOXMTb, HaxXars! 2

B CBOW XO[:

1. BPOCb urpooit ky6uk. MOTOXI 8 ntoboe mecTo Ha Crazy Sofa™ cTonbKo yroLueHuii,

CKOMbKO BbINano Ha Kybuke.

2. Tenepb HAXXMU KHoMKy Ha YCTPONCTBE AUCTAHLMOHHOIO YnpasneHus (Bpoch, NONOXM, HXMK).

3. Crazy Sofa™ oxwBET 11 HAYHET ABUraTLCS, OTKPLIBATD POT 1 U3AaBaTh Pa3nuyHbIe 3BYKU. OH MOXET OTKPbITb POT LOCTATOYHO
LUIMPOKO, YTOBbI CbECTb BCE WM HEKOTOPbIE YrOLLEHMS], 0CTaBeHHbIe Ha nogylukax!

Ecnn Crazy Sofa™ noHpaBsTCs TBOM YroLLEHus, OH N3LACT 3BYKIA OTPBDKKIA W BBINIKOHET OfHY W HECKOMBKO MOTEPSIHHbIX
BeLlyyek! NoTepsiHHbIE BELMYKN — 3TO BELLM, KOTOPbIE MOFN BbiTb MOTEPSHBI KOrAa-To. 3TO MOXET ObiTb HOCOK, KOTOPBIN KyAa-TO
3anponacTimcs, UM KONeYKo, N UrpyLuka, KoTopas JaBHO He nonaganack Ha rnasa. Cobupail Bce noTepsiHHbIE BELYKM,
KOTOPbI€ BbiMNIEBLIBAET AUBAHUMK, OHI HYXXHbI, 4TOBLI NOBEOWTD.

Ecnn y Tebs1 3aKoH4MNMCh YroLeHns Ans Hero, He 6ecrokoiics. Korpa Crazy Sofa™ cbegaert yroLueHins, OHIn BbINaAatoT U3 3aaHel
yacTu ayBaHumKa. Monoxin yrovueHns o6paTHo B KyuKy 1 npogomxan urpats!

OB UrPOBOM KYBUKE:
Yucna: cTonbKo yroLueHunii Tebe HyxHo nonoxuTb Ha Crazy Sofa™.
Mbinecoc: Tebe noBeano! Ecnn Ha Ky61Ke Bbinan nbinecoc, Tbl MOXeLLb 3a6paTh NOTEPSIHHbIE BELUMYKY Y NloBOro
apyroro urpoka! Bpock Kybuk ellie pas, 4tobbl y3HaTh, CKOMIbKO NOTEPSHHbIX BELLMYEK Thl MOXeLLb 3abpaTb. (Ecin Ha
Kyb1IKe CHOBa Bbinan nbinecoc, 6pocan Kybuk, noka He BbinageT Yncno). Tol MOXKELLb B3ATb TOMBKO Takoe KONMYECTBO
MOTEPSIHHBIX BELLVWYEK Y OAHOrO VN HECKOMBKUX UrPOKOB.
NOBE[A: nocne Toro, kak Crazy Sofa™ cnen duHanbHyto NobeaHyo NECEHKY, ArPOKI NOLCUUTBIBAIOT, CKOMBKO NOTEPSHHBIX
BeLLIMYEK OHY nonyunnu. Arpok ¢ HanbosbLUMM KONMYECTBOM MOTEPSIHHBIX BELLMYeK Nobexaaer!
B cnyyae Hudbeit nobeantens Boibepet Crazy Sofa™! Mirpoku ¢ 0BUHaKOBLIM KOMMYECTBOM BELLMYEK KNaayT BCE YroLeHns Ha
ANBAHYMK 1 N0 04EPEnM HKIMAKOT KHOMKY Ha YCTPOMCTBE AUCTAHLMOHHOrO ynpasneHis. MobexaaeT nrpok, Ysi yroweHus Crazy
Sofa™ cbecT nepBbIMM.

Czy zastanawiasz sie czasami, co spotyka te wszystkie niewielkie przedmioty, ktdre znienacka sie gubig? Teraz jest szansa sie
tego dowiedziec, a moze nawet odzyskac czes¢ rzeczy, zmuszajgc kanape Crazy Sofa™ do wyplucia ,zagubionego skarbu”! W
ramach zabawy trzeba na przemian karmi¢ Crazy Sofa™ rozmaitymi smakotykami. Gdy to zrobisz, nacisnij przycisk na pilocie, by
sprawdzic, co sie stanie. By¢ moze kanapa steknie, pochrupie, beknie i - migjmy nadzieje - zje podane przez Ciebie przysmakil Jesli
to zrobi, wypluje zagubione skarby. Trzeba je zbierac, poniewaz gracz, ktory bedzie miat najwiecej zagubionych skarbow w
momencie, gdy Crazy Sofa™ odegra swoja piosenke zwyciestwa, wygrywal

CEL GRY: zebrac jak najwiecej zagubionych skarbow, zanim Crazy Sofa™ zagra piosenke zwycigstwa konczaca gre!
PRZYGOTOWANIE DO GRY: .
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1. Jesli grasz po raz pierwszy, popro$ osobe dorosta o wiozenie 3 baterii AAA do kanapy Crazy Sofa™, tak jak pokazano na rysunku.
2. Podnies pokrywke na srodkowej poduszce, wioz do Srodka wszystkie 15 zagubionych skarbow i zamknij pokrywke.

3. Umiesc¢ smakotyki w jednym miejscu, w zasiegu wszystkich graczy.
4. Wigcz kanape Crazy Sofa™ i ustaw jg w zasiegu wszystkich graczy.
PRZEBIEG GRY:
Jako pierwszy kanape Crazy Sofa™ karmi najmfodszy zawodnik. Gra toczy sie dalej zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. A oto
Swietny sposob na zapamietanie, jak grac... rzuc kostka, wioz przysmak, nacisnij!
GDY NADEJDZIE TWOJA KOLEJ:
1. RZUC kostka i POLOZ w dowolnym miejscu na kanapie Crazy Sofa™ tyle smakotykow, ile oczek wypadto. 2
Wybierz smakotyki, jakie chcesz, nie przejmuij si ich kolorem.
2. Teraz NACISNIJ przycisk na pilocie (rzu¢ kostka, wtdz przysmak, nacisnij).
3. Crazy Sofa™ ozyje, ruszajac sie, wydajac rozne dzwieki i otwierajgc paszcze. Moze rozdziawic ja tak szeroko,
ze pozre niektore albo wszystkie przysmaki znalezione na poduszkach!
Jesli zasmakuije jej to, czym jg nakarmisz, Crazy Sofa™ wyda z siebie petne zadowolenia bekniecie i wypluje co najmniej jeden z
zagubionych skarbow! Zagubione skarby to przedmioty, ktére mogty Ci sie wczedniej zgubic. Moze to by¢ skarpetka, ktora znikfa,
zgubiony pierscionek albo zabawka, ktérej od pewnego czasu nie udawato sie znalez¢. Zeby wygrac, zbierz wszystkie zagubione
skarby, ktore wypluje kanapa.
Jesli skoniczg sig smakotyki do karmienia kanapy, nie martw sie. Gdy Crazy Sofa™ je potyka, wychodza z tytu. Potéz je z powrotem na
kupke i kontynuuj gre!
INFORMACJE O KOSTCE:
Cyfry: informujg o liczbie przysmakéw, ktre trzeba umiescic na kanapie Crazy Sofa™.
Odkurzacz: masz szczescie! Jesli wyrzucisz go na kostce, mozesz zabra¢ zagubione skarby innym graczom! Rzu¢
kostka jeszcze raz, by dowiedziec sie, ile zagubionych skarbéw masz wzigé. (Jesli po raz kolejny wyrzucisz odkurzacz,
rzu¢ kostka ponownie - tak dugo, az wyrzucisz cyfre). Wylosowang liczbe zagubionych skarbow mozesz zabrac jednej
osobie lub podzieli¢ jg na kilku graczy, jak wolisz.
ABY WYGRAC: gdy Crazy Sofa™ zaspiewa swojg koncowa piosenke zwycigstwa, gracze licza, ile zagubionych skarbow odzyskali.
Ten, ktéry ma ich najwiecej, wygrywal
Jesli dojdzie do remisu, niech zdecyduje kanapal Potdz wszystkie przysmaki na kanapie i powiedz graczom, ktorzy zremisowali, zeby
na przemian naciskali przycisk na pilocie. Ten gracz, ktdry pierwszy spowoduje, ze Crazy Sofa™ zje smakotyk, wygrywa.
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@ Napadlo vas nékdy, kde jsou asi vSechny ty drobnosti, které jste nékdy ztratili? Ted mate moznost to zjistit a mozna taky nékteré
z nich dostat nazpét, az vam gauc Crazy Sofa™ ,ztracenou vécicku® vyplivne! Budete se stfidat a postupné gauc Crazy Sofa™ krmit
a nakonec (snad) vase pamlsky zbasti. Pokud ano, vyplivne vam ztracené vécicky. Ty si stiadejte, protoze hrag, ktery bude mit
ztracenych vécicek nejvic, az gau¢ Crazy Sofa™ zahraje vitéznou pisef, vyhraval

CIL: Budte hracem, ktery bude mit nejvic ztracenych vécicek, az gau¢ Crazy Sofa™ na konci hry zahraje vitéznou pisen!




PRIPRAVA: i

1 2 3
m Bt
1. Pfed prvni hrou poproste dospélého, aby vam do gauce Crazy Sofa™ podle nakresu vioZil 3 baterie typu AAA.
2. Zvednéte prostredni polstarek, do ulozného prostoru viozte vech 15 ztracenych vécicek a polstarek zase zaviete.

3. Pamisky dejte na hromadku tak, aby na né vsichni hréaéi dosahli.
4. Gaug Crazy Sofa™ zapnéte a postavte ho tak, aby na néj vsichni hraci dosahli.

PRUBEH HRY:

Gauc Crazy Sofa™ smi jako prvni nakrmit nejmladsi hrac. Poté se hraje po sméru hodinovych rucicek. Postup ve hie si snadno
zapamatujete podle hesla ,hodim, polozim, zmacknu“! 2
KDYZ JSTE NA RADE:

1. HODTE kostkou a pak POLOZTE kamkoli na gau¢ Crazy Sofa™ tolik pamiskd, kolik vam padilo -
pamisky si vyberte podle sebe, na barvé nezalezi.
2. Ted ZMACKNETE tlacitko dalkového oviadani (hodim, poI02|m zmacknu).
3. Gauc Crazy Sofa™ oZivne, zacne se hybat, otevie pusu a zacne vydavat zvuky. Mozna dokonce otevie pusu tak, Ze zbasti nékteré
nebo véechny pamisky z polstarku.
Kdyz gauci Crazy Sofa™ to, ¢im jste ho nakrmili, zachutna, spokojené si odiihne a vyplivne vam jednu nebo vic ztracenych vécicek!
Ztracené vécicky predstavujl drobnosti, které jste poztraceli. MzZe to byt ponozka, kterou nemiizete najit, ztraceny prstynek nebo
treba hracka, kterou jste uz dlouho nevidgli. Viyplivnuté ztracené vécicky shirejte, budete je potiebovat k vitézstvi.
Kdyz vam dojdou pamlsky ke krmeni gauce, nic se nedéje. Jakmile gau¢ Crazy Sofa™ pamisek sni, vzadu z néj vypadne. Vypadlé
pamisky dejte zpatky na hromadku a hrajte dal!
KOSTKA:
Cisla: Predstavuji potet pamiskd, které polozite na gau¢ Crazy Sofa™.
Vlysavag: Mate $téstil Pokud hodite tuto moznost, miZzete si od kteréhokoli hrace vzit ztracené vécicky. Hodte jesté
jednou, abyste zjistili, kolik ztracenych vécicek si miizete vzit. (Pokud hodite znovu vysava¢, hazejte tak dlouho, dokud
nehodite Gislo.) Prislusny pocet ztracenych vécicek, ktery jste hodili, si miiZete vzit od jednoho hrace nebo od nékolika
. hracl dohromady.
JAK DOSAHNOUT VITEZSTVI: Jakmile gau¢ Crazy Sofa™ zazpiva zavérecnou vitéznou pisen, hraci si spocitaji, kolik ztracenych
vécicek kdo ma, a hrag, ktery jich ma nejvic, vyhraval
V pripadé stejného poctu nechte rozhodnout gauc! Polozte na gaué vSechny pamisky. Hraci se stejnym poctem ztracenych vécicek
postupné mackaji dalkové ovladani. Viyhrava ten, komu gauc Crazy Sofa™ pamisek jako prvnimu zbasti.

@ Napadlo ta nigkedy, Co sa stane so vSetkymi tymi malymi predmetmi, ktoré sa stracaju? Teraz mas Sancu zistit to a mozno aj ziskat

niektoré z tychto veci spét, ked pohovka Crazy Sofa™ vypluje ,stratend vecicku“ Striedajte sa pri kimeni pohovky Crazy Sofa™
véakovakymi chutnymi pochUtkami. Potom stlacte dialkovy ovladac a Cakaite, Co sa stane. Mozno bude pohovka vréat, mlaskat,
grgat a (dufajme) jest vase pochutky! Ked bude vsetky tieto veci robit, vypluje pri tom stratené vecicky. VaSou Ulohou je zozbierat ich,
pretoZe v momente, ked pohovka Crazy Sofa ™ zacne hrat svoju vitaznu piesen, sa hra¢ s najvacsim poctom stratenych veciciek
stane vitazom!
CIEL: Stan sa hra¢om s najva¢sim poGtom stratenych veciciek v momente, ked zatne pohovka Crazy Sofa™ hrat svoju vitazni
piesen na konci hry!
PRIPRAVA:;
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m Bt
1. Pred prvou hrou popros dospelého, aby do pohovky Crazy Sofa™ vioZil 3 batérie typu AAA tak, ako je znazornené.
2. Nadvihni strednt pokryvku podusky a vioz vsetkych 15 stratenych veciciek do drziaka. Pokryvku potom zatvor.
3. Pochutky poloz na kopku v dosahu vetkych hracov.
4. Zapni pohovku Crazy Sofa™ a umiestni ju do dosahu vsetkych hracov.
HRA:
Najmladsi hra¢ kimi pohovku Crazy Sofa™ ako prvy. Hra postupuje v smere hodinovych ruciciek. A tu je skvela pomécka, ako si
zapamétat sposob hrania pocas celej hry... hod, poloz, stla!
KED BUDES NA RADETY:
1. HOD kockou a POLOZ tolko pochtitok, kolko uréi kocka, kdekolvek na pohovku Crazy Sofa™ -
vyber ktordkolvek pochtitku bez ohfadu na farbu.
2. A teraz STLAG tlacidlo na dialkovom ovladaci (hod, poloz, stlac).

3. Pohovka Crazy Sofa™ ozije - zacne sa hybat, otvarat Usta a vydavat zvuky.
Moze dokonca otvorit Usta tak nasiroko, Ze zje niektoré alebo vSetky pochitky na poduskach!

Ak jej zachuti to, ¢im ju kfmite, pohovka Crazy Sofa™ si uspokojivo odgrgne a vyhodi jednu alebo viac stratenych veciciek! Stratené
vecicky predstavuju vec, ktoré sa ti mozno stratili. MoZe to byt ponozka, ktorti nikto nevedel najst, strateny prsten ¢i snad hracka,
ktora ti uz davno chyba. Zozbieraj vSetky stratené vecicky, ktoré pohovka vypluje. Potrebuijes ich, ak chces vyhrat.
Ak ti déjdu pochtitky na kimenie, neboj sa. Ked'sa pohovka Crazy Sofa™ kimi pochttkami, tie vychadzaju zadnou stranou von. Poloz
tieto pochitky spat na kdpku s pochutkami a pokracuj v hre!
INFORMACIE O KOCKE:
Cisla: uréujt, kotko pochtitok treba umiestnit na pohovku Crazy Sofa™.
Vlysavag: Dnes je tvoj Stastny den! Ak sa na hodenej kocke objavi tento symbol, vezmi si stratené vecicky od
ktoréhokolvek hracal Hod kockou este raz a ukaze i, kolko stratenych veciciek si mozes vziat. (Ak sa na hodenej kocke
znova objavi vysavac, pokrauj v hadzani, az kym sa neukaze Gislo.) Tento podet stratenych veciciek mozes vziat od
jednej osoby alebo pocet rozdelit medzi wacerych hracov.
VYHRA: Po tom, ako pohovka Crazy Sofa ™ zaspieva svoju posledn( vitaznu piesen, hraci spocitaju, kolko stratenych veciCiek majd,
a hrac, ktory ich ma najviac, vyhrava!
V pripade remizy nechajte rozhodn(t pohovku! Dajte vSetky pochttky na pohovku a nechajte hracov, ktori dosiahli remizu, striedat sa
v stlacani diatkového ovladaca. Viyhra ten hrac, ktory ako prvy dondti pohovku Crazy Sofa™ jest.

@ Gondolkoztal mar azon, mi torténik azokkal az apro targyakkal, amelyek folyton eltinnek? Most kideritheted, és néhany dolgot
talan vissza is szerezhetsz, amikor a Crazy Sofa™ kikdp egy ,elveszett targyat”! Felvaltva etessétek a Crazy Sofa™ kanapét kilnféle
izletes finomsagokkal. Ezutan nyomd meg a tavvezérlét, és figyeld, mi térténik. Talan morog, talan csamcsog, talan bofog, de
(remélhetGleg) megeszi a kapott finomsagokat! Ebben az esetben kikopi az elveszett targyakat. Az a cél, hogy begy(ijtsd ezeket, mert
az a jatékos nyer, akia legtobb elveszett targgyal rendelkezik, amikor a Crazy Sofa™ lejatssza a gydzelmi dalat!

CELKITUZES: Légy te az a jatékos, aki a legtdbb elveszett targgyal rendelkezik, amikor a Crazy Sofa™ a jaték végén lejatssza a
gy6zelmi dalat!

ELOKESZULETEK:

m.‘h"-

1. Az elsd jaték eldtt kérj meg egy felndttet, hogy tegyen 3 db AAA elemet a Crazy Sofa™ kanapéba a képen lathatd modon.
2. Emeld fel a kozéps6 parnahuzatot, és tedd be mind a 15 elveszett térgyat a tartoba, majd hajtsd le a huzatot.
3. A finomsagokat helyezd egy kupacba, hogy minden ]atekos el tudja érni azokat.
4. Kapcsold be a Crazy Sofa™ kanapét, és helyezd el tigy, hogy minden jatékostdl egyforma tavolsagra legyen.
A JATEK MENETE:
A legfiatalabb jatékos etetheti meg elészor a Crazy Sofa™ kanapét. A jaték ezutan az dramutato jarasaval megegyez6 iranyban
folytatodik. Egy kis monddkaval konny(i megjegyezni, hogyan kell jatszani ezt a jatékot... Dobj, Helyezz, Nyomj!
AMIKOR RAJTAD VAN A SOR:
1. DOBJ a dobdkockaval, és HELYEZZ el annyi finomséagot a Crazy Sofa™ kanapén, amennyit dobtal - 2
barmelyik finomsagot valaszthatod, szintdl fiiggetlentil.
2. Most NYOMD MEG a tavvezérlé gombot (Dobj, Helyezz, Nyomj).
3. A Crazy Sofa™ életre kel, mozogni kezd, kinyitja a szajat, és hangokat ad ki. Lehet, hogy olyan
nagyra tatja a szajat, hogy meg is tud enni néhanyat (vagy akar az 6sszeset) a paran lévé finomsagokbol!
Ha izlik neki a kapott ennivalo, a Crazy Sofa™ elégedetten bofog, és kidob egy vagy tobb elveszett targyat! Az elveszett targyak olyan
dolgok, amelyeket esetleg elvesztettél. Ez lehet egy régdta keresett zokni, egy elveszett gydr(i, de egy j6 ideje nem latott jaték is.
Gy(ijtsd Gssze a kikopott elveszett targyakat, mert ezekre szikséged lesz a gyGzelemhez.
Ha elfogynak a finomsagok, amelyekkel megetethetnéd, ne aggddj. Amikor a Crazy Sofa™ megeszi a finomsagokat, hatul kiadja
azokat. Tedd vissza ezeket a finomsagokat a kupacba, és folytatédhat a jaték!
A DOBOKOCKA:
Szamok: Azt jelzik, hany finomsagot helyezz a Crazy Sofa™ kanapéra.
Porszivd: Szerencsés napod van! Ha ilyet dobsz, akkor barmelyik mésik jatékostdl elvehetsz elveszett téargyakat! Dobj
Ujra a dobokockaval, hogy lasd, mennyi elveszett targyat vehetsz el. (Ha Ujra porszivot dobsz, addig dobj, amig szamot
nem sikeril dobnod.) Ekkor annyi elveszett targyat vehetsz el valakitdl, amennyit dobtal, vagy pedig tobb jatékostol is
elvehetsy targyakat, de dsszesen csak annyit, amennylt dobtal.
A JATEK MEGNYERESE: Amikor a Crazy Sofa™ elénekelte a végsd gydzelmi dalat, a jatékosok megszamoljak, hogy fejenként
mennyi elveszett targy van naluk, és az nyer, akinek a legtébbet sikertilt megszereznie!
Dontetlen esetén a kanapé dontse e, ki legyen a nyertes! Tedd az 6sszes finomsagot a kanapéra, és azok a jatékosok, akiknél
dontetlen alakult ki, felvaltva nyomjak meg a tavvezérlét. Amelyik jatékosnal eldszér eszik a Crazy Sofa™, az nyer.




QOare ce se intampla cu acele mici obiecte pe care nu le mai gésim? Acum aveti ocazia de a afla si, poate, de a primi unele lucruri
inapoi atunci cand Crazy Sofa™ scuipa un ,Lost Goodie!” (Lucru pierdut) Hraniti pe rand canapeaua Crazy Sofa™ cu tot felul de
bunétati. Apoi apdsati telecomanda si vedeti ce se intdmpla. Poate mormai, musca, ragai si (sa speram) manca bunéatdtile! Cand va
face acest lucru, va scuipa Iucrurile pierdute. Va recomandam sa le strangeti, deoarece castigatorul este jucétorul care are cele mai
multe lucruri pierdute cand Crazy Sofa™ isi reda melodia victoriei!
OBIECTIV: Fii primul jucdtor care are cele mai multe lucruri pierdute cand Crazy Sofa™ isi reda melodia victoriei de la sfarsitul joculuil
PREGATIREA JOCULUI: .
1 2 3
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1. Cénd vd jucati pentru prima data, rugati un adult sa introduca 3 baterii AAA in Crazy Sofa™, ca in imagine.
2. Ridicati capacul pernei din mijloc pentru a incarca toate cele 15 lucruri pierdute in suport si apoi inchideti capacul.
3. Asezati bunatétile intr-o gramada la indemana tuturor jucatorilor.
4. Porniti canapeaua Crazy Sofa™ si asezati-o la indemana tuturor jucétorilor.
SA JUCAM:
Cel mai tanar jucator hraneste primul canapeaua Crazy Sofa™. Jocul se desfasoard apoi in sensul acelor de ceas. Si iata un mod
excelent de a vd aminti cum sa jucati pe parcursul jocului... aruncati, asezat, apasati!
CAND ESTE RANDUL TAU: 2
1. ARUNCATI zarul si ASEZATI c&t mai multe bunététi - alegeti oricare dintre acestea,
indiferent de culoare - oriunde pe canapeaua Crazy Sofa™.
2. Acum APASATI butonul de pe telecomanda (aruncare, agezare, apasare).
3. Canapeaua Crazy Sofa™ va prinde viata, se va misca, va deschide gura i va scoate zgomote.
Ar putea chiar sa-si deschida gura suficient de larg pentru a manca unele sau toate bunétatile de pe perne!
Daca fi place cu ce ai hranit-o, canapeaua Crazy Sofa™ va scoate zgomote de ragait multumit si va arunca unul sau mai multe lucruri
pierdute! Lucrurile pierdute reprezintd elementele pe care este posibil sa le fi pierdut. Poate cé este vorba de o soseta, de un inel
pierdut sau poate de o jucérie pe care nu ai vazut-o de ceva timp. Colecteaza toate Lucrurile pierdute pe care canapeaua le scuipd, ai
nevoie de acestea pentru a castiga.
Daca nu mai aveti bunatati cu care sa hraniti canapeaua, nu va faceti griji. Cand canapeaua Crazy Sofa™ mananca bunatati, acestea
vor iesi pe partea din spate a canapelei. Puneti aceste bunétati inapoi in teancul de bunatéti si continuati jocul!
DESPRE ZAR:
Numere: Acesta este numdrul de bunatati pe care le poti aseza pe canapeaua Crazy Sofa™.
Aspirator: Este ziua ta norocoasa! Da cu zarul pentru a lua Lucrurile pierdute de la orice alt jucator! Da din nou cu zarul
pentru a vedea cat de multe Lucruri pierdute poti lua. (Dacé nimeresti din nou aspiratorul, continua sa dai cu zarul pand
cand nimeresti un numér.) Poti lua acel numar de Lucruri pierdute de la o persoand sau poti imparti suma ntre mai multi
jucatori.
PENTRU A CksTIGA: Odata ce canapeaua Crazy Sofa™ si-a redat melodia victoriei de la sfarsitul jocului, jucatorii numara cate
Lucruri pierdute au fiecare si jucatorul cu cele mai multe dintre acestea céstigal
In caz de egalitate, lasati canapeaua sé aleaga! Puneti toate bunatdtile pe canapea, iar jucatorii la egalitate trebuie sa apese pe rand
pe telecomanda. Céstigd primul jucator care o face pe canapeaua Crazy Sofa™ s& manance.

4

@ ‘Exete avapwtnei moTé Tt yivovTal OAa auTd Ta PIKPOAVTIKE{UEVA TIoV XavovTal; Twpa eival n eukalpia va To aBeTe Kal iowg va
napete miow pepika avtikeipeva, otav 1o Crazy Sofa™ drioel éva "Xapévo avtikeipevo!" Taiote pe T oelpd To Crazy Sofa™ kdbe
eidouc vootipeg Aixoudiég. Metd, natriote To AexelploTrplo kai deite T1 Ba upPel. Mmopei va ykpviael, va JaoouAriael, va peuTel
Kat (Hakapy) va daet Tig Aoudiég oag! ‘Otav To Kavel, Ba ¢pTuoet Xapéva avtikeipeva. Oa mpénel va ta paleete, ylati Vikntig eivat o
naiktng pe Ta meploodtepa Xapéva avtikeipeva, 6tav to Crazy Sofa™ nailel To Tpayoldt g vikng!

ZTOXOZ: lMvete 0 naiktng e Ta MePIOooTeEPa Xapéva avTikeipeva, otav To Crazy Sofa™ mnai€el o Tehikd Tpayoldt g vikng!
MPOETOIMAZIA:
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1. ‘Otav mpokerral va nai€ete yia mpwtn dopd, {ntrote and vav evilika va tomoBetroet 3 prnatapie AAA ato Crazy Sofa™, dnwg
Gaivetal oTnv elKova.

2. AvaonKwaTe To KeVTPIKO KaAuupa pagihapto yia va TomoBetroeTe kal Ta 15 Xapéva avtikeipeva atn Baon Kal, aTn OUVEXELa,
KAe{oTe TO KAAUpHQ.

3. TomoBeTrate TIg Axoudiég o€ pia atoifa, OTou TIC GTAvouV OAOL Ol TIAKTE.

4. Evepyortolrjote To Crazy Sofa™ Kat TonoBetriote T0 o€ onpeio dmov To $pTavouv 6AoL oL MaiKTES.

AZ MAIZOYME:
Mpwrog TaiCet To Crazy Sofa™ o vedtepog maiktng. To mawxvidt ouveyiletal mpog Ta ea. Ynapyel évag onoudaiog TpOMog va
Bupdote nuwe va naiCete otn Gidpketa Tov mavidlov... Pi€te, TomoBetrote, matriote!
MOTE EINAI H ZEIPA ZAZ:
1. PI=TE 1o (pt kat TOMOGETHZTE doec Adjoudiéc Aéel (emAéte omola Ayoudid BENeTe,
avetaptnta and o xpwya) oroudrinote ndvw oto Crazy Sofa™.
2. Typa, MATHZTE To Koupmi Tou TNAeelplatnpiou (Pi€te, TomoBetriate, matiate).
3. To Crazy Sofa™ Ba Cwvtavépel kat Ba apyioel va Kiveital, va avoiyel To aTopa Tou Kat va Byadet ixoug.
Mnopei, paAiota, va avoifel To oTOHa TOU TOGO TIOAU, WOTE Va Gael HEPIKEG 1} OAEG TG Atxoudiég ota pagdptal
Av Tou apéael autd mou To TailleTe, To Crazy Sofa™ Ba peutel ikavomoinuévo Kat Ba GTloel Eva A TieplacdTepa Xapeva aviikeipeval
Ta Xapéva avTIKeiieva avTimpoowelouv QVTIKEUeVa mou Umopet va xeTe xaoel. Mmopei va eival n kaAtoa mou Yayvare, £va Xapevo
SayTuAidL 1 iowg éva matyvidl Tou €xeTe kalpd va To eite. LUAEETE OAa Ta Xapéva avTikeipeva mou Tovel, yiati Ba Ta xpelaoTeite yia
va KepdioeTe.
Av gag Tehelwaouv ot Ayoudiég, pnv avnouyeite. ‘Otav To Crazy Sofa™ tpwel Aoudig, Tiq Bydlet amod miow tou. TonoBeTroTe TIG
Aixoudiég &ava otn otoifa kat ouvexiote va mailete!
MAHPO®OPIEZ ['A TO ZAPI:
AptBuol: Eivat o apiBpdg twv Aiyoudicv mou mipérel va TomoBetroete oto Crazy Sofa™.
HA\extpikr| akolma: Eival n tuyepn oag pépal Oépte auth ) {apid Kal apTe Xapéva avTikeipeva and OTolov TaikTn
BéAete! Pi€te Eava To (apt yia va deite mooa Xapéva avikeipeva Ba ndpete. (Av dépete Eava TV nAeKTpIKr akolma,
ouvexiote va pixvete T0 {apL pEXPL va dEpeTe aplBpd.) Mmopeite va mApeTe auTOV TovV apIBUO XAUEVWY QVTIKEEVWY Ao
éva dtopo i va olpdoeTe To oad e TIOAAOUG MaiKTES.
MOIOZ KEPAIZEI: Otav To Crazy Sofa™ tpayoudricel To TeAkd Tpayoudt TG Vikng, oL naikTeq peTpdve mooa Xapéva avtikeipeva
€Youv Kal 0 maikTng pe Ta TeploadTepa kepdidel!
e mepimtwon Loomaliag, anodaociel o kavamnég! TomoBetroTe dAeg TIG AOUSIEG aTOV Kavame Kal {nTraTe and Toug MaiKTeg mou
xouv dépet Loomalia va matdve To TnAexelplotplo pe Tn oelpd. Kepdiel o maiktng mou Ba Taioet mpwrog To Crazy Sofa™.

Jeste li se ikad zapitali Sto se dogada sa sitnim predmetima koji se zagube? Sada imate priliku saznati i mozda vratiti neke od njih
kad Crazy Sofa™ izbaci ,|lzgubljenu stvarcicu!“ Naizmjence hranite Crazy Sofa™ svim vrstama ukusnih poslastica. Onda pritisnite
daljinski upravija¢ i promatrajte $to se dogada. Ocekujte gundanje, Zvakanje, podrigivanje i (nadajmo se) hranjenje ukusnim
poslasticama! Nakon toga, izbacit ¢e lzgubljene stvarcice. Htjet Cete ih sakupiti jer pobjeduje igra¢ koji ima najvise Izgubljenih
stvar€ica nakon $to Crazy Sofa™ oglasi svoju pobjednicku pjesmul

CILJ: postati prvi igra s najvise lzgubljenih stvar¢ica nakon $to Crazy Sofa™ oglasi svoju pobjednicku pjesmu na kraju igre!
PRIPREMA: .
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m . B
1. Prije prve igre neka odrasla osoba umetne 3 AAA baterije u Crazy Sofa™ kako je prikazano.

2. Pokrov srednjeg jastuka podignite za stavljanje svih 15 Izgubljenih stvarcica u drzac, a zatim zatvorite pokrov.

3. Poslastice stavite na jednu hrpu nadohvat svih igraca.

4. UKljucite Crazy Sofa™ i stavite nadohvat svih igraca.

ZAIGRAJMO:

Najmladi igra¢ prvi hrani Crazy Sofa™. Igra se nastavlja u smjeru kazaljke na satu. A najbolji nacin za zapamtiti nain igre su sljedece
tri rijeci... Baci, stavi, pritisnil 2
KAD DOBES NA RED:

1. BACI kocku i STAVI Sto viSe poslastica - odaberi bilo koju poslasticu,
neovisno o baji - na bilo koji dio Crazy Sofa™.

2. Sada PRITISNITE tipku na daljinskom upravljacu (Baci, Stavi, Pritisni).
3. Crazy Sofa™ ¢e ozivjeti, pocet se kretati, otvarati usta i ispustati zvukove. Mozda ¢e i otvoriti usta toliko jako da moze pojesti neke
ili sve poslastice na jastucima!

Ako mu se svida ¢ime ga hranite, Crazy Sofa™ ¢e ispustati zadovoljne zvukove podrigivanja i izbacivati jednu ili vise lzgubljenih
stvarcical Izgubliene stvarcice predstavljaju predmete koje ste mozda zagubili. MoZda je to Carapa, izgubljeni prsten ili igracka koje
veé duze vrijeme trazite. Sakupite sve izgubliene stvarcice koje izbaci jer su vam potrebne za pobjedu.

Ako vam ponestane poslastica za hranjenje, nemojte brinuti. Nakon Sto Crazy Sofa™ pojede poslastice, one pocinju izlaziti sa

straznje strane. Stavite te poslastice natrag na hrpu i nastavite s igrom!
0 KOCKT:
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Brojevi: broj poslastica koje treba staviti u Crazy Sofa™.

Usisavac: tvoj je sretan dan! Baci je za preuzimanie Izgubljenih stvarcica od drugih igraca! Baci kocku jo$ jednom za
pregled koliko Izgubljenih stvarcica treba preuzeti. (Ako ponovno dobijes$ usisiva¢, nastavi bacati dok ne dobije$ broj) Taj
se broj lzgublienh stvarcica moze uzeti od jedne osobe i podijeliti na vise igraca.




POBJEDA: nakon $to Crazy Sofa™ otpjeva finalnu pobjednicku pjesmu, igradi broje osvojene Izgubliene stvaréice, a igra¢ s najvec¢im
brojem pobjeduje!

Ako dode do izjednacenog rezultata, pustite da sofa odabere! Stavite sve poslastice na kau¢ i igraéi s izjednacenim rezultatom neka
naizmjence pritiscu daljinski upravijac. Pobjednik je igra¢ koji prvi dobi hranjenje Crazy Sofa™.

Hsikora Yygun fin cTe ce KakBo Ce Cy4Ba C Tesin Maskil BELLY, KOUTO MpocTo 134e3Bar? Cera e WaHChT B fa pasbepeTe 1
MOXe 611 a C1 BbpHETE HAKOM Helwa 06patHo, korato Crazy Sofa™ u3nntoe Hskou uarybenm selm! Peaysaiite ce Kato XxpaHuTe
Crazy Sofa™ ¢ Bcsikaksy BKycoTvn. Cnef ToBa HaTICHETE ANCTaHLVMOHHOTO YNpaBreHIne U BIXTE KaKBO Le Ce Cy4u. Toil Moxe
Masko a MbpMOopH, Aa NOMASICBa, fja ce opurea 1 (b1 Morbn) Aa usfe Bawwmte nakoMmctsal Korato ro Hanpasy, Le U3niioe
13ry6enuTe B Bewwy. LLle nckate fa ru cbbeperte, 3aL0To UrpaybT ¢ Hail-MHOTO HaMepeHin M3ry6eHIn BeLL B MOMEHTA, B KOINTO
Crazy Sofa™ nee nobeaHata cv neceH, neyenm!

LLENT: BbeTe urpaybT ¢ Hal-MHOrO HamepeHn 13rybeHi Bewwy, korato aveanbT Crazy Sofa™ nee cBosiTa nobenHa neceH B kpast Ha
urparal

NOArOTOBKA:
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1. Korato 3anoysare urpata 3a mbpBu MbT, 0CTaBeTe HAKOI Bb3pacTeH Aa noctasu 3 6atepun ¢ paamep AAA B Crazy Sofa™, kakTo
€ NoKa3aHo.

2. loBanrHeTe kanaka Ha cpepHata BbarnasHILA, 32 Aa 3apeanTe Beuukute 15 narybeni BeLy B CbOTBETHATA NOCTaBKA 1 Cleq
TOBa 3aTBOpETE Kanaka.

3. MNMocTaseTe nakomcTBaTa Ha Ky, Taka Ye fja M CTUraT BCUYKM urpauit.
4. Bknioyete gueana Crazy Sofa™ 1 ro noctasete Taka, Ye fia ro CTUrar BCUYK Urpayn.

[A UrPAEM:

Hait-mnagust urpay npbe xpaHu Crazy Sofa™. Cneg ToBa Urpara npogbixasa no Nocoka Ha YacoBHUKOBaTa cTpenka. ETo egiH
CTPaXOTEeH HauvH, YPe3 KOITO fia 3anoMHITE Kak Aa urpaete Urpata... XBbpieTe, NocTaBeTe W HatucHeTe! 2
KOrATO E BALU PE[:

1. XBbPJIETE 3apa u MOCTABETE konkoTo nakomcTaa TpsibBa — 13bepeTe KOeTo 1 fia e NakoMcTBo,
LIBETBT HAMa 3HaYeHMe — HAKbe Ha aveaHa Crazy Sofa™.
2. Cera HAT/CHETE 6yToHa Ha A1CTaHLMOHHOTO YnpaBneHue (XBbp/eTe, NOCTaBeTe, HaTUCHETE).
3. [ueanbT Crazy Sofa™ Lue oxBee - Le 3aMoyHe a Ce ABUXY, fia C1 0TBaps ycTaTa U Aa u3pasa 3Byuu. [lo Takasa CTeneH Moxe
[a CIN 0TBOPU YCTaTa, Ye fia V3siAe HAKOM UK BCUYKIA TaKoMCTBA NO Bb3raBHILTe!
Axo Ha pveaHa Crazy Sofa™ my xapecar nakomcTBaTa, KOuTo My iaBarte, LU Ce OpUrHe AOBOSHO W [OPY MOXE Aa U3XBbP/N HaBbH
Hsikou OT 13rybenuTe B Belw! V3rybeHuTe BeLLw NpeacTaBnsBar Balim BeLL, KouTo cTe uarybunu. Moxe fa e u3rybeH yopan, 3a
KOITO CTe Ce Yyaunnm Kbe €, HIKOl u3rybeH NPBCTEH WK [OpU Urpayka, KOSTO He CTe BUKanm OT 3BECTHO Bpeme. ChbbepeTe
BCUYKM 13ryBeHN BELLy, KOUTO 13nniosa, Le ca BU HeoOXoavMI, 3a Aa nobeauTe.
AKo By CBBpLLAT NaKOMCTBATA, C KOUTO 0 XpaHuTe, He ce npuTecHsBaiiTe. Korato anBaHbT Crazy Sofa™ ce xpaHu ¢ n1akoMcTea, Te
BCBLLUHOCT M3AN3aT OT 3aAHaTa My CTpaHa. llocTaseTe Tean nakoMcTaa OTHOBO B Kyna 1 MPOAbIKETe fa urpaete!
OTHOCHO 3APA:
Yucna: Te nokassaT KONKO NakoMCTBa fa CoxuTe Bbpxy aveana Crazy Sofa™.
Mpaxocmykauka: [IHec e WwacTnmBusT By feH! XBbpreTe T031 CUMBON, 32 Aa B3eMeTe U3rybeHIn BeLL OT HKOi Apyr
urpay! XebpneTe oLLe BEAHbX, 3a Aa pasbepeTe KOKO M3rybeHu BeLL MoXeTe a B3eMeTe. (AKO 0THOBO XBbpAuTe
CYMBON Ha NPaxocMyKauka, IPOLLIKETE C XBbPASHETO, [OKATO He XBbPAUTE uncno.) MoxeTe aa B3emete 6post
13ry6eHN BeLy camo OT eAMH Urpay UK OT BCUYKM, KaTo CU M pasnpedeniTe no salle Xenatue.
3A A CMEYENUTE: Cnep kato anBaqbT Crazy Sofa™ nsnee cBosita nobeaHa neceH, BCEKW evH OT urpauuTe Tpsibea fa npebpou
KOMKO 13ry6eHi BeLLY UMa 1 TO31 € Hail-MHOro neyenu urpatal
B cnyvaii Ha paBeHCTBO, OCTaBETe AVBaHBT Aa pelun! CNoxeTe BCUYKM IaKOMCTBA Ha VBaHa U Heka UrpayuTe, KOUTo Mat
paBeHCTBO, Aa Ce PeayBar, KaTo HaTWCKaT AMCTaHLMOHHOTO ynpaBneHue. VirpaysT, KoliTo npbe Hakapa avsaa Crazy Sofa™ aa ce
XpaHu, neyeni.

@ Se kdaj sprasuiete, kaj se zgodi s tistimi majhnimi predmeti, ki se izgubijo? Zdaj lahko to izveste in celo mogoée dobite stvari
nazaj, ko zofa Crazy Sofa™ izpljune "lzgubliene dobrote!" Izmenjaje hranite zofo Crazy Sofa™ z raznimi okusnimi poslasticami. Nato
pritisnite daljinski upravljainik in opazuite, kaj se zgodi. Morda bo zagodrnjala, prezvecila, rignila in (upajmo) pojedia vade poslastice!
Ko jih poje, izpljune ven Izgubliene dobrote. To je tudi vas3 cil;, saj zmaga igralec, ki ima najve¢ lzgubljenih dobrot, ko zofa Crazy Sofa
™ zaigra svojo zmagovalno pesem!

CILJ: Zmaga igralec, ki ima najve¢ lzgubljenih dobrot, ko zofa Crazy Sofa™ zaigra svojo zakljuéno zmagovalno pesem!

NAMESTITEV:

1. Ce igrate prvi¢, mora odrasla oseba vstaviti 3 baterije AAA v zofo Crazy Sofa™, kot je prikazano.
2. Dvignite pokrov sredinske blazine, da naloZite vseh 15 Izgubljenih dobrot v drzalo in nato zaprite pokrov.
3. Poslastice polozite na kup in na doseg vsem igralcem.
4. Vklopite zofo Crazy Sofa™ in jo postavite na doseg vseh igralcev.
ZACNIMO Z IGRO:
Zofo Crazy Sofa™ prvi nahrani najmlajsi igralec. Igra se nato nadaljuje v smeri urinega kazalca. Sledi pa odli¢en nacin, kako si med
igranjem zapomnite nacin igre ... Vrzi, Postavi, Pritisni! 2
KO STE NA VRSTI:
1. VRZITE kocko in POSTAVITE prikazano Stevilo poslastic - izberite katerokoli poslastico,
ne glede na barvo - kamorkoli na zofo Crazy Sofa™.
2. Sedaj PRITISNITE gumb na daljinskem upravljalniku (Vrzi, Postavi, Pritisni).
3. Zofa Crazy Sofa™ bo oZivela, se priCela premikati, odpirati usta in ustvarjati zvoke. Lahko celo odpre usta dovolj Siroko, da poje
nekaj ali vse poslastice na blazinah!
Ce ji je hrana v3eg, bo zofa Crazy Sofa™ spuséala zadovoljene zvoke riganja in navrgla eno ali ve€ Izgubljenih dobrot! Izgubliene
dobrote predstavljajo stvari, ki ste jih morda izgubili. Morda je to nogavica, ki ste jo iskali, izgubljeni prstan ali morda igraca, ki je niste
videli Ze nekaj ¢asa. Zberite vse |zgubliene dobrote, ki jih izpljune, saj jih potrebujete za zmago.
Ni¢ ne skrbite, ¢e vam zmanjka poslastic za hranjenje. Ko zofa Crazy Sofa™ je poslastice, te izstopijo na zadniji strani. Te poslastice
samo poloZite nazaj na kup s poslasticami in nadaljujte z igro!
OKOCKI:
Stevilke: Toliko poslastic je treba poloziti na zofo Crazy Sofa™.
Sesalnik: Danes je vas srecen dan! Ce vrZete ta znak, dobite vse Izgubliene dobrote od katerega koli drugega igralcal
Ponovno vrzite kocko, da se pokaZe, koliko Izgubljenih dobrot lahko vzamete. (Ce se Se enkrat prikaze sesalnik, mecite
kocko tako dolgo, da se prikaze Stevilka.) To Stevilko Izgubljenih dobrot lahko vzamete enemu igralcu ali porazdelite to
Stevilo na ve€ igralcev.
ZA ZMAGO: Ko zofa Crazy Sofa™ zapoje svojo zakljuéno zmagovalno pesem, prestejejo igralci svoje lzgubliene dobrote in zmaga
tisti, ki jih ima najveg!
V primeru neodlo¢enega izida naj odloi zofal Vse poslastice poloZite na zofo in naj izenacena igralca izmeniéno pritiskata na daljinski
upravljalnik. Zmaga igralec, kateremu zofa Crazy Sofa™ najprej poje poslastice.

@ Kaybolan esyalariniza ne oldugunu hi¢ merak ettiniz mi? Simdi égrenmenin tam zamani. Crazy Sofa™ "Kayip Bir Paray!"
tikirdugtinde belki de kaybolan esyalariniza bile kavusabilirsiniz! Crazy Sofa™ oyuncagini sirayla lezzetli yiyeceklerle besleyin.
Ardindan uzaktan kumandaya basip olacaklari izleyin. Homurdanabilir, igneyebilir, gedirebilir ve (umariz) yiyeceklerinizi yiyebilirl
Yiyeceklerinizi yediginde Kayip Paralari tikrir. Bu paralan toplayin; Crazy Sofa™ zafer sarkisini sdylediginde en cok Kayip Paray
toplayan oyuncu, oyunu kazanir!

HEDEF: Crazy Sofa™, oyunun sonunda zafer sarkisini sdyleyene kadar en ok Kayip Parayi toplayan oyuncu olun!

HAZIRLIK:
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1. Oyunu ilk kez oynarken bir yetiskinden Crazy Sofa™ oyuncagina gdsterildi§i sekilde 3 AAA pil takmasini isteyin.

2. Orta minder kapagini kaldirnp tutucu haznesine 15 Kayip Paranin tamamini yerlestirin ve kapagi kapatin.

3. Yiyecekleri tlim oyuncularin erisebilecegi bir yere yigin.

4. Crazy Sofa™ oyuncagjini agin ve tim oyuncularin erigebilecegi bir yere koyun.

HAYDI OYNAYALIM: .

Crazy Sofa™ oyuncagini dnce en kiiglik oyuncu besler. llk elden sonra oyun, saat yéniinde devam eder. Oyunun sirasini unutmamak
icin su anahtar kelimeleri aklinizda tutun: Zar Atin, Yerlestirin, Basin!

SIRA SIZE GELDIGINDE: -

1. ZAR ATIN ve attigniz zar kadar yiyecek YERLESTIRIN; yiyecekleri renklerine aldirmadan segip Crazy Sofa™ oyuncaginin herhangi
bir yerine yerlestirin. 2
2. Simdi uzaktan kumanda diigmesine BASIN (Zar Atin, Yerlestirin, Basin).

3. Crazy Sofa™ canlanir, hareket eder, agzini acar ve grlltii yapar. Hatta agzin,
minderdeki yiyeceklerden bazilarini veya tiimunt yiyecek kadar bile genis acabilir!
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Crazy Sofa™ verdiginiz yiyecekleri severse doydugunu gdsteren gedirme sesleri gikarir ve bir veya daha fazla Kayip Para tikurir!
Kayip Paralar, kaybetmis olabileceginiz esyalar temsil eder. Bu paralar, nerede oldugunu merak ettiginiz coraplarinizi, kayip
yliz(gUiniizil ya da belki de uzun stiredir bulamadiginiz oyuncaginizi temsil eder. Kazanmaniz igin gerekli olan tiim Kayip Paralar
toplayin.
Verecek yiyecegdiniz kalmadiysa endiselenmeyin. Crazy Sofa™, yiyeceklerinizi yediginde onlari arka tarafindan ¢ikarir. Bu yiyecekleri,
yiyecek yigininiza geri koyun ve oynamaya devam edin!
ZAR HAKKINDA:
Sayllar: Crazy Sofa™ oyuncagina kag yiyecek koymaniz gerektidini belirtir.
Elektrikli Sipirge: Sansli giintiniizdesiniz! Diger oyunculardaki Kayip Paralari bu sembolle toplayabilirsiniz! Tekrar zar
atarak kag tane Kayip Para alacaginizi goriin. (Zarda tekrar elektrikli stiptirge ¢lkarsa bir sayi ¢lkana kadar zar atmaya
devam edin.) Bagka bir oyuncudan bu sayi kadar Kayip Para alabilir veya bu sayi kadar Kayip Parayi diger oyuncular
arasinda paylagabilirsiniz.
KAZANMAK iCIN: Crazy Sofa™ son zafer sarkisini sdylediginde oyuncular ellerinde kag tane Kayip Para oldugunu sayar; en cok
Kayip Paraya sahip oyuncu oyunu kazanir!
Esitlik olmasi durumunda karari koltuga birakin! Tum yiyecekleri koltuga koyduktan sonra esit olan oyuncularin uzaktan kumandaya
sirayla basmasi gerekir. Crazy Sofa™, énce hangi oyuncunun yiyecegini yerse o oyuncu kazanir.

@ HOW TO INSTALL BATTERIES: 1. Open the battery door with a screwdriver. 2 If used batteries are present, remove these batteries from the unit by pulling up on one end
of each battery. DO NOT remove or install batteries using sharp or metal tools. 3. Install new batteries as shown in the polarity diagram (+/-) inside the battery compartment.
4, Replace battery door securely. 5. Check your local laws and regulations for correct recycling and/or battery disposal.

BATTERY SAFETY INFORMATION: Batteries are small objects. Replacement of batteries must be done by adults. Follow the polarity (+/-) diagram in the battery compartment.
Promptly remove dead batteries from the toy. Dispose of used batteries properly. Remove batteries for prolonged storage. Only batteries of the same or equivalent type
as recommended are to be used. DO NOT incinerate used batteries. DO NOT dispose of batteries in fire, as batteries may explode or leak. DO NOT mix old and new
hatteries or types of batteries (i.e. alkaline/standard/rechargeable). Using rechargeable batteries is not recommended due to possible reduced performance. Rechargeable
batteries are only to be charged under adult supervision. Replaceable-rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. DO NOT recharge
non-rechargeable batteries. DO NOT short-circuit the supply terminals.

@ INSTALLATION DES PILES : 1. A Faidee d'un tournevis, ouvrir le couvercle du compartiment des piles. 2. Si des piles usagées sont présentes, les extraire en tirant sur 'une
des extrémités. NE PAS utiliser d'objet coupant ou métallique pour extraire ou installer les piles. 3. Installer des piles neuves comme indiqué sur le schéma de polarité
(+/-) du compartiment des piles. 4. Bien refermer le compartiment des piles. 5. Consulter la législation locale concernant e recyclage et/ou ['élimination des piles.
INFORMATIONS DE SECURITE CONGERNANT LES PILES : Les piles sont de petits objets. Le remplacement des piles doit étre effectué par un adulte. Respecter le schéma de
polarité (+/-) du compartiment des piles. Retirer immeédiatement toute pile usagée du jouet. Jeter correctement les piles usagées. Retirer les piles du jouet en cas
dinutiisation prolongge. N'utiliser que des piles d'un méme type ou d’un type équivalent a celui recommandé. NE PAS incinérer les piles usagées. NE PAS jeter les piles
aufeu ; elles pourraient exploser ou fuir. NE PAS mélanger des piles neuves et des piles usagées, ou des piles de types différents (ex : alcalines/standard/rechargeables).
L'utiisation de piles rechargeables n'est pas recommandee en raison des baisses éventuelles de performance. Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la
surveilance d'un adulte. Retirer les piles rechargeables/remplagables du jouet avant de les recharger. NE PAS recharger des piles non rechargeables. NE PAS court-circuiter
les bornes dalimentation.

@ INSTALACION DE LAS PILAS: 1. Albra el compartimento de las pilas con la ayuda de un destornillador. 2. Silas pilas estén gastadas, tire hacia arriba de uno de sus extremos
para extraerlas. NO utilice herramientas metalicas o puntiagudas para instalar o extraer las pilas. 3. Coloque las pilas nuevas en el compartimento correspondiente, tal y
como se ndica en el diagrama de polaridad (+/ -). 4. Gierre bien la tapa del compartimento de las pilas. 5. Consulte la normativalocal relativa al reciclaje y a la eliminacion
de las pilas.

INFORMACION DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS: Las pilas son objetos pequefios. Las pilas deben ser sustituidas por un adulto. Sigalas instrucciones de polaridad (+ /) que
aparecen en el compartimento de las pilas. Retire répidamente las pilas usadas. Las pilas usadas deben desecharse de forma adecuada. Retire las pilas si va a guardar
el juguete durante un periodo de tiempo prolongado. Utilice Unicamente pilas del tipo recomendado o de un tipo equivalente. NO exponga las pilas usadas al fuego. NO
deseche las pilas usadas quemandolas, ya que podrian explotar o desprender productos quimicos. NO mezcle pilas nuevas y viejas, ni pilas de tipos distintos (p. €j.,
alcalinas, normales y recargables). No se recomienda usar pilas recargables, ya que el rendimiento puede verse afectado. Las pilas recargables solo deben cargarse bajo
la supervision de un adulto. Se deben extraer las pilas recargables del juguete antes de cargarlas. NO intente recargar pilas no recargables. NO cause cortocircuitos en
las terminales de corriente.

@ EINLEGEN DER BATTERIEN: 1. Batteriefachabdeckung mit einem Schraubenzieher 6ffnen. 2. Wenn sich gebrauchte Batterien darin befinden, diese einzeln herausziehen.
Batterien NICHT mit scharfen oder metallenen Gegensténden entfernen oder einlegen. 3. Neue Batterien unter Beachtung des Polaritétsdiagramms (+/-) in das Batteriefach
einlegen. 4, Batteriefachabdeckung wieder anbringen. 5. Ortliche Gesetze und Bestimmungen fiir das Recycling bzw. die Entsorgung von Altbatterien beachten.
SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: Batterien sind kleine Gegensténde. Batterien milssen von Erwachsenen ausgewechselt werden. Das Polaritétsdiagramm (+/-) im
Batteriefach beachten. Leere Batterien sofort aus dem Spielzeug entfernen. Verbrauchte Batterien ordnungsgeméB entsorgen. Bei langerfristiger Lagerung Batterien
vorher entfernen. Nur dieselben oder gleichwertige Batterien wie empfohlen verwenden. Verbrauchte Batterien NICHT verbrennen. Batterien NICHT im Feuer entsorgen,
da sie explodieren oder auslaufen kdnnten. Alte und neue Batterien oder verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali/Standard/wiederaufladbar) NICHT zusammen einlegen.
Von der Verwendung wiederaufladbarer Batterien ist abzuraten, da dies die Leistung begintrachtigen kdnnte. Wiederaufladbare Batterien nur unter Aufsicht eines
Erwachsenen laden. Austauschbare wiederaufladbare Batterien miissen vor dem Wiederaufladen aus dem Spielzeug entfernt werden. Nicht-aufladbare Batterien NICHT
aufladen. Batteriepole NICHT kurzschlieBen.

@ DE BATTERIJEN PLAATSEN: 1. Open het batterijdeksel met een schroevendraaier. 2. Vierwijder eventueel gebruikte aanwezige batterijen uit de unit door één kant van elke
batterij omhoog te trekken. Verwijder of plaats batterilen NIET met behulp van scherpe of metalen voorwerpen. 3. Plaats de nieuwe batterijen zoals weergegeven op het
polariteitsdiagram (+/-) aan de binnenkant van het batterijvak. 4. Sluit het vak af met het batteriideksel. 5. Lees de plaatselike voorschriften en regelgeving om de batterijen
op de juiste wijze te recyclen of af te voeren.

VEILIGHEIDSINFORMATIE MET BETREKKING TOT DE BATTERIJEN: Batterijen zijn kleine voorwerpen. Het vervangen van batterijen dient door volwassenen te worden gedaan. Houd
je aan het polariteitsdiagram (+/-) in het batterivak. Verwijder lege batterijen onmiddellik uit het speelgoed. Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de

hatterijen. Verwijder de batterijen als het speelgoed voor langere tijd wordt opgeborgen. Alleen batterijen van het aanbevolen type of een equivalent daarvan mogen
worden gebruikt. Steek gebruikte batterijen NOOIT in brand. Gooi batterijen NOOIT in vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen of gaan lekken. Gebruik oude en nieuwe
hatterijen of verschillende typen batterijen (bijv. alkaline/standaard/oplaadbare) NOOIT door elkaar. Het gebruik van oplaadbare batterijen wordt afgeraden vanwege
mogelijk verminderde prestaties. Oplaadbare batterjen mogen alleen onder toezicht van een volwassene worden opgeladen. Vervangbare oplaadbare batterijen moeten
uit het speelgoed worden verwijderd voordat je deze gaat opladen. Laad niet-oplaadbare batterijen NOOIT op. Veroorzaak NOOIT kortsluiting tussen de contactpunten.
@ COME INSTALLARE LE PILE: 1. Aprire lo scomparto pile con un cacciavite. 2. Se sono presenti pile usate, rimuoverle dall'unita sollevandole da un'estremita. NON usare
oggetti metallici o appuntiti per rimuovere o installare e pile. 3. Inserire e pile nuove conle polarita (+/-) direzionate come indicato. 4. Richiudere correttamente lo scomparto
pile. 5. Eliminare e/o riciclare le pile secondo quanto previsto dalle normative locali vigenti.

INFORMAZIONI DI SICUREZZA PER LE PILE: Le pile sono oggetti di piccole dimensioni. Le pile devono essere sostituite da adulti. Far riferimento allo schema delle polarita (+/-)
all'interno dello scomparto pile. Estrarre tempestivamente le pile scariche. Eliminare le pile scariche con la dovuta cautela. Estrarre le pile se non si utilizza il prodotto per
un periodo di tempo prolungato. Usare solo pile dello stesso tipo 0 equivalenti. NON bruciare le pile usate. NON gettare le pile nel fuoco, potrebbero esplodere o essere
soggette a perdite diliquido. NON mischiare pile vecchie e nuove o tipi di pile diverse (ad esempio alcaline, standard e ricaricabili). Si sconsiglia I'utilizzo di pile ricaricabil
poiché potrebbero ridurre le prestazion. Le pile ricaricabili devono essere sempre caricate con la supervisione di un adutto. E necessario rimuovere le pie ricaricabili-sostituibil
dal giocattolo prima di metterle in carica. NON ricaricare le pile non ricaricabili. NON cortocircuitare i terminali delle pile.

@ COMO COLOCAR AS PILHAS: 1. Abra a tampa do compartimento das pilhas com uma chave de fenda. 2. Se houver pilhas usadas, retire-as da unidade individualmente,
puxando pela extremidade de cada uma. NAQ retire ou cologue pilhas com qualquer acessdrio pontiagudo ou metalico. 3. Instale pilhas novas seguindo o diagrama de
polaridade (+/-) dentro do compartimento das pilhas. 4. Cologue de novo a porta do compartimento com cuidado. 5. Consulte as leis, as normas e os regulamentos locais
de reciclagem e/ou descarte de pilhas e baterias.

INFORMAGOES DE SEGURANGA SOBRE AS PILHAS: Pilhas séo objetos pequenos. A troca das pilhas deve ser realizada por adultos. Siga o diagrama de polaridade (+/-) no
compartimento de pilhas. Retire as pilhas vazias do brinquedo. Descarte corretamente as pilhas usadas. Retire as pilhas para armazenamento prolongado. Recomenda-se
que sejam usadas apenas pilhas iguais ou similares. NAQ incinere as pilhas usadas. NAO jogue as pilhas no fogo, pois podem explodir ou vazar. NAO misture pilhas
novas com usadas, tampouco misture tipos de pilhas diferentes (pilhas alcalinas/regulares/recarregaveis, por exemplo). Néo € recomendavel usar pilhas recarregaveis,
pois podem reduzir o desempenho. Pilhas recarregaveis devem ser carregadas somente sob a superviso de um adulto. As pilhas/baterias substituiveis e recarregaveis
devem ser removidas do brinquedo antes da recarga. NAQ recarregue pilhas néo recarregaveis. NAO permita que ocorra curto-circuito nos terminais do produto.

@ YGTAHOBKA /EMEHTOB MATAHHS: 1. OtkpoiiTe KpbILLIKY OTCEKA ANEMEHTOB NUTAHIA C NOMOLLbIO OTBEPTKM. 2. V13BNeKyITE CTapble W MCTOLLEHHbIE 3NEMeHTbI NUTaHIS
V13 0TCEKa (NP MX HaV4Av), TIODHSIB KaXAbIii aneMeHT nuTanwst 3a kpait. SAMPELLIAETCH uasnekats wiw YCTaHaBIABATb SMEMEHTHI MUTaHNS C NIOMOLLISO OCTPLIX WA
METANIM4ECK WX NPEAMETOB. 3, YCTaHOBUTE HOBbIE ANEMEHTbI MATaHIIR BHYTPM OTCeKa, COBMOKas NONPHOCT (+/-). 4, HanexHo 3akpoitre KpbiLuKy oTcexa. 5. O3HakombTeCh
C 3aKOHaMJ1 It HOPMATVIBAMY BaLLIE/ CTPaHb, YCTAHOBAEHHBIMI B OTHOLLIGHIM NPaBitn nepepaboTyt I/ YTAU3ALIN SNEMEHTOB NATaHUS,

HH®OPMALIA N0 BE3ONACHOMY OBPALLEHHID C SNEMEHTAMM NUTAHUS: SnemetTb! nuTaHuA npeacTasnsioT coBoii MAHMATIOPHbIE NPEAMETI. 3aMeHY NEMEHTOB MUTaHuIs
[IOMKHbI BBINOHSTS B3POCIbIE. COBMIogaATE MOMSPHOCTS (+/-), YKA3aHHYK B OTCEKE ANEMEHTOB MATaHIR. He 0CTaBASIITE Pa3PABVIBLLIECS SNEMEHTHI MATAHIS B UTPYLLKE.
YTUAUMPYIfTe aNeMeHTbI MATaHIA HafeXaLLM 00pasom. V13BnexaifTe anemeHTbI MvTaHIs, eci UTpYLLIKa He VCTIONb3YeTCA A0NTO. BPEMA. PeKOMEHYeTCA 1enonb3osaTb
3MEMEHTHI MATaHWS OBHOTO WA KBUBANEHTHOO TUNa. HE cxwraitTe nenonb30BaHHbIe aNeMeHTbI nuTaHis. HE 6pocaiiTe aneMeHTl MuTaHus B OFOHb. 310 MOXeET
MPVIBECTI K X YTeuKe vt B3pbiy. HE vcnonbayiiTe HOBbIE SNEMEHTH MUTAHVA B COYETHIM C UCTIONb30BAHHbIMIA VA AMEMEHTbI NUTaHUS PagHoro Tuna (T.e.
LLien0yHbIe/06bI4HbIe/Mepe3apsxaembie). 1cnonb3oBatiie nepesapsxaemblx NEMEHTOB NMATAHIA HE PEKOMEHEYETCA. STO MOXET YXYAWWTb PaboTy UrpyLKK.
Mepe3apsxaenble ANeMeHTbI MNTaHWs CRIeRyeT 3apsaTb TONBKO MO MPHCMOTPOM B3POCAbIX. Mepes 3apsaKoit 3aMEHSEMbIE U Nepe3apsXaeMble SMEMEHTb! MUTaHNS
Heo6xogmo u3Bneub 13 nrpylukit. SATPELLIAETCA sapsxatb Henepesapsxaemble anemenTsl nutanwst. I3BETAVTE KopoTkoro 3ambikanwst UCTOYHUKOB MUTaHKS.
WKEADANIE BATERII: 1. Otworz drzwiczki komory bateri za pomaca $rubokretu. 2. Jesli w komorze znajduja sie zuzyte baterie, wyjmij je, podwatzajac kazd za jeden z
koricow. Do wyjmowania | wkiadania baterii NIE wolno stosowac ostrych narzedzi. 3. Umiesé nowe baterie w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+-). 4.
Starannie zamknij drzwiczki komory bateri. 5. Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi dotyczacymi prawidlowego recyklingu i/lub utylizacji bateril.
INFORMAGJE DOTYGZACE BEZPIEGZNEGO KORZYSTANIA Z BATERII: Baterie sq przedmiotami o niewielkim rozmiarze. lch wymiany muszg dokonywac 0soby dorosle. Baterie
umieszcza sig w komorze zgodnie z oznaczeniami b|egunowosm (+/-). Zuzyte baterie nalezy niezwlocznie wyja¢ z zabawki. Baterie trzeba poddac prawidtowej utylizacj
W razie diuzszej przerwy w uzythowaniu baterie nalezy wyja. Konigczne jest uzywanie wylacznie zatwierdzonych bateri tego samego typu lub ich zamiennikow. NIE
spalac 2uzytych bateril. NIE wrzuca baterii do ognia, poniewaz moze to spowodowa ich wybuch Iub wyciek elektrolitu. NIE uzywac starych baterii z nowymi ani nie
stosowac jednoczesnie réznych rodzajow bateri (np. alkalicznych ze zwykiymi lub akumulatorami). Uzywanie akumulatorow jest niewskazane ze wzgledu na mozliwe
obnizenie wyaajnosc. Akumulatory mozna fadowac wylacznie pod nadzorem osoby dorostej. Wymienne akumulatory przed fadowaniem nalezy wyjac z zabawki. NIE
fadowac bateri do jednorazowego uzytku. NIE dopuszczat do zwarcia stykow bateril

@ VLOZEN] BATERI: 1. Pomaci Sroubovaku oteviete dvifka bateri. 2. Jestlize se zde nachazeu pouZité baterie, vyndejte je z jednotky postupnym vytahovanim za jejich
konec. NEVYNDAVEJTE ANI NEVKLADEUTE baterie pomoci ostrych nebo kovovych nastroju. 3. Nové baterie kaadeJte podle schématu polary (/) uvnitf oddilu pro
baterie. 4. Pevné nasadte dvitka baterii zpét na misto. 5. Seznamte se s mistnimi zakony apredpisy ohledné sprévné recyklace i likvidace bateri

BATERIE - BEZPECNOSTN INFORMACE: Baterie jsou drobné piedmety. \iyménu baterii musi provadet dospélé osoby. Ridte se schématem polariy (+/) v oddilu pro baterie.
Viybité baterie okamite vyndejte z hracky. Pouzité baterie fadné zlikvidujte. Pri del$im skladovani vyndejte baterie. Doporucujeme pouzivat pouze baterie stejneho nebo
rovnocenneho fypu. Pouzité baterie NEPALTE. Baterie NELIKVIDUJTE v ohni, protoze baterie mohou vybuchnout nebo vytéct. NEPOUZIVEJTE ZAROVEN staré a nové
baterie ani riizne typy baterii (napF. alkalické, standardni a dobijeci baterie). Pouzitf dobijecich baterii neni doporuceno, protoze miize byt pficinou nizsiho vykonu. Dobijeci
baterie musejf byt dobfjeny pod dohledem dospélého. Pied dobfjenim je nutné vyménitelné dobiject baterie z hracky vyjmout. Nedobijeci baterie NEDOBIJEJTE.
NEZKRATULTE svorky napajent.

@ INSTALACIA BATERIL 1. Dvierka batéri otvorte skrutkovacom. 2. Ak s pritomné pouZité batérie, odstrante ich z jednotky tak, Ze kazd batériu vytiahnete za jeden koniec.
NEODSTRANUJTE ani nevkladajte batérie pomocou ostrého alebo kovového predmetu. 3. Viozte nové batérie do priestoru pre batérie, ako je zobrazené na diagrame
polartty (+/-). 4. Pevne znova nasadte dvierka batéri. 5. Pozrte si miestne predpisy a nariadenia o spravnej recyklécl alebo likvidécii batéril

BEZPECNOSTNE INFORMACIE SUVISIACE S BATERIAMI: Baterie s( malé siicasti. Vymenu batérif musf vykonaf dospeld osoba. Postupuite podra diagramu polarity (+/-) v priestore
pre batérie. Vybité batérie urychlene odstrante z hracky. Pouzité batérie spravne zikvidujte. Pri dlhodobom skladovani vyberte batérie. Pouzivat sa maJu len batérie
rovnakého alebo rovnocenného typu, ako s odpordcané batérie. NESPALUJTE pouzité batér. Batérie NEHADZTE do ohiia, ked?e mou vybuchnd alebo vytiect.
NEPOUZIVAJTE SUCASNE staré a nové batérie ani rozne typy batérii . ] aIkaI|cke/standardne/nabuatel'ne batene) Neodporuca sa pouzivaf nabuatel'ne batérie, pretoze
moze dojst k znizeniu vykonu. Nabijatelné batérie sa majd nabiat len pod dohladom dospelého. Vyberatelné nabiatelne batérie treba pred nabijanim vybrat z hracky.
NENABIJAJTE nenabijateiné batérie. NESPOSOBUJTE skrat na napajacich koncovkach.




® AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA: 1. Nyissa ki az elemtart6 fedelét egy csavarhiizoval. 2. Ha hasznélt elemek vannak benne, tavolitsa el ezeket az elemeket a készlékoel
gy, hogy az elemeket egyik végiknel felfelé emeli. Az elemek eltévolitasahoz vagy behelyezéséhez NE haszndljon éles vagy fémeszkdztket, 8, Helyezze az (j elemeket
az elemtartoba a polaritasi abranak (+/-) megfelelden. 4. Helyezze vissza biztonsagosan az elemtarto fedelet. 5. Ellendrizze az elemek Ujrahasznositasara és/vagy
artalmatlanitéséra vonatkozo helyi torvényeket és rendelkezéseket.
ELEMEKKEL KAPCSOLATOS BIZTONSAGI ELOIRASOK: Az elemek aprd térgyak. Az elemek cseréjét felndttek vgezzék. Ugyeljen az elemtarton lathato polaritasi (+/-) abrara.
Haladéktalanul tavolitsa el a tonkrement elemeket a jatékbol. Artalmatlanitsa megfelelden a hasznlt elemeket. Hosszas tarolds esetén tavolitsa el az elemeket. Kizarolag
azonos, vagy a javasolt tipussal egyenértéki elemeket hasznaljon. NE égesse el a hasznalt elemeket. NE dobja az elemeket tlizbe, mivel azok felrobbanhatnak vagy
szivaroghatnak. NE hasznaljon régi es (j, vagy kiilonbdzo tipust elemeket egyszerre (pl. alkaliinormal/Giratolthetd elem). Nem ajanlott Ujratdithetd elemeket haszndlni az
esetlegesen fellépd csokkent teljesitmény miatt. Az Ujratdlthetd elemeket csak felndtt felligyelete mellett szabad tolteni. A cserélhetd-Ciratolthetd elemeket el kell tavolitani
ajatékbol a toltés eldtt. NE toltse fel a nem GjratbithetG elemeket. NE zarja révidre a tapegyseg érintkez6it.
INSTALAREA BATERIILOR: 1. Deschideti usa compartimentului bateriilor cu ajutorul unei surubelnite. 2. Daca sunt prezente baterii uzate, scoateti-le pe acestea din unitate
trégand in sus de capatul fiecarei baterii. NU demontati sau instalati baterile cu ajutorul unor instrumente ascutite sau metalice. 3. Instalatj baterille noi dupa cum indica
marcajele de polaritate (+/-) din interiorul compartimentului bateriei. 4. Inchideti bine usa compartimentului bateriei. 5. Consultati legile si reglementarile locale pentru
reciclarea gi/sau eliminarea corectd a bateriei. )
INFORMATI! PRIVIND SIGURANTA PENTRU BATERIE: Baterille sunt obiecte mici. Inlocuirea baterillor trebuie s fie efectuata de adulti. Respectati marcajele privind polaritatea
(#/-) din compartimentul baterilor. Indepartati imediat bateriile descrcate din jucarie. Eliminat] baterile uzate in mod corespunzétor. Scoatefi baterille inaintea unei perioade
prelungite de depoxzitare. Trebuie sé fie utiizate numai bateril de acelasi tip sau de un tip echivalent cu cel recomandat. NU ardetj baterille uzate. NU aruncafi baterile in
foc, deoarece acestea pot exploda saulichidul din ele se poate scurge. NU utiizatj concomitent bateri vechi si noi sau tipuri diferite de baterii (adica alcaline/standard/reincércabile).
Nu este recomandata utiizarea de baterii reincarcabile, deoarece este posibild reducerea performantelor. Baterille reincércabile trebuie incarcate exclusiv sub supravegherea
gnuiladult. Baterille reincarcabile, care pot fi inlocuite, trebuie scoase din jucérie inainte de incércare. NU reincarcatj baterile nereincércabile. NU scurtcircuitati bomele
e alimentare.
@ TOMOGETHZH MMATAPIQN: 1. Avoife To miopTdk! Twy Latapia pe éva katoaBidL. 2. Edv undpyouv xpnatuonioupéves ratapiec, adaipéate Tic amo T Hovdda,
TpaBivrag Tpo Ta €ndvey 1o cipo ¢ kdbe priatapiac. MHN agaipeire f Torofeteite praapiec ypnayonoliviac ainpd i etahhikd epyareia. 3. ToroBetrate Tig
VEEC pmatapiec olpdwva pe To Sidypapia mohkoTnTag (+/-) Héoa atn Brikn Twv pnatapiiv. 4. TomoBetrote kahd T0 MOPTAKI Twy pnatapiv. 5. EAEYETe Toue Tomikolg
VOHOUG Kal Kavoviapiodg yia npodopieg OXETIKA e T owat avakdkAwan kavr anoppubn Twv HmaTaplav.
MAHPOMOPIEE AZ®AAEIAZ T1A TIZ MIATAPIEE: O pmarapieq eivat pipd avrikeieva. H aviikardataon Toug Tipéret val yiveat oo evkied. Tprote 1o &idypaya
TIoNKGTIEA (+/-) Tou Unpyet Héaal ot Bk Twv Hratapiay. AgaipéaTe apEawg T Kevég pmatapieg oo To il Amoppilte TiG Ypnlorounpéveg pmatapie adjguva
Y Toug Kavoviapolc. AQaIpEaTe TI atapiec, av Bev mpoxerrat var XpraiyiorotnBei 1o maugvidt yia peydho didanya. Zuviatdrat  Xprion priatapwy jvo iblou  1oodovayiov
Tortou. MHN amotedpuvete 16 ypnaorioinpéveg pratopiec. MHN anoppirtrete ¢ pmatapiec ot gwid, ereidr pope va.unptetekpntn 1 Slappori, MHN avayyviete
Tiahiég pe Kkawodpleg pratapieg A Tomoug pmarapidy (.. ahkahiec/oupBarikéc/enavadoptiCopeved). H xprion enavadopti(peviv pmatapiidv dev ouvioTdral yiati iriopel
va petwoouy v anddoan Tov mpoiévrog. Ot enavadopTiCopeves pmatapies mpémet va dopriCovrat pévo uno v emiBhedn evnhikou. O emavadoprilOeves Hmaapieq
e duvardTnTa avrikatdataong mpémet va adaipooveal oW ané T doprian Tou maiyvibiod. MHN emavadoprilete un enavadoptiCopeveg pmatapies. MHN Bpayukukhavete
ToUg akpodékTeS Tpododoaiag.
@ KAKO UMETNUTI BATERIJE: 1. Odvijacem otvorite vratasca odjeljka za baterie. 2. Ako se u odjeljku nalaze iskoristene baterije, izvadite i tako da podignete jedan
od krajeva baterije. Za vadenje ili umetanje bateriia NEMOJTE upotrebljavati ostre ili metalne alate. 3. Nove baterije umetnite u skladu s oznakom polova (+/-) koja se nalazi
u odjeljku za baterije. 4. Pricwrstite vrataSca odjeljka za baterije. 5. Informacije o pravilnom recikliranju ifli odlaganju baterija potrazite u lokalnim zakonima propisima.
INFORMACIJE 0 SIGURNOSTI BATERIJA: Baterije su mali predmeti, Zamjenu baterija moraju obaviti odrasle osobe. Pratite oznake polova (+/-) u odjeljku za baterije. Ispraznjene
baterije odmah izvadite iz igracke. Iskoristene baterije odloZite na odgovarajuci nacin. Baterije izvadite iz proizvoda ako ga spremate na duze vrileme. Upotrebljavate samo
baterije iste il odgovarajuce vrste. NEMOJTE paliti iskoriStene baterie. Baterie NEMOJTE bacati u vatru jer one mogu eksplodirati i curit. NEMOJTE mijesati stare i nove
baterie ni razlCite vrste bateria (npr. alkalne/standardne/punjive). Ne preporucuje se upotreba punjivih baterija jer proizvod moze slabije raditi. Punjive baterije trebaju se
puniti pod nadzorom odrasle osobe. Zamjenjive-punjive baterije trebaju se prije punjenja izvaditiiz igracke. NEMOJTE puniti baterie koje nisu punjive. NEMOJTE napraviti
kratki spoj izmedu kontakata za punjenje.
KAK CE MOCTABAT BATEPUWTE: 1. OtBopere kanaka Ha GarepwitTe ¢ NOMOLLTa Ha OTBEPTKA. 2. AKO Ca Ha/MJHI U3Non3Bakin GaTepii, U3BagETe v OT yCTROVCTBOTO,
KaTo W3mbprIaTe Harope emuHiiA kpait Ha Besika Gatepus. HE v3saxpaiite v He nocTassiiTe Gatepuyt ¢ MOMOLLTa Ha OCTPY NI METANTHY UHCTPYMEHTH. 3. MocTaseTe
HoBYI GaTepy, KaKTo € 110Ka3aHO Ha uarpamara 3a NONsIpHOCT (+/-) B rHe3goTo 3a Garepuume. 4. MocTaseTe CUrypHO Kanaka Ha GarepyiuTe 0BpaTHO Ha MACTOTO My.
5, lpernegaiiTe MECTHUTE 3aKOHW 11 a3NOPeatH 3a MPABHHOTO PELVKVPaHe WK U3XBLPISHE Ha batepuue.
HH®OPMALWS 3A BESOMACHOCT OTHOCHO BATEPUITE: barepuure ca Manku npegmery. CusaTa Ha GatepunTe TpsioBa fa Ce 3BbpLUBa OT BbapacTeH. CeggaiiTe fuarpaviara
3 MONAPHOCT (+/-) B rHE30To 3a Bamepun. OTCTpaksBaitTe He3abaBHO UaxabenuTe Barepiun oT Urpadkara. VaxBbpasite uanonasanuTe Gateput no MpaswneH HauwH.
v MPOIBMXTENHO ChXpaHeHue u3BaxgaiiTe Garepuue. TpsGBa Aa ce M3NoN3BaT EAMHCTBEHO BaTepiut OT ChLLS M eKBUBANIEHTEH TU KaTO npenopbyaxks. HE
y3rapsiTe u3nonasatxi batepui. HE xBbpnsiiTe Gatepuit B OrbH, Thil KaTo MOXe i M36yXHaT unv uaTexar. HE cMecaaiite CTapy ¢ HOBY GaTepuit i pasniqHy Tunose
Garepuut (T.e. ankanHu/CTaHgapTHu/akymynaTopHy). 13anon3saHeTo Ha akyMynatopHi 6aTepih He ce Mpenopbysa Nopaiy Bb3MOXHO BOLaBaHe Ha paboTara.
AxymynaropHue Gatepuy TpsGBa [ Ce 3aPEXUIAT Camo NOE HALL30pa Ha Bb3PACTEH. SaMeHseMITE akyMynaTopHI GaTepi Tp0Ba Aa Ce USBALAT OT UrpaKaTa, npemu
fia Gbpar 3apepenn. HE sapexpaitre Gatepuu, KOUTo He ca akymynatopHi. HE cBbpaBaliTe Hakbeo 3axpaHBaLLyTe Kemi.
@ NAMESTITEV BATERIJ: 1. Z izvijacem odprite pokrovCek predalcka za baterije. 2 Morebitne rabljene baterie odstranite iz enote, tako da posamezne baterije pridvignete
ob strani. Bateri] NE odstranjuite ali nameSCajte z ostrim ali kovinskim orodjem. 3. Pri nameSCanju novih bateri upostevajte praviln polamost (+/-), prikazano v predalcku
za baterile. 4. Znova trdno namestite pokrovcek predalcka za baterije. 5. Za pravilno recikliranje in/ali odlaganje baterij upostevajte lokalne zakone in predpise.
VARNOSTNE INFORMACIJE ZA BATERIJE: Baterije so majhni predmeti. Baterije morajo zamenjati odrasle osebe. Upostevajte pravilno polarnost (+/-), prikazano v predalcku za
baterije. Prazne baterije takoj odstranite iz igraCe. Rabljene baterije pravilno odlozite med odpadke. Baterije odstranite, Ce nameravate izdelek shranti za dalj Casa.
Uporabljajte samo priporocene ali enakovredne vrste bateri. Rabljenih bateri] NE sezigaite. Baterij NE odlagajte v ogenj, saj lahko eksplodirajo ali puScajo. Starih in novih
bater alirazlicnih vrst baterij (npr. alkalnih/obicajnih/za ponovno polnjenje) NE uporabljajte hkrati. Zaradi moznega slabsega delovanja izdelka uporaba baterij za ponovno
polnjenje ni priporocljiva. Polnjenje baterij za ponovno polnjenje mora biti vedno pod nadzorom odrasle osebe.
Zamenljive baterie za ponovno palnjenje je treba pred polnjenjem odstraniti iz igrae. NE polnite baterij, ki niso zasnovane za ponovno polnjenje. NE povzrocite kratkega
stika na polih baterije.

@ PILLERI TAKMA: 1. Pil kapagini tornavidayla acin. 2 Kullanimig piller varsa her bir pii ucundan tutarak tniteden cikarin. Pilleri, keskin veya metal araglar kullanarak
GIKARMAYIN veya TAKMAYIN. 3, Pil haznesinin icindeki polarite semasinda (+/-) gdsterilen sekilde yeni pil takin. 4. Pil kapagini sikica kapatin. 5. Dogru geri dénisim
ve/veya pillerin atimasiyla lgii yerel yasa ve dizenlemelere bakin.

PIL GUVENLIK BILGILERI: Piller kiigik nesnelerdir. Piller yetiskinler tarafindan degistirilmelidir. Pil haznesindeki polarite (+/-) semasini izleyin. Bitmis pilleri oyuncaktan derhal
gikarn. Kullaniimis piler uygun bir sekilde atin. Uzun stireli saklama durumunda pilleri gikarn. Sadece ayni veya egdeder tirdek piller kullanin. Kullanimis pillri YAKMAYIN.
Patlayabileceginden veya akabileceginden pilleri ATESTE IMHA ETMEYIN. Eski ve yeni pilleri veya farkl tirdeki (6r. alkalin/standart/sarj edilebili) pileri BIRLIKTE
KULLANMAYIN. Olas! performans diistkliigiine neden olduklar igin sarj edilebilir pillerin kullanimasi énerilmez. Sarj edilebili piller yalnizca yetiskin gozetiminde sarj
ediimelidir. Degistirilebilir ve sarj edilebilr piller, sarj edilmeden dnce oyuncaktan gikarimalidir. Sarj edilebilir olmayan pilleri SARJ ETMEYIN. Akim baglanti uglarina kisa
devre YAPTIRMAYIN.

@ FCC STATEMENT: This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions: (1) This device may not cause harmful
interference, and (2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation. This equipment has been tested
and found to comply with the limits for Class B digital devices pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference to radio communications. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance
with the instruction, may cause harmful interference to radio communication. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this toy does cause interference to radio or television reception (you can check this by tuming the toy off and on while listening for the interference), one or more of
the following measures may be useful:

+ Reorient or relocate the receiving antenna

* Increase the separation between the toy and the radio or the TV

+ Consult the dealer or an experienced TV-radio technician for help.

+ Shielded cables must be used with this unit to ensure compliance with the Class B FCC limits.

NOTE: Changes, adjustments or modifications to this unit, including but not limited to, replacement of any transmitter component (crystal, semiconductor, etc) could
result in a violation of FCC rules under part 15 and/or 95 and must be expressly approved by Spin Master Ltd or they could void the user's authority to operate the
equipment. Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221. To contact the responsible party please visit fcc.spinmaster.com
CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)

CANADIAN Class B statement: This device contains licence-exempt transmitter(s)/receiver(s) that comply with Innovation, Science and Economic Development
Canada’s licence-exempt RSS(s). Operation is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause interference.

(2) This device must accept any interference, including interference that may cause undesired operation of the device.

@ DECLARATION FCC : Le présent appareil est conforme a Iarticle 15 de la réglementation de la FCC. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes : (1)
I'appareil ne doit pas produire de brouillage, et (2) I'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d'en compromettre
le fonctionnement. Cet équipement a t€ testé et juge conforme aux limites de la classe B pour les équipements numériques en vertu de Farticle 15 de la
réglementation de la FCC. Ces limites ont été instaurées pour assurer une protection raisonnable contre toute interférence nuisible avec les communications radio. Cet
équipement génére, utlise et peut émettre de I'énergie de fréquence radio. Sl n'est pas installé et utilisé selon le mode d’emploi, il peut causer des interférences
nuisibles aux communications radio. Gependant, il n'existe aucune garantie contre ces interférences dans le cas ol I'installation ne serait pas conforme. Si ce jouet
cause des interférences  la réception radio ou télévisée (ce qui est vérifiable en I'éteignant, puis en le rallumant tout en écoutant s'ily a des interférences), suivre une
ou plusieurs des recommandations suivantes :

* Réorienter ou déplacer 'antenne réceptrice

+ Augmenter la distance entre le jouet et la radio ou la télévision

* Consulter le revendeur ou demander Iaide d'un technicien radio/T.V. expérimente.

* Pour respecter les limites de la classe B de la réglementation de la FCC, cet appareil doit étre utiisé avec des cables blindés.

REMARQUE : Tout changement, réglage ou modification de cet appareil, incluant mais ne se limitant pas au remplacement de tout composant du transmetteur
(cristal, semi-conducteur, etc.), pourrait constituer une violation de 'article 15 et/ou 95 de la réglementation de la FCC, et doit étre expressément approuvé par Spin
Master Ltd., sous peine d'entrainer 'annulation du droit de I'utilisateur d'exploiter I'équipement. Spin Master Inc., PMB #10053, 300 Interational Drive, Suite 100,
Williamsville, NY 14221, Pour contacter la partie responsable, rendez-vous sur fcc.spinmaster.com

CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)

Déclaration CANADIENNE classe B : L'émetteur/récepteur exempt de licence contenu dans le présent appareil est conforme aux CNR d'Innovation, Sciences et
Développement économique Canada applicables aux appareils radio exempts de licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes :

1) L'appareil ne doit pas produire de broillage;

2) L'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme sile broillage est susceptible d'en compromettre le fonctionnement.

@ GAUTION: Do not use projectes other than those provided with this toy. Do not aim at eyes or face. @ MISE EN GARDE : Ne pas utiiser de projecties aures que ceux fournis avec le jouet. Ne pas
viser es yeux ou le visage. ® PREGAUCION: No se deben uilzar otros proyectiles distintos a los recomendados por el fabricante y no se debe de disparar a personas, ni animales. No se ha de
apuntar alos ojos ni ala cara. @ VORSICHT: Keine anderen als die mitgelieferten Geschosse verwenden. Nicht auf Augen oder Gesicht zielen. @ VOORZICHTIG: Gebruik geen projectielen die nigt b
dit speelgoed zin inbegrepen. Niet op ogen of gezicht richten, @ ATTENZIONE: Usare softanto i profeti fornt con l gioco. Non mirare gl occhi o al votto. @ CUIDADO: Use somente os projgteis
inclusos com o bringuedo. Nao mire na diregao dos ohos ou do rosto. @ OGTOPOXHO: Vcnons3yitre TonKo cHapsgsl, BXOZALLME B KOMMREKT ATpYLLIW. He HanpaBnsifre UrpyLuKy B rasa uin
0. @ UWAGA: Nie wolno uzywac pouskow innych niz dostarczone 2 t3 zabawka, Nie celowac w oczy iwarz. @ POZOR: Poufvefte pouze projekty dodévané s hrackou. Nemifte na oiani na
oblicej. @ VAROVANIE: Nepouzvaite iné projekily ako ti, ktoré sa dodavejd s hrackou. Nemierte do off alebo tvare. ® VIGYAZAT: Ne hasznljon olyan[vedeket, amely nem ehhez a jétékhoz
tartozk. Ne célozzon szemre vagy arcra. & ATENTIE: Nu utizat] alte profectile n afard de cele fumizate cu jucéria. Nu tinti spre ochi sau fafd. @ MPOZOXH: Mny yonatonoeire @ha Bhipata, napd
OO QUTA TIOU TIApEYOVTaL e TO nalxviél M omxet’JeTe ora pdria kat o7o ripdouwio. @® OPREZ: Upatrebljavalte samo one projektile koji su isporuceni uz igracku. Nemofe ciati prema ocima nilicu.
@ TPEMYMPEXIEHVIE: He uanonasaiie naTpoH, pasnii O MDEROCTABEHIITE C Tasi Urpaska. He ce Lienere 0w unw nniero. ® POZOR: Uporablafte samo izstrelke, ki so prilozen tef grac.
Ne merte v o¢i l obraz. ® DIKKAT: Bu oyuncakla brkte verlenlerden bagka memni kulanmayn, Gozlere veya yize doyu nisan aimy.




@ Requires 3 x 1.5V AAA (LR03) batteries (not included). Batteries or battery packs must be recycled or disposed of properly. When this product has
reached the end of its useful life, it should not be disposed of with other household waste. The Waste Electrical and Electronic Equipment Regulations
require it to be separately collected so that it can be treated using the best available recovery and recycling techniques. This will minimize the impact
on the environment and human health from soil and water contamination by any hazardous substances, decrease the resources required to make new
products and avoid using up landfill space. Please do your part by keeping this product out of the municipal waste stream! The “wheglie bin” symbol

I means that it should be collected as “waste electrical and electronic equipment”. You can return an old product to your retailer when you buy a similar
new one. For other options, please contact your local council.

@ Fonctionne avec 3 piles AAA (LR03) 1,5V (non fournies). Les piles ou les batteries doivent étre correctement recyclées ou éliminées. Lorsque ce
produit arive en fin de vie, il ne doit pas étre jeté avec le reste des déchets ménagers. Conformément a la directive sur les Déchets des équipements électriques et
electroniques (DEEE), il doit étre collecté séparément afin d'étre éliminé selon les meilleures techniques de récupération et de recyclage disponibles. Cette démarche
réduit les risques de pollution du sol et des eaux, et permet ainsi de minimiser Impact de toute substance nocive sur la santé et sur I'environnement. Cela diminue
également a quantité de ressources nécessaires a la fabrication de nouveaux produits, et évite la saturation des sites d'enfouissement. Veuillez apporter votre contribution
enne jetant pas ce produit avec les déchets de votre commune. Le symbole de la « poubelle sur roues » signifie que ce produit doit faire I'objet d'une collecte respectant
la directive sur les Déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE). Vious pouvez également retourner les produits en fin de vie a votre détaillant lors de
I'achat d'un produit similaire neuf. Pour plus d'informations, contactez votre commune.
® Funciona con 3 pilas AAA (LR03) de 1,5V (no incluidas). Las pilas o las baterias deben ser recicladas o desechadas de manera apropiada. Guando este producto
alcance el final de su vida (til, no lo deseche como residuo domestico. La normativa exige que se recoja de forma separada para que pueda tratarse con las mejores
técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De esta forma, se minimizara el impacto que la contaminacion del suelo y el agua causada por sustancias peligrosas
tiene sobre el medio ambiente y a salud humana, se reduciran los recursos necesarios para fabricar nuevos productos y se evitara la saturacion de los vertederos.
{Colabore desechando este producto de forma adecuadal El simbolo del contenedor con ruedas significa que deberia recogerse como residuo de aparatos eléctricos y
electronicos. Puede devolver un producto antiguo en su establecimiento habitual cuando adgquiera un producto nuevo similar. Si desea obtener mas informacion, consulte
con las autoridades locales.

@ Bentigt 3 x 1,5-V-Batterien AAA (LRO3) (nicht enthalten). Batterien oder Akkus miissen recycelt oder ordnungsgemaB entsorgt werden. Ist das Produkt nicht mehr zu
gebrauchen, darf es nicht tiber den Hausmilll entsorgt werden. Die Elektroaltgerateverordnung sieht vor, dass das Produkt separat entsorgt wird, damit s so weit wie
mdglich recycelt werden kann. Dadurch [asst sich die Menge an umwelt- und gesundheitsschédlichen Substanzen, die tber den Boden und das Grundwasser in den
menschlichen Nahrungskreislauf gelangen kdnnten, minimieren sowie die fiir die Herstellung neuer Produkte erforderlichen Ressourcen reduzieren und Platz auf Milldeponien
sparen. Leisten Sie bitte Ihren Beitrag dazu, indem Sie das Produkt nicht iber den Hausmiill entsorgen. Das Milltonnen-Symbol bedeutet, dass das Produkt gema8 den
Vorschriften fiir Elektro- und Elektronikgerate entsorgt werden muss. Alte Produkte knnen oft beim Kauf eines neuen, &hnlichen Produkts im Einzelhandel zuriickgegeben
werden. Weitere Entsorgungsmdglichkeiten erfragen Sie bitte bei lhrer Gemeindeverwaltung.

@ Vereist 3 AAA (LR03) batterijen van 1,5 V/ (niet inbegrepen). Batterijen en accu's dienen op de juiste wijze te worden gerecycled of afgevoerd. Wanneer dit product het
einde van zijn levensduur heeft bereikt, mag het niet samen met ander huishoudelijk afval worden weggegooid. Volgens de wet moet het product afzonderlif worden
ingezameld zodat het kan worden behandeld met de best beschikbare hergebruik- en recycletechnieken. Op deze manier wordt de invloed op het milieu en de menselijke
gezondheid van grond- en watervervuiling door gevaarlike stoffen geminimaliseerd, hoeven er minder bronnen te worden gebruikt om niguwe producten te maken en
raken stortplaatsen minder snel vol. Draag je steentje bij door dit product uit de gemeentelijke afvalstroom te houden. Het afvalcontainersymbool betekent dat het product
mogt worden ingezameld als elektrische en elektronische afvalapparatuur. Je kunt een oud product inruilen bij de detailhandelaar wanneer je een vergeliikbaar nieuw
product koopt. Neem voor andere opties contact op met de gemeente.

@ Richiede 3 pile AAA (LR03) da 1,5 V (non incluse). Le pile o le batterie devono essere riciclate o smaltite correttamente. Il simbolo del cassonetto barrato riportato
sullapparecchiatura indica che il prodotto alla fine della propria vita utile deve essere raccolto separatamente dagli altr rifiuti. L'utente dovra, pertanto, conferire
I'apparecchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agli idonei centri di raccolta differenziata dei rifiuti elettronici ed elettrotecnici, oppure riconsegnarla
al rivenditore al momento dell'acquisto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno a uno. L'adeguata raccolta differenziata per 'awio successivo
dell'apparecchiatura dimessa al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientale compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla
salute e favorisce l iciclo dei materiali di cui é composta 'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta 'applicazione delle sanzioni
amministrative di cui al D.Lgs n.152/2006 (parte 4 art. 255).

@ Requer 3 pilhas AAA (LRO3) de 1,5V (néo inclusas). As pilhas ou baterias deverdo ser recicladas ou eliminadas de forma adequada. Quando este produto alcancar o
fim da sua vida (i ndo evera ser elminado junto dos residuos domésticos. Por lei, devera ser recolhido em separado para posterior tratamento usando as melhores
técnicas de recuperago e reciclagem disponiveis. Desta forma, minimiza-se o impacto no ambiente e salde humana da contaminagéo do solo e agua por substancias
perigosas, diminui-se 0s recursos necessarios para fabricar novos produtos e evita-se o esgotamento do espago em aterros sanitarios. Colabore mantendo este produto
fora da rede de recolha de residuos urbanos! O simbolo de "caixote de lixo movel" significa que o produto devera ser recolhido como "residuo de equipamento elétrico
¢ eletronico". Procure um estabelecimento que faga a coleta seletiva de material. Para outras opgdes, entre em contato com o conselho municipal.

@ [1ns pabotsi Tpebytotcs 3 anemetta nutaris Tvna AAA (LRO3) ¢ Hanpsixetem 1,5 B (He BXOZAT B KOMMNEKT). SNeMEHTHI MUTaHIS 1 KOMNNIEKTb! 3NEMEHTOB MUTaHuIs
He00X0MMO yTUAM3IPOBATb HarnexaLyM 06pasom. 1o OKOHUaHIM CPOKa 3KCnTyaTaLk He BbIGpACHIBAIITE UTPYLLKY BMECTE C BbiToBBIMK OTX0KaMM. COrNacHO 3aKoHy
00 YTUAM3aLIAY ANEKTPUUECKWX 1 SMEKTPOHHbIX YCTPONCTB, € HEOBXORMMO YTIAM3IPOBATH OTAENBHHIM COCOBOM, C ICONL30BaHYEM Haubonee MOAXOARLLMX TeXHOO i
YTUAN3ALYA 1 NepepaboTku. STO NO3BONAT CHUUTb HEraTUBHbIE NOCAEACTBIAS 1A OKPY)KAIOLLEN CPERbl Y 310POBLA HENOBEKA, YMEHBLLT 3arps3HeHiAe BObI M MO4BHI
ONaCHBIMI BELLIECTBAMM, A TAKXE CHIBUT KOMMUECTBO PECYPCOB, HEOBXOMMBIX 15 USTOTOBMEHHS! HOBBIX UTDYLLIEK 11 COKPATUT 06BEM MyCOPa Ha FOPOACKIX CBATKaX.
BHecyTe CBOIA BKNag, COXPaHUB FOPOE WICTBIM. 3Ha4OK C 306PaXeHIeM nepeUepKHyTON KOP3WHL! 03HaYAET, YTO UTPYLLKY CRERYET YTUAU3IPOBATb COTNacHo 3aKOHY
00 yTUNA3aLIN 3NEKTPUUECKVIX 1t AMEKTPOHHBIX YCTPOICTB. Mpit MOKYTKE HOBOIA UPYLLIKYI Bbl MOXETE BEPHYTb CTapyIo B MaradiH. HT06bl y3HaTh 0 APYriiX BOBMOXHbIX
BapyaHTax yTuM3auyK, 06paTUTeCh B MECTHYI0 nepepabaTbiBaloLLyto oprau3aLio.

Wymagane sa 3 baterie 1,5V AAA (LR03) (niedotaczone). Baterie lub zestawy bateri nalezy poddac recyklingowi lub zutylizowa zgodnie z zaleceniami. Gdy skoriczy
sie okres uzytkowania produktu, nie nalezy go utylizowac wraz z odpadami domowymi. Zgodnie z wymogami dot. zuzytego sprzetu elektrotechnicznego i elekironicznego
(WEEE) produkt nalezy zbierac osobno w celu przetworzenia go z uzyciem najlepszych dostepnych metod odzysku i recyklingu. Zmnijszy to negatywny wptyw na
srodowisko naturalne | ludzkie zdrowie poprzez zmniejszenie skazenia gleby i wod niebezpiecznymi substancjami, ograniczy ilos¢ zasobow potrzebnych do produkcji
nowych urzadzen i nie spowoduje zwiekszenia przestrzeni skfadowania odpadow. Zadbaj o $rodowisko naturaing i nie usuwaj tego produktu wraz z niesortowanymi
odpadami komunalnymil Symbol przedstawiajacy przekreslony ,kosz na smieci na kolkach” oznacza, ze produkt nalezy przekazywac do punktow zbiorki ,zuzytego sprzetu
elektrycznegoi elektronicznego”. Zuzyte urzadzenie mozna przekazac sprzedawcy przy zakupie nowego produktu tego typu. Informacje o innych opcjach mozna uzyskac
od przedstawiciela lokalnych wiadz.

@ Vlyzaduje 3 baterie typu AAA (LR03) 1,5V (nejsou soucasti balen). Baterie nebo bateriové moduly je nutné iadné recyklovat nebo zlikvidovat. Po dosazent konce Uzitecné
Zivotnostiby se tento produkt nemél likvidovat spolecné s béznjim odpadem z domécnosti. Smémice o odpadnich elektrickjch a elekironickych zatzenich (OEEZ) vyzaduji
jeho oddéleny sbér, aby ho bylo mozné zpracovat podle nejlepsich dostupnych technik obnovy a recyklace. Tim se snizi dopad na Zivotni prostfedi a lidske zdravi zpisobeny
Znecisténim pidy a vody nebezpecnymi latkami, snizi se mnozstvi zdroju potiebnych na vyrobu novych produkti a zmensi se objem odpadu. Zajistéte, aby se tento
produkt nedostal do komunainiho odpadu! Symbol ,popelnice” znamen, ze by se mél produkt likvidovat jako ,elektricky a elektronicky odpad”. Stary produkt mézete
vratit v prodejné, kde budete kupovat novy podobny produkt. Dalsi moznosti vam sdéli mistni Grady.

@ \lyZaduje 3 batérie typu AAA (LR03) 1,5V (nie je sticast balenia). Batérie alebo stipravy batérif sa musia spravne recyklovat alebo zlikvidovat. Ked tento produkt dosiahne
koniec svojgj Zivotnosti, nemal by sa likvidovat s inym odpadom z domacnosti. Predpisy 0 odpade z elekirickych a elektronickych zariadeni vyzadujl, aby sa zbieral
oddelene, aby sa mohol spracovat pomocou najlepsich dostupnych technik zhodnocovania a recyklacie. Minimalizuje sa tym vplyv na Zivotné prostredie a zdravie ludi
sposobeny kontaminaciou pody a vody akymikolvek nebezpecnymi létkami, znizi sa tym mnozstvo zdrojov potrebnych na vyrobu novych produktov a usetri sa tym priestor
v sklddkach. Prispejte k ochrane zivotného prostredia tym, ze tento produkt nebudete ikvidovat s komunalnym odpadom! Symbol ,smetného kosa na kolieskach” znamena,
Ze produkt sama likvidovat ako ,0dpad z elektrickych a elektronickych zariadeni. Stary produkt mozete vratit maloobchodnému predajcovi, ked'si kiipite podobny novy.
Informécie o dalsich moznostiach vam poskytne miestny orgén samospravy.

®3db 1,5 V-0s ABA (LRO3) elem szikséges hozzd (nem tartozek). Az elemeket vagy elemcsomagokat megfelelden ra kell hasznositan vagy értalmatianitani kell. Ha
atermék elérte a hasznos élettartama végét, ne dobja ki més hdztartdsi hullacékkal. Az elektromos és elekironikus berendezések hulladékairdl szol6 rendelkezések eloiridk
az elkiilonitett gyuﬂesuket |gy a kezelésik a lehetd legjobb helyrealllta5| €s u1rahaszn05|ta5| technikakkal torténik. Ezzel minimalisra csokken a Iehetseges veszelyes
anyagok talaj- £s wzszennyezes sordn a kornyezetre €s az emberi egeszsegre gyakoroft hatésa, valamint csokken az (j termekek gyartasahoz szukseges eréforrasok
mennyisége, illetve elkertiihetove valik a hulladeklerako helyek igénybe vétele. Kerjtk, dvia kornyezetet és kertilje a termek kommunélis hulladékgyitdbe tortend helyezéset!
A kerekes kuka” szimbolum azt jelenti, hogy a begyCitésekor ugyantigy kell kezelni, mint az ,elektromos és elektronikus berendezéseket”. Hasonlo (j termek vasarlasakor
a régi terméket atadhatja a kereskedanek. Tovabbi lehetségekert forduljon a helyi Gnkorményzathoz.

Necesita 3 x baterii AAA (LR03) de 1,5 V (neincluse). Baterille sau pachetele de baterii trebuie sa fie reciclate sau eliminate in mod corespunzator. Gand acest produs
aajuns la sférsitul duratei sale de viatd, acesta nu trebuie aruncat impreund cu deseurile menajere. Reglementarile privind deseurile de echipamente electrice si electronice
impun colectarea separatd a acestora astfel incét sa poat fi tratate cu cele mai bune tehnici de recuperare si reciclare disponibile. Astfel se va reduce la minim impactul
asupra mediului si sénatatii oamenilor, prin contaminarea solului si apei cu substante periculoase, se vor reduce resursele necesare pentru produse noi si se va evita
ocuparea de spatiu in groapa de gunoi. Va rugam sd va faceti datoria civica nearuncand acest produs impreuna cu deseurile menajere! Simbolul ,cosului de guno cu rot”
indic faptul ca acest produs ar trebui sé fie colectat ca ,deseu de echipamente electrice si electronice”. Puteti returna un produs vechi la magazin atunci cand cumparati
unul nou similar. Pentru atte optiuni, va rugém sa contactati consiliul local.

@ Anarel 3 pmatapieg 1,5 V AAA (LRO3) (Sev mepthapBdvovrai). Ot pmartapieq kat Ta nakéTa HraTapidy mpérel va avakukAwvovTal  va aroppirrovial aduduwva pe Toug
kavovigpolc. ‘Otav To mpoidv ¢rdaet ato Téhog TG (wric Tov, Oev mpémel va anoppldBel pad ye Ta undhoima oikiakd anoppipaTa. ZOUWVA He TOUG Kavoviopolg yia
Ta AnoBAnta Hhektpikol kat Hhektpovikou E€omhiagiod, To mpoiov mpénet va aubeyBet Eeywplard, wate n dlayelpior Tou va mpaypatonoinBei pe g BeAtiateg blaBéalpeq
TeYVIKES meplouMoyrc kat avakikhwong. H dladikacia autr ehayiotomolet Tov avtiktumo miou mpokalettal oo mepiBaMov Kat atrv avBpmivn uyeia and T poAuvon Tou
€60doug kat Twv vdAaTwv and emikivouveg ouates, Helbvel TOUS IGPOUE MoV amarTodvTal yia TNV Kataokeur) vewv mpoidvTwy Kal meplopilel To xwpo mou katahaypdvetat
0TOUG YWPOUG LYELOVOIKIG TadnG amoppiuudTwy. AdBete kI eaeig HEpog oty mpoomaBela, kpatwvrag To moidv extdg g dladikaaiag amokopidig Tou Afuou cag! To
abppoho Tou kadou pe Ta poddkia anpaivel ATt To mpoidv Ba pémet va cuMexBel wg “amdBAnTo nhextoikol Kat nhextpovikol efomhiopol”. Mropeite va emiaTpéete éva
makid mpoidv ato KatdaTnpa 6Tav ayopdlete éva kawodpyio. Ma Tig umdhotmeg emAOYES Tov xete ot 61dBear) aa, EMKOWWVIOTE e TOUG (OpELS TG Meployrg aa,
Potrebne su 3 AAA (LR03) baterije od 1,5V (ne isporucuju se u paketu). Baterie i paketi baterija moraju se reciklirati ili odloZiti na pravilan nacin. Kad proizvodu istekne
rok trajanja, ne smije se odloztti s ostalim kucanskim otpadom. U skladu s Propisima o otpadnoj elektricnoj i elektronickoj opremi proizvod se mora zasebno odloziti kako
bi se mogao obraditi putem najboljih raspolozivih tehnika za oporabu i recikliranje. To ¢e smanjti $tetan utiecaj na okolis i zdravije ljudi putem zagadenja tla i vode bilo
kakvim opasnim tvarima, resurse potrebne za izradu novih proizvoda i prostor potreban za odlaganje proizvoda na smetliste. Dajte svoj doprinos i nemojte dopustiti da
ovaj proizvod zavrsi u komunalnom otpadu. Simbol kante za smece znaci da se proizvod treba prikupiti kao ,otpadna elektricna i elektronicna oprema®. Stari proizvod
mozete vratit trgoveu pri kupovini slicnog novog proizvoda. Informacile o ostalim mogucnostima zatrazite od lokalne uprave.

Wauckea 3 x 1,5V AAA (LRO3) barepun (He ca BKntouerw). batepuure w komnnexTvTe Gatepuyt TpsGBA A CE PELMKIMPAT WA U3XBBPIST N0 MPaBUNEH HAY/H.
Koraro 031 npoyKT SOCTUTHe Kpast Ha eKCrinoaTaLyoHHIs Ci XUBOT, TOit He TpAGBa fa CE M3XBPAA C OCTaHanws 61T0B 0TnajbK. Pasnoper6uTe 0THOCHO OTMambLyTe
OT ENIEKTPUYECKO M ENEKTPOHHO 060pYABaHE W3UCKBAT Toit A Gbae CbbiupaH OTAENHO, 3a fa MoXe fia Obyle 00paboTsaH Ype3 Haii-foBpUTE HAMMYHI TEXHUKY 38
BB3CTAHOBSBAHE I PeLyKIMpaHe. TOBa LLE MAHMI3IDA Bb3LeVICTBUSTA BbPXY OKONHaTA CPEAA M HOBELLKOTO 3ADaBE OT 3aMbPCSBAHETO Ha MIOYBITE 1 BOTUTE C ONlaCHN
BELLECTB, LLE HaManA PecypeuTe, HeOOXORUMM 33 NPOUBOACTBOTO HA HOBU MPOBYKTH, t LLe U3BErHe 3anbiBaHETO Ha MACTOTO B CMeTullara. Mons, cabpLueTe
He0BXOMMOTO, KaTO He N03BONIATE Ha TO3W MPOLLYKT £a onaaHe B OBLLMHCKIA NOTOK 0T oTnagbuyt! CiMBOMLT Ha "KolLye ¢ Konenua' 03Havasa, Ye Toi Tps6ea fa e
CbBpaH Karo 'oTnabK OT eNeKTPUYECKO 1 eNeKTROHHO obopyzBane'. Moxere fa BbpHeTe CTap MPORYKT Ha TbproBela Ha fipeBHo, Korato 3akynwte nogoBeH Hos
MPOLLYKT. 38 APYrY1 BE3MOXHOCT C& CBLPXETE C MECTHATE BNACTU.

@ Zahtevane baterije: 3 x 1,5 AAA (LRO3) (ni prilozeno). Baterije ali baterijske sklope je treba ustrezno reciklirati ali odlozZiti med odpadke. Ko ta izdelek doseze konec
svoje dobe koristnosti, se ne sme odloZiti med druge gospodinjske odpadke. V skladu s predpisi o ravnanju z odpadno elektriéno in elektronsko opremo je treba izdelek
Zhirati lo¢eno, da se lahko obdela z najboljSimi tehnikami predelave in recikliranja, ki o na voljo. S tem se bo zmanjsal vpliv na okolie in zdravie fjudi zaradi onesnazevanja
tal in vode z nevarnimi snovmi, zmanjsala potreba po virih, potrebnih za proizvodnjo novih izdelkov, in preprecila dodatna obremenitev odlagalisé. Prispevajte svoj del,
tako da tega izdelka ne odlagate med komunalne odpadke. Znak s smetnjakom na kolesih pomeni, da je treba izdelek odloziti kot "odpadno elektricno in elektronsko
opremo". Ob nakupu novega podobnega izdelka lahko starega vrnete trgoveu. Za druge moznosti se obmite na lokalno skupnost.

@® 3adet 1,5V AAA (LRO3) pille kullanilr ayn satilr). Pil ve pil paketleri geri ddniistiriimeli veya dogru bir sekilde atimalidir. Bu i, kullanm siiresinin sonuna geldiginde
dider gunlik ev atiklanyla birlikte cope atiimamalidir, Atik Elektrikli ve Elektronik Cihaz Yonergeleri, bu cihazin en uygun sekilde yeniden degerlendirimesi ve geri déndsim
yontemleri uygulanabilmesi icin ayn bir sekilde toplanmasini ngdrir. Bbylece, zararli maddelerin toprak ve su kirliligine yol agmastyla gevreye ve insan sagligina olan etkis
minimuma iner, yeni rlinler iretmek igin gereken kaynak miktar azalir ve ¢6p alanlarnin bos yere dolmasi dnlenir. Litfen bu Griniin belediye atik koluna dahil olmasini
engelleyerek cevre temizligine katkida bulunun. “Tekerlekli cdp kutusu" simgesi, bir irlintin “elektrikli ve elektronik cihaz ¢pi" olarak toplanmasi gerektigi anlamina gelr.
Benzeri yeni bir Griin alirken, eski irintiniizii perakende saticiniza geri gétiirebilirsiniz. Dider secenekler icin belediye meclisinizle iletisime gegin.




