RASTAR %

UTMUTATO

Koszonjuk, hogy megvasarolta a terméket. Kérjik, figyelmesen olvas-
sa el a hasznalati utmutatét, mieldtt hasznalatba venné a terméket.
Az utmutaté a kdvetkez6 tipushoz készult: 79700

Jellemzok és funkciok

oA termék infravords fénnyel mikodo taviranyitasi technologiaval készdlt,
ami olyan el6nydkkel jar, mint az alacsony energiafogyasztas, gyenge
kilsé interferencia, stb.
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F6 funkcidk: elére, hatra, bal kanyar, jobb kanyar, aranyos jaték, ragas,
keresés, akcio, uvoltés, éneklés, tanc, demo, program, horkolas, érintés,

gesztus-érzékelés.

MUKODTETESI UTMUTATO

eHasznalat el6tt kdvesse az alabbi |épéseket:

e Az 1. abra alapjan csavarhuzoval nyissa fel a taviranyitoé elemtartéjanak
fedelét, és helyezzen bele 2 db AA elemet a megfeleld polaritassal, majd
zarja vissza a fedelet. Az 2. abra alapjan csavarhuzoval nyissa fel a
dinoszauruszt, emelje ki az elemtartét, és helyezzen bele 4 db AA elemet
a megfeleld polaritassal, majd helyezze vissza az elemtartét a jatékba és
zarja vissza a fedelet. Teljesen feltoltott allapotban az izemidé 20 perc
koral van.

e Kapcsolja be a dinoszauruszt. Mkodés kozben a taviranyito jelzé6fénye
vilagitani fog. Lasd az 1. és 2. abran.

e Ha merdl a taviranyité eleme, a fény halvanyodni fog. Ha a dinoszaurusz
eleme merdl, a jaték lassabban mozog majd. llyen esetekben elemet kell
cserélni.

e A taviranyitot a dinoszaurusz feje felé iranyitsa, legfeljebb 5 méterrdl,
hogy a lehetd legjobban mikodjon.

e Nem javasolt kett6 vagy toébb dinoszaurusz egyideji mikodtetése (10
méteren belll), mert interferencia léphet fel.

e Nem javasolt erés fényben jatszani, mert az zavarhatja az infravoros
fényt.

e Ha nem jatszik a jatékkal, kapcsolja ki.
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oA bekapcsolé gomb megnyomasaval felgyullad a jelzé6fény és a jaték
hangot ad ki.

120 masodpercnyi tétlenség utan a jaték automatikusan alvé modba lép,
a fény kialszik. A taviranyitéval barmikor felébresztheti.




A TAVIRANYITO MUKODTETESE

oELORE ES HATRA

eNyomja meg az Elére “A” gombot az elére iranyulé mozgashoz; a Hatra
“¥” gombot az hatra iranyulé6 mozgashoz; a Bal kanyar “«q” gombot a
balra kanyarodashoz; a Jobb kanyar “p ” gombot a jobbra
kanyarodashoz. A parancsok kdzben a fény allandé és hangeffektek
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eARANYOS JATEK

oAz Aranyos jaték gomb megnyomasara a dinoszaurusz razza a fejét.
Hosszu nyomas esetén addig razza, amig el nem engedjik a gombot. A
parancs kdzben a fény allandé és hangeffekt tarsul hozza.

< ARANYOS JATEK

eRAGAS

oA Ragas gomb megnyomasara a dinoszaurusz kinyitja a szajat. Hosszu
nyomas esetén addig tartja ugy, amig el nem engedjik a gombot. A
parancs kdzben a fény allandé és hangeffekt tarsul hozza.
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e KERESES

oA keresés gomb megnyomasara a dinoszaurusz keresni fog. A parancs
koézben a fény allando és hangeffekt tarsul hozza.
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e AKCIO

oAz Akcid gomb megnyomasara a dinoszaurusz mozgatja a farkat. Hosszu
nyomas esetén addig mozgatja, amig el nem engedjuk a gombot. A
parancs kdzben a fény allandé és hangeffekt tarsul hozza.
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AKCIO
GYORS/LASSU MOD

e Ezzel a gombbal az "Egi méd" és "Féldi mod" valtakoztathatd. Inditaskor
"Egi moédban" kezd. A parancs kdzben a fény allandoé és hangeffekt tarsul
hozza.

e STOP

e A Stop gomb megnyomasara a dinoszaurusz megall, és ding-dong
hangot hallat. A parancs kdzben a fény allandé és hangeffekt tarsul
hozza. B

e HANGERO

e A Hangerd gombbal négy mddot valtakoztathat: csendes "Quiet" a
némitasért, hangos "Louder" az alap hanger6 visszaallitasaért, majd a
hangos "Louder" még kétszer a még hangosabb fokozatokert.

e UVOLTES

e Az Uvdltés gomb megnyomasara a dinoszaurusz uvolt. A parancs
kozben a fény allandé és hangeffekt tarsul hozza.

e ENEKLES

e Az Eneklés gomb megnyomasara a dinoszaurusz dalt jatszik; ujra
megnyomva Uj dal kdvetkezik. Ismétl6édé sorrendben jatssza a dalokat. A
Stop gombbal allithaté le. A parancs kézben a fény allandé és hangeffekt
tarsul hozza.

e TANC

e A Tanc gomb megnyomasara a dinoszaurusz tancolni kezd; ujra
megnyomva Uj tanc kdvetkezik. Ismétlédé sorrendben jarja a tdncokat. A
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Stop gombbal allithato le. A parancs kézben a fény allandé és hangeffekt
tarsul hozza.o stop playing.

¢DEMO MOD

e Az alap mozgas demdja:

elére -> hatra -> balra -> jobbra -> aranyos -> ragas ->akcio -> etetés. A
parancs kdzben a fény alland6 és hangeffekt tarsul hozza. Barmelyik
funkcidgombbal kézbeavatkozhat, és stoppal leéllithatja.
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ePROGRAM

e A Program gombbal beprogramozgat egy mozdulatsort (kivéve a
Gyors/lassu moédot, a Hanger6t és a Stopot). Legfeljebb 45 parancs
allithaté sorba. Nyomja meg a Program gombot, nyomja be sorra a kivant
mozdulatokat, majd nyomja meg ismét a program gombot. A parancs
kdzben a fény allando és hangeffekt tarsul hozza.

eHORKOLAS
eEzzel a gombbal a dinoszaurusz horkolé hangot ad ki. A parancs kdzben
a fény allando és hangeffekt tarsul hozza.

ERINTES-ERZEKELES

oA szajpadlas érintésére harom véletlenszer( effekt kdvetkezik. A parancs
koézben a fény allando és hangeffekt tarsul hozza.

o A fej érintésére harom véletlenszer( effekt kdvetkezik. A parancs kézben
a fény allandé és hangeffekt tarsul hozza.

e A hat érintésére érintésére harom véletlenszerl effekt kdvetkezik. A
parancs kézben a fény allando és hangeffekt tarsul hozza.
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GESZTUS-ERZEKELES

oElbre, hatra, balra vagy jobbra mozgathato.

e El6re mozgas: a dinoszaurusz el6tt elére legyintve elére mozgathato.

e Hatra mozgas: hatra legyintve hatra mozgathaté.

e Bal kanyar: balra legyintve balra kanyarodik.

e Jobb kanyar: jobbra legyintve jobbra kanyarodik.

e Stop gombbal megallithatd. harom véletlenszer( effekt kdvetkezik. A
parancs kdzben a fény allandoé és hangeffekt tarsul hozza.
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ELORE MOZGAS KEZMOZDULATA
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eEmelje fel a taviranyitét lezaré darabot, hogy levalassza a taviranyitot a
vajatrol, majd nyomja vissza, hogy elemelhesse. A lezaré darabot ezutan
eldobhatja.

eHa a dinoszaurusz elemei merllnek, egy figyelmezteté "drip-drip-drip"
hangot fog hallatni, majd felvillan a fénye és kialszik, mikdzben leall a
mukaodeés. llyenkor elemet kell cserélini.




FIGYELEM

e Ne keverje a kilénboz6 tipusu, vagy az Uj és régi elemeket. A lemerdlt
elemeket vegye ki a jatékbal.

e Az elemeket felnétt cserélje. Azokat helyes polaritassal helyezze be. Az
aramforrast ne zarja rovidre.

e Ne toltse a nem tdlthetd elemeket. A tdlthetbeket a jatékbdl eltavolitva
toltse. Az elemtoltést felnbtt vagy 8 évnél idésebb gyermek végezze.
Szivargo vagy torott elemeket ne toltson.

e Tolthetd elemeket csak szlil6i feligyelet mellett téltson.

e Csak az ajanlott elemekkel megegyezd tipust hasznaljon.

e Kizardlag alkali és ujratdlthetd elemeket hasznaljon a termékhez.

e Az antennat és kabelt ne dugja aljzatba.

e Ne vigye az elemeket tliz, héforras, viz vagy kdzvetlen napfény kézelébe.

e Amennyiben szivargd elemfolyadékkal kerult kapcsolatba, azonnal mossa
le a ruhat vagy a bérfelliletet.

o A t0lthetd elemek megovasa érdekében rendszeresen toltse 6ket, az
ajanlottnak megfelel6 tipusu toltével.

e A mianyag zacské nem jaték, fulladasveszélyes. Kérjuk, tartsa tavol
gyermekétol.

o Az elemeket felelésségteljesen dobja ki. Ne dobja 6ket tizbe.

KARBANTARTAS

e Hosszabb hasznalaton kivili id6ére tavolitsa el az elemeket a jatekbal.
e Puha ronggyal tisztitsa a jatékot.

e Ne melegitse és ne tegye ki er8s napfénynek.

e Tartsa szarazon.

® Alacsony elemtdltéttségnél  a
dinoszaurusz nem mikodik rendesen.
Cserélien elemet.

o Ne jatsszon vele homokban, hoban
vagy vizben, mert meghibasodhat.

e Maradjon hatétavolsagon belll, és a
taviranyitot felfelé tartva célozzon a jatékra.

o Ne jatsszon vele magasfeszultségl
kabelek kozelében, az utcan vagy
tdmegben, hogy elkerllie a veszélyt.
Biztonsagos helyen hasznalja.

e Tartsa tavol a jatékot a hétél vagy az
erds (nap)fénytdl, valamint kapcsolja ki,
ha nem jatszik vele.

A1y

/N FIGYELEM:
FULLADASVESZELY - Apro alkatrészek,
Nem alkalmas 3 éven aluli gyerekek szamara.

Orizze meg az utmutatot, mert fontos
informaciokat tartalmaz.

RASTAR GROUP

Magyarorszéagon forgalmazza:
Modell & Hobby Kft. 1097 Budapest,
Konyves Kalman krt. 12-14.

Tel: 06-1/431-7451;
www.modellhobby.hu

Add: Xinghui Industrial Park, Xiadao Road, Shanghua,
Chenghai, Shantou, Guangdong, China.

Http://www.rastar.com




