A 1épés szabalyai

Minden teremben taladlhato egy nyillal jel6lt kezdé mezé és EXIT vagy FINISH felirattal jeldlt
célmez6. Amennyiben lépésiink soran athaladnank ezeken a mezékon, akkor folytassuk a
lépegetést az ellenkezd iranyba. Megjegyzés: természetesen ez a szabaly csak az EXIT mezékre
vonatkozik és csakis akkor, ha még nem szereztiik meg a teremben a megfeleld szinl targyat.
Amennyiben ezt megszereztiik, atléphetiink a kdvetkezé terembe.

Példa: Dani 5-6t dob a dobdkockdval, és elérefelé
lép. Még nem szerezte meg a szinének megfelelé
tdrgyat, ezért, ha az EXIT mezére érkezett, akkor
még 4 lépést kell hdtrafelé tennie. Alternativ
megolddsként vissza tudna lépni az elejétél kezdve
és a fényképez6géppel jelzett mezén fejezi be.

A 4 terem kezdémezdin kivil csak egy jatékesfigurdja tartézkodhat. Amennyiben a célmezé
foglalt, a jatékos az.egyik'szomszédos mezére I€p el6re- vagy hétrafelé majd koveti a mezének
megfeleld utasitast. Amennyiben a masik jatékos helyét szeretnénk elfoglalni, akkor meg kell
vélaszolnunk egy harom kérddjellel jelolt kérdést: ha a valaszunk helyes, elfoglalhatjuk a masik
jatékos helyét, aki pedig igy a terem kezdd mezéjére kerlil; @m ha a valasz helytelen, a kezd6
mezorél kell indulnunk.

A jaték vége

Amint egy jatékos az utolsé terembe ér, és megszerezte a szinének megfelel6 tortaszeletet,
megkeresheti a FINISH, azaz a célmez6t. Amennyiben a Iépéseinek szdméval pontosan erre a
mezdre ér, a jatékos gy6zott! Ha tobbet dobott, mint sziikséges, visszafelé kell Iépnie, a fentieknek
megfeleléen.

Megjegyzés
Rendezziik a kartydkat 2 pakliba (kviz és kép): amennyiben az egyik pakli elfogyott, keverjik meg
az lapokat és maris készen all az uj pakli.

Jatékvaltozatok
Novelhetjik a kvizkartydk nehézségi szintjét, elkerlilve a 3 valaszlehetdség elolvasasat.
Ha egy kérdésnél sziikséguink van a valaszok elolvasasara, akkor dobjuk el és huzzunk masikat.
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Rejtélyes Angol

Szilletésnapod van, de még tanulnod kell. Az iskoldban végzett kimerit
délutani feladatok utan olyan faradt vagy, hogy elaludtal az osztalyteremben.
Negyedodra elteltével felébredsz, korbenézel és rajossz, hogy senki sincs ott. Hol
vannak a tébbiek? A tablan a kdvetkezd feliratot taldlod:

HOVA MENT MINDENKI?

Egyedil maradtal a rejtély megoldasaral
Megprdébalsz kimenni az osztalyterembdl, dm az ajtd zérva van! |

TALALD MEG A KULCSOT, NYISD KI AZ
AJTOT, HOGY MEGFEJTHESD A REJTELYT!

FIND THE KEY
AND OPEN THE DOOR

TO SOLVE THE MYSTERY

Legf6bb ideje, hogy munkéhoz lass: nyisd ki a fiokokat, kutass korbe egy kicsit, hogy végiil ratalalj
a kulcsra. Menj a masodik helyiségbe, a folyosora, és talald meg az agyonhajszolt gondnokot a
padlé-megtisztitasahoz. A gondnok arra kér, hogy hozz egy vodor vizet: ha ezt megteszed,
cserébe kapsz egy levelet.
ADJ A GONDNOKNAK EGY VODROT,
HOGY TOBB INFORMACIOHOZ JUSS!

GIVE THE JANITOR A
BUCKET TO GET MORE
INFORMATION

Fogj egy vodrot, toltsd fel vizzel és add oda a gondnoknak, aki vigyorogva elfogadja, majd
atadja alevelet, és azt javasolja, hogy nyisd ki a zold ajtét:- Az el6csarnokban a tornaterem el6tt
talalod'magad. Olvasd el a levelet:

TALALKOZZUNK A
TORNATEREMBEN

Megcsinaltad! Vagy mégsem? Eszreveszed, hogy az ajté egy lakattal van lezarval

FING THE COMBINATION
TO OFEN THE BYM DOOR

Hogyan talalod meg a kombinaciot ilyen rovid id6 alatt? Ez egy 4 szamjegy( szam: 10.000
lehetséges kombinécid létezik és egész éjjel kockazatot vallalsz! Majd eszedbe jut, hogy ma van
a sziiletésnapod! Prébald meg megadni a sziletési datumodnak megfelelé szamokat és ... katt ...
a lakat kinyilik!

Lépj be a tornaterembe, meglatod az angol tanart és minden baratodat, akik meglepetés bulit
szerveztek neked. Van ott minden: konfetti, IEggomb, ,Boldog szlletésnapot” felirat, amellyel
felkoszontenek, s6t még egy finom torta is var a tornaterem kozepén. A rejtély megoldoédott és a
torténet a legjobb médon végzédott!

TALALD MEG A KOMBINACIOT A
TORNATEREM AJTAJANAK KINYITASAHOZ!

ELVEZD A BULIT! EGYEL EGY SZELET TORTAT.

(® Clementoni.

ENJOY THE PARTV!

PLEASE FAT A SUICE
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Tartalma:
- 1 jatéktabla, 4 helyiségre osztva: osztélyterem, folyosd, atrium, tornaterem.
« 4 babutalapzat, 4 kiil6nb6z6 szinl hattérrel
* 66 kartya, amelybdl:
- 44 kvizkartya: minden kértya 3 kérdést tartalmaz, egyenként 3 valaszlehetéséggel.
A helyes vélaszt piros szin jeldli.
- 21 képes kértya: mindegyik kartya mindkét oldalan lathaté kép.
A helyes megoldas mindig a kartya tuloldalan alul talalhaté angolul és magyarul.
- 1 fedbkartya: a képkartyak lefedésére szolgal.
+ 16 zseton: 4 tagyat jelenitenek meg, 4 kiilonb6z6 szinben. )
- 1 dob6kocka |

Az els6 jaték alkalmaval készitsiik el6 a karton jatékelemeket és illessziik a Rartydkat a megfelelé
talapzatokba. I

Elokésziiletek

Helyezziik a jatéktablat az asztal kozepére.

Valasszuk ki a babukat és helyezziik az elsé helyiségben taldlhato START mezdre:

Alkossunk 2 paklit a kartyakbdl (kviz és kép), keverjik 6ssze 6ket és helyezziik a jatéktablara.
A fed6kartyat tegytik a képes pakli-tetejére.

Forditsukle-a zsetonokat képpel lefelé (a fekete hattér legyen lathato), keverjik 6ssze és

rendezziik el 6ket az Utvonalon, a megfelel6 mezékdn minden helyiségben (1. terem: kulcsok - 2.

terem: vodrok - 3. terem:llakatok — 4. terem: tortaszelet).

A jaték menete
A legfiatalabb jatékos kezd. Amint rajtunk a sor, dobjunk a dobdkockaval, majd lépjiink a
figurankkal el6re vagy hatra a jelzett érték alapjan. Ne felejtsiik el, hogy a dobas utan
eldoénthetjiik, hogy el6re- vagy hétrafelé haladunk: a 2 lehetséges célmez6 kozil valaszthatunk!

Példa: Andrds kettest dob a
dobdkockdval. Jatékfigurdjdval elére
léphet a kulcsos mezé irdnydba, vagy
hdtrafelé, a kérdéjeles mezé irdnydba.

Miutén befejeztiik a Iépéstinket, érkezhetiink ezekre a specidlis mezbkre is:

Amennyiben a zsetonos mezdre érkezilink, forditsuk fel a zsetont gy, hogy minden
jatékos lathassa a szinét. Amennyiben a zseton megegyezik a jatékfigurank szinével,
tartsuk meg és helyezziik magunk elé. Amennyiben a szine nem egyezik meg a
jatékfigurank szinével, forditsuk ismét le, majd a megfelel jatékos felhasznalja.
Amennyiben Ures mezére érkezilink, semmi sem torténik.

Y- \ A t6liink balra Ul6 jatékos huizzon egy kvizkartyat, majd olvassa el a mezdén szerepld
" kérddjelek szamanak megfeleld kérdést (1-3 kozott valtozhatnak). Amennyiben
ﬂ-.--r"ﬂl pontosan valaszolunk a kérdésre, jatékbabunkat elére- vagy hatrafelé léptethetjiik.

Amennyiben zsetonos mezdre léplink, akkor atfordithatjuk és eltehetjuk a]‘fenti'eknek
megfeleléen. -
Helyezziik a képes kartyakat a kvizpakli mellé, egy paklit alkotva. [

Hazzunk egy képkartyat, ugy, hogy az alatta lévé tobbi kartyat nem nézziik meg.
[a Anélkil, hogy megforditanank figyeljik meg a rajta lévé targyat és keressiik meg az
angol nevét. Forditsuk meg a kartyat és ellendrizziik, hogy az angol zaszldval jelzett
helyes sz6t mondtuk-e. Amennyiben a vélaszunk helyes volt, akkorel6re vagy hatra Iéphetiink.
Ha egy zsetonos mezére |épiink, akkor a zsetont dtfordithatjuk és megtarthatjuk a kordbban
leirtaknak megfeleléen. Tegytik a kihuzott kartyat a képes kartydk paklija mellé, egy ujabb
tartalék paklit képezve.

Dobjunk a dobokockaval és |épjlink a dobott szamnak megfeleléen.

Lépjunk el6re vagy hatra 2 mezét.

Miutdn végrehajtottuk a Iépésiinket, a téllink balra til6 jatékos kdvetkezik.

Atjutas a kdvetkez6 terembe

Az ajto kinyitasahoz és a masik terembe jutashoz meg kell szerezniink a szintinknek megfelelé
targyat. A termek 1-t6l 4-ig be vannak szamozva, a kdvetkezé sorrendben: osztalyterem, folyoso,
atrium, tornaterem. Miutan eljutottunk az EXIT feliratti mezére, |épjlunk tovabb a kovetkezo terem
nyillal jel6lt mez&jére.

Példa: Betti a dobdkockdval 3-at
dobott. Megszerezte a szinének
megfelelé kulcsot és elhagyhatja
az osztdlytermet. Az elsé lépéssel
Iépjen az EXIT feliratu mezére,
majd a nyillal jelblt mezére, véglil
érkezzen az lires mezére.

Amig nem szereztilk meg a szinlinknek megfelel6 targyat, addig nem hagyhatjuk el a termet.
Amennyiben lépés kdzben az EXIT mezére érlink, visszafelé kell [épdelniink, l1asd: A 1épés szabdalyai
részt.
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