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ROBONMANCS,, AZ OKOSKUTYA

1. TARTOZEKOK

-PUPBO X 1 - OKOSCSONT x 1

2. OVINTEZKEDESEK ES FIGYE

Biztonsagi Ovintézkedések:

Amennyiben a jatékot hosszabb ideig nem hasznalja, mindig tavolitsa el
az elemeket. Figyelem: Minden olyan médositds a terméken, amely a
termék biztonsagi megfeleléségéért felelds fél tudta és engedélye

nélkdl torténik, a hasznalati jog elvesztésével jar.

Elemekkel kapcsolatos figyelmeztetések:
- A nem Ujratolthet6 elemeket ne téltse Gjra.
- Toltés el6tt tavolitsa el az Ujratdlthetd elemeket a jatékbol.
- Az Ujratolthetd elemek toltését felnbtt végezze.
- Ne keverje a kiilonb6z6 tipusu, hasznalt és Uj elemeket.
- Csak az ajanlott vagy az azzal egyenértékl elemeket haszndlja.
- Az elemek behelyezésénél tigyeljen a helyes polaritasra.
- A lemeriilt elemeket tévolitsa el a jatékbol.
- Ne zérja rovidre az elemek kivezetéseit.
- Ne keverje a régi és Uj elemeket.
- Ne keverje az alkali, hagyomanyos (karbon-cink)
vagy Ujratolthetd (nikkel-kadmium) elemeket.

Megjegyzés:

- Az elemek behelyezésénél és cseréjénél felnétt felligyelete ajanlott.
- Amennyiben a jaték mikodésében zavart tapasztal, az elemek cseréje

javasolt.

- Kérjlk, 6rizze meg a hasznélati Utmutatot a jovébeni hivatkozas
végett.

- A jaték mukodtetése folyaman szigordan kdvesse a hasznélati
utmutato eléirdsait.

- Elektrosztatikus kornyezetben a termék meghibasodhat, ami a termék

Ujrainditasat igényelheti.

A termék karbantartasa:

- Amennyiben a jatékot hosszabb ideig nem hasznélja, mindig
tavolitsa el az elemeket.

- Tiszta kenddvel tordlje at a terméket.

- A jatékot kozvetlen napsiitéstdl és/vagy kdzvetlen héforrastol tartsa

tavol.
- Ne meritse a terméket vizbe, mert az kérositja az elektromos
alkatrészeket.
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A FIGYELEM:
FULLADASVESZELY - Apro
alkatrészek. 3 éves kor alatti
gyermeknek nem alkalmas.

- HASZNALATI UTMUTATO x 1

FCC nyilatkozat

A készlléket teszteltiik, és az FCC-szabalyzat 15.
részének megfelel6en,B” osztalyu digitalis eszkoz
el6irasainak felelt meg. A korlatozasok lakéterileti
telepitéskor megbizhaté védelmet nyujtanak a karos
interferencidval szemben. A késziilék radiofrekvencias
energiat hoz létre, haszndl és sugaroz. Ha a késztiléket
nem a gyarté Utmutatésai alapjan telepitik és
hasznaljak, akkor kéros interferenciat okozhat a
radiokommunikaciéban. Arra azonban nincs garancia,
hogy egy adott telepitési helyzetben nem Iép fel
interferencia. Ha a késziilék kéros interferenciat okoz a
radio- vagy televizidkésziilék vételében, amelynek
tényérdl a késziilék ki-és bekapcsoldsaval gy6zédhet
meg, javasoljuk, hogy az interferencia megsziintetése
érdekében a kovetkezd Iépéseket hajtsa végre:
Forgassa el vagy helyezze at a vevéantennat. Novelje a
tavolsagot a késziilék és a vevo kozott. Csatlakoztassa
a késziiléket a vevéegységtdl kiilonb6z haldzati
aljzathoz. Kérje a kereskedd vagy szakképzett szerel
segitségét.

Elektromos és Elektronikus
Berendezések Hulladékként torténd
kezelése (WEEE)

Amennyiben a jatékot mar nem hasznalja,
tavolitsa el az 6sszes elemet és elkiilonitve
dobja ki. Vigye az elektromos
berendezéseket a helyileg illetékes
gyUjtépontokra. A termék tobbi alkatrésze
héztartasi hulladékként kidobhaté.

TIPPEK

A legjobb és maximalis miikodés fenntartasa érdekében
javasolt az elemeket uj alkali tipusuakra cserélni.

PUPBO elemsziikséglete:
Tépegység:
Teljesitmény: DC 6V /12 W
Elemek: 4 x 1.5V "AA"/LR6 / AM3
(nem tartozék)

3. ALKATRESZ LISTA

Erintésérzékel

Parancstércsa
Orr kapcsolo
Okoscsont olvasd
(a szaj belsejében)
Infravoros érzékeld
OKOSCSONT

4. AZ ELEMEK BEHELYEZESE

Hangszéré

JR—
=
Reset ‘ =
(Ujrainditds) —— °

gomb

Bekapcsold D

gomb

Mikrofon )
Elemtartd
rekesz

Gy6z6djon meg réla, hogy a bekapcsolé gomb ,,OFF” dllasban van-e.

- Egy csavarhizé segitségével lazitsa meg az elemtarté rekesz
fedelét tart6 csavart az dramutato jarasaval ellentétes irdanyba
csavarva azt.

- Helyezzen be 4 db ,AA” elemet (nem tartozék) az elemtarto
rekeszbe a jelzésnek megfeleléen, tigyelve a helyes polaritasra,
majd huzza meg a csavart az 6ramutaté jarasaval megegyezé
iranyba (1. bra).

FIGYELEM!

Az elemeket NE tavolitsa el,
kézzel tavolitsuk vagy helyezze
elarekeszbélaz | be azelemeket
egyik pozitiv hegyes
végiiket felfelé fémtargy
huzva. segitségével.
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5. ALTALANOS JELLEMZOK

PUPBO egy interaktiv robot kutyus az alabbi jellemzdékkel:

- MOZGAS MINDEN IRANYBA - vezérlésének kdszonhetéen PUPBO képes sétalni, futni, tamadni, forogni, Gilni

és triikkoket végrehajtani.

- PUPBO -nak kiilonb6z6 fejlettségi szintjei vannak, ezaltal minden fejlédési szakaszban masféleképpen reagal:

UJSZULOTT, ATMENETI, FIATALKORU szakasz.

- NEVEZD EL - EInevezhetjiik PUPBO kutyusunkat egyszertien egy Uj nevet rogzitve az alapértelmezett

név parancs helyett:,Hl PUPBO”

- VALASZREAKCIO A SZOBELI PARANCSRA - alapértelmezett funkciéban PUPBO érzékeli a szébeli parancsokat (angol nyelven) és
ennek megfeleléen 11 triikkot képes végrehajtani. PUPBO -nak gy is betanithatunk triikkoket, hogy sajat hangunkon

rogzitjiik a parancsokat.
- PUPBO figyel az altalunk kibocsatott hangra és koveti a hang iranyat.

- JUTALMAZAS és BUNTETES - MEGBUNTETHETJUK PUPBO -ot, ha csintalan, vagy KENYEZTETHETJUK, ha jél viselkedik.
- PUPBO reagal mas PUPBO kutyusra, ellenérizhetjiik PUPBO allapotat az ingyenes mobilalkalmazas segitségével.

6. A JATEK MENETE

6.1 A JATEK KEZDETE

1. PUPBO m(ikodését befolyasoljak a szényeqg szalai. Ezért javasolt PUPBO -val
sima felllet(i helyen jatszani.

2. Ne jatsszunk PUPBO -val asztalon, hogy a leesésébdl eredé esetleges kédrokat és
sériiléseket elkerdljiik.

3. Forditsuk a bekapcsolé gombot ON (be) dllasba. PUPBO ,blink blink” hangjelzéssel reagal
és néhany masodpercig keresni fogja a tarsat (2. abra).

4. Amennyiben PUPBO nem észlel a kozelében masik tarsat, idvozlé miiveletet
végez és készen all a jatékra.

6.2 PUPBO VEZERLESE
Kétféleképpen iranyithatjuk PUPBO kutyusunkat

1.) BARATSAGOS UZEMMOD (Angol nyelvii szébeli parancsokkal):

I1.) Amikor PUPBO még all tidvozoljiik:,,HI PUBPO” és a kutyus valaszképpen visszaugat
és szemei narancssargan vildgitanak. Mondjunk egy parancsot (angolul) a kutyusnak.
Példaul,,SIT DOWN” (Ulj!) (3. &bra)

1) A kutyus végrehajtja a megfelel6 triikkot, majd var a kovetkezé parancsra.

IV.) Ismételjiik meg a fenti Iépéseket, hogy PUPBO Ujabb triikkét hajtson végre.
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2. HUSEGES UZEMMOD (hangutasitasok testreszabasa)

1) Amikor PUPBO még éll tidvozoljiik: ,HI PUBPO” (vagy szélitsuk Ggy, ahogy atneveztiik), a
kutyus ugatni fog és szemei narancssargan vilagitanak, igy varja az Ujabb parancsunkat.

1) Mondjuk az egyik bellitott parancsunkat PUPBO -nak. Példéul a,SIT DOWN” (Ulj!)
parancsot, amit az anyanyelviinkon régzitettiink.

Ill.) PUPBO végrehajtja a megfeleld triikkot, majd vér a kovetkezé parancsra.

IV.) Ismételjiik meg a fenti Iépéseket, hogy PUPBO Ujabb triikkot hajtson végre.

MEGJEGYZESEK:

1. Miutdn PUPBO megtanulta az 0j triikkot parancsvezérlés izemmaddban, a
megfelelé angol hangutasitas is végrehajthato lesz.

2. Miutan PUPBO -ot személyre szabott parancsokkal képeztiik ki, 6 automatikusan atvalt
HUSEGES UZEMMOD-ra és csak ezekre a parancsainkra fog reagélni.
A BARATSAGOS UZEMMOD-ba térténé visszatéréshez tartsuk lenyomva PUPBO orr
gombijat és ezzel egyidében kapcsoljuk be a kapcsol6t ON allésba csusztatva.

6.3 PUPBO ATNEVEZESE ES BETANITASA

1. Az OKOSCSONT hasznalatéval atnevezhetjiik PUPBO-t és elvégezhetjiik betanitasat.
2. Nevezziik at PUPBO-t - az alapértelmezett név a "HI PUPBO", ezt személyre szabhatjuk
egy sajat név paranccsal helyettesitve.
3. Kiképzés - A hangparancsokat sajat anyanyelviinkkel is beallithatjuk (beleértve az
alapértelmezett 3 parancsot)
4. Kovesstik az alabbi lépéseket PUPBO nevének vagy kiképzésének személyre szabasahoz:
- Erintsiik meg és tartsuk 5 masodpercig a PUPBO fejét, PUPBO abbahagyja a mozgést és
készen all a kiképzésre (4. dbra)
- Forgassuk az OKOS CSONT-on a parancstarcsat a megfelelé parancs kivalasztasahoz (5.
4bra), majd helyezziik be a kutyus szajaba (6. dbra).
- A PUPBO ugatni kezd, és szemei narancssarga szinre véltanak.
- Mondjuk ki a hangparancsot a sajat nyelviinkon 1 alkalommal (7. dbra)
- Amennyiben a hangparancs régzitése sikeres volt, PUPBO egyet vakkant, ha a
hangparancs nem érvényes, PUPBO kett6t vakkant.
- Ismételjiik meg Ujra a parancsot, amig a PUPBO szemei z6ld szinre nem véltanak.
- Vegyiik ki az OKOSCSONT-ot PUPBO széjabdl, most PUPBO készen éll a kdvetkezé
parancsok betanitasara vagy jatszhatunk kézvetleniil hangvezérléssel.

MEGJEGYZESEK:

(1) A személyre szabhaté hangparancs javasolt hossza ne haladja meg a 3 méasodpercet.

(1) A parancs kiadasakor a hattérzajok befolyasoljak PUPBO hallasanak pontossagat, ezért
hangutasitasunkat mindig csendes kdrnyezetben allitsuk be.

(Il) Gy6zédjiink meg réla, hogy a hangparancsok kiejtése mindig egyenletesen torténjen.

6.4 PUPBO DEDELGETESE

1. PUPBO dédelgetéséhez vagy jutalmazasahoz érintsiik meg egyszer a fejét, ez noveli
PUPBO Boldogsag és Egészség szintjét (4.abra).

2. PUPBO dédelgetése utan integessiink keziinkkel el6tte balrdl jobbra vagy jobbrdl balra,
ezutan PUPBO mozgasaval kovetni fogja az altalunk mutatott irdnyt (8. abra).

6.5 BUNTETES

- Amikor PUPBO tiirelmetlen vagy csintalan, nyomjuk meg az orrat, hogy lenyugtassuk
(9. abra).

6.6 AKADALY KIKERULESE

- PUPBO automatikusan tudja hogyan kertilje ki az elétte lévé akadalyokat, amikor
semmiféle parancsot sem kap. (10. dbra)

6.7 FEJLODESI SZINTEK

1. PUPBO fejlédési szinteken megy at, melyek a kvetkezok: UJISZULOTT, ATMENETI és
FIATAL. Minden fejlettségi szinten kiilonféleképpen reagal.

2. PUPBO gyorsabban fog fejlédni, amennyiben rendszeresen adunk parancsokat neki,
vagy dédelgetjiik. PUPBO fejlettségi szintjét ellendrizhetjiik
a mobil App segitségével (olvassuk el a részleteket a 6.11 résznél).

3. PUPBO UJSZULOTT allapotba (alapértelmezett) térténé visszaallitdssdhoz, nyomjuk meg a
RESET gombot és ezzel egyidében kapcsoljuk be a kapcsolét ON allasba csusztatva.
Amint egyszer PUPBO-t visszaallitottuk, az 6sszes addigi adat és beallitas torlédik.
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6.8 PARANCS TABLAZAT

- Kezdetben PUPBO felismerni a nevét: "HI PUPBO" nevét és tovabbi 3 hangparancsot.
- A 12 parancsot lentiekben részletezziik:

1. z SIT DOWN / ULJ! Alapértelmezett bedllitas, helyettesithet6é személyre szabhat6 paranccsal
2. ﬁ WALK WALK / SETALJ! Alapértelmezett beallitas, helyettesithets személyre szabhat6 paranccsal
3. ’(\ RUN RUN / SZALADJ! Alapértelmezett bedllitas, helyettesithet6é személyre szabhato6 paranccsal
4 g SPIN NOW / FOROGJ! Nincs beélh’t,va, kéPezzUk az (?KQSCSONTTAL, hogy feloldjuk ezt a parancsot
A és helyettesithessiik egy egyéni paranccsal.
‘ Nincs beallitva, képezziik az OKOSCSONTTAL, hogy feloldjuk ezt a parancsot
S. K COME HERE / GYERE IDEl és helyettesithessiik egy egyéni paranccsal.
Nincs beallitva, képezziik az OKOSCSONTTAL, hogy feloldjuk ezt a parancsot
6. ‘A POUNCE / UGORJ! és helyettesithessik egy egyéni paranccsal.
[ , Nincs beéllitva, képezziik az OKOSCSONTTAL, hogy feloldjuk ezt a parancsot
. .« LET'S PLAY / JATSSZUNK! és helyettesithessiik egy egyéni paranccsal.
8 Q 3 . Nincs beallitva, képezziik az OKOSCSONTTAL, hogy feloldjuk ezt a parancsot
' ’ SING A SONG/ENEKELJEGY DALT! | ¢ helyettesithessiik egy egyéni paranccsal.
9 o Nincs beallitva, képezziik az OKOSCSONTTAL, hogy feloldjuk ezt a parancsot

2 GOOD DOG / JO KUTYA!

és helyettesithesstk egy egyéni paranccsal.

10. ’ﬂ BAD DOG / ROSSZ KUTYA!

Nincs beallitva, képezziik az OKOSCSONTTAL, hogy feloldjuk ezt a parancsot
és helyettesithessik egy egyéni paranccsal.

Nincs beallitva, képezziik az OKOSCSONTTAL, hogy feloldjuk ezt a parancsot
és helyettesithessik egy egyéni paranccsal.

1,1/
1. GOTO SLEEP / MENJ ALUDNI!
NAME ME / NEVEZZ EL!
12. g (HI PUPBO)

PUPBO alapértelmezett név parancsa a kovetkezé: ,HI PUPBO",
helyettesitheté személyre szabhaté paranccsal

6.9 GYORSMENU A SZOBELI PARANCSOKHOZ

PUPBO szaladni kezd,
vagy vakkantassal valaszol.

N\ A
SIT Mondd: WALK Mondd:
" DOWN HI PUPBO, * WALK HI PUPBO,
(V1)) SIT DOWN (sétalj!) WALK WALK
(Szia PUPBO, (Szia PUPBO,
‘ aljy sétaljy
A PUPBO ledl, vagy PUPBO sétdl, vagy
vakkantassal valaszol. vakkantassal vélaszol.
\. J \\ J
4 N\
3_RUN Mondd: 4 SPIN Mondd:
RUN HI PUPBO, NOwW HI PUPBO,
(Szaladj!) RUN RUN (Forogj!) SPIN NOW
(Szia PUPBO, (Szia PUPBO,
szaladj!) forogjt)

PUPBO koérbefordul, vagy
vakkantassal valaszol.

/7 N\

\] \ vakkantassal valaszol.

(Szia PUPBO,
gyere ide!)

(Tapsolj, vagy
kelts valamilyen
zajt)

PUPBO elindul felénk, vagy

\_

' ugorj!)

e e N
5. come ponad: _ POUNCE Mondd:
HERE ) (Ugorj!) HI PUPBO,
(Gyere ide!) COME HERE POUNCE!

(Szia PUPBO,

PUPBO ugrik, vagy
vakkantassal valaszol.

(Szia PUPBO,
jatsszunk!)

PUPBO aktivan visszajelez,
vagy vakkantassal valaszol

4 N\ (
7. LET'S Mondd: 8. siNG Mondd:
" PLAY HI PUPBO, * ASONG HI PUPBO,
(Jatsszunk!) LET'S PLAY (Enekelj?) SING A SONG

O
A

(Szia PUPBO,
énekelj!)

PUPBO énekel egy dalt,
vagy vakkantdssal valaszol.

fn

(Szia PUPBO,
aludj!)

PUPBO elalszik, vagy
vakkantassal valaszol.

\ /J U J
4 N\ )
1 o BAD Mondd: 9 GOOD Mondd:
. HI PUPBO, ' DOG HI PUPBO,
BAD DOG (J6 kutyal) GOOD DOG
(Szia PUPBO, (Szia PUPBO,
rossz kutya!) ' jo kutya!)
PUPBO blinbané PUPBO, | love you”
nyuszitéssel reagal, vagy (Szeretlek) mondattal,
vakkantassal valaszol. vagy vakkantassal valaszol.
\_ \_ J
4 4 )
1 GOTO Mondd: 1 2 NAME ME
" SLEEP HI PUPBO, " (Nevezz el')
(Aludj!) GO TO SLEEP

Mondjuk ki
PUPBO uj nevét
egyszer.

<

Ezutédn PUPBO egy vakkantdssal
vélaszol, ekkor ismételjik meg
az Uj nevét.

)

6.10 TARSAS UZEMMOD

Parositsuk PUPBO-t tarsaval:

1. Helyezziik el a két PUPBO kutyust egymastdl legfeljebb 30 cm-es tavolsagban,
ugy, hogy azok egymas felé nézzenek (11. abra)

2. Kapcsoljuk be az egyik PUPBO-t.

3. Kapcsoljuk be a masik PUPBO-t is 3 masodpercen belil, ekkor mindkét PUPBO
egyszerre hangeffektust hallat, ez jelzi, hogy a parositas sikeres volt.

4. Ismételjiik meg a 3. Iépést minden Ujabb pérositandé PUPBO kutyussal.

5. Amint mindegyik PUPBO kutyus parositasa befejez6dott, csak a vezér kutyus
fog reagalni a szébeli parancsokra és & fogja tovabbitani a kiadott parancsot
ultrahanggal a tbbi kutyusnak, hogy a megfelelé m(iveletet egyszerre
végrehajtsak.

6.11 MOBILALKALMAZAS

Amint PUPBO BIOS-a szinkronizélva lett a mobilalkalmazassal, az aldbbiak vélnak
lathatéva az okostelefon kijelzéjén: (12. dbra)

- Kiskedvenc neve

- Fejlettségi szintje

- Fitness szintje

- Vidamsag szintje

- Képességi szintek (a betanitott triikkok feloldva)

- Az alkalmazas letdlthet6 az App Store-bél vagy a Google Play Aruhazbol

7. ENERGIAHASZNALAT ES GYARI ALAPHELYZETBE ALLIT

7.1 Amikor az elemek jaték kozben meriilében vannak, vagy ha bekapcsoljuk, PUPBO figyelmeztetd hangot hallat,
hogy jelezze, majd alvé tzemmadba kapcsol.

7.2 Miutan PUPBO felnétt és megtanulta az 6sszes triikkét, djraindithatjuk PUPBO ujszulott allapotat, egy gémkapocs
segitségével nyomjuk meg a RESET gombot, és kapcsoljuk be PUPBO-t, ezutan PUPBO ugatasba kezd.

8. HIBAELHARITAS

Tiinet Okok Javitas

- PUPBO ki van kapcsolva (,OFF”).
- PUPBO elemei le vannak mertlve.

- Allitsuk a kapcsolét,,ON” (be) allasba.

PUPBO al.
nem reaga - Cseréljuk ki a kutyusban az elemeket.

- Cseréljuk ki a kutyusban az elemeket.
- Helyezziik PUPBO-t egy sik felliletre, és
aktivalasahoz érintsiik meg a homlokat.

PUPBO m(kddése hirtelen
ledll jaték kozben.

- PUPBO elemei le vannak merdilve.
- PUPBO felborult

- Igyekezziink PUPBO-val kevésbé zajos

kornyezetben jatszani.

PUPBO nem reagal a - A jaték kornyezetében tdl nagy a zaj.

hangparancsra. - A hangparancs nem pontos - Bizonyosodjunk meg rdla, hogy a kiadott
szbbeli parancs megegyezik a
beprogramozottakkal.
Az Android a Google Inc. bejegyzett védjegye. A Google Play E = l E INGYENES
a Google Inc. bejegyzett védjegye. APP AZ
) Az Apple, az Apple logo, iPhone, iPad touch az Apple Inc. USA-ban és més EXTRA

orszagokban bejegyzett védjegyei. Az App Store az Apple Inc. szerviz jele.

[w] 254 moKAERT!

o App Store

™ Magyarorszagon forgalmazza és importalja:
P U P Bo T Modell & Hobby Kft. 1117 Budapest, Oktober
l Huszonharmadika u. 8-10.
* (Allee bevasarlékozpont, U-020.).
Tel: (1) 431 7451; www.modellhobby.hu
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