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OBJECT OF THE GAME

To be the first player or team to score 2 sequences.
A sequence is an unbroken horizontal, vertical or diagonal line of
5 chips of the same colour.

For 3 players or 3 feams, one sequence wins the game.

SET UP

The game is played individually for up to 3 players. Beyond 3, divide
players evenly into 2 or 3 feams. Team members must alternate their
physical positions around the playing surface.

Players / teams choose their colour and take the corresponding
chips. With 2 teams or 2 players, use the blue and green chips.Each
team picks a card. The team with the highest card starts the game. In
case of a draw, pick again.

Deal cards according to the number of players:

* For 2 players: 7 cards each
* For 3 or 4 players: 6 cards each
e For 6 players: 5 cards each
* For 8 or 9 players: 4 cards each
e For 10 or 12 players: 3 cards each

The remaining cards constitute the deck.

PLAYING THE GAME

On their turn, players select one of their cards and place it face-up in
front of them. They then take a chip in their colour and place it on a
free space on the board that matches the card.

Example: If the card is the King of Hearls, place a chip on one of the
2 King of Hearts squares on the board (if available).

Be careful! If you fail to take a card before the next player makes a
move AND draws their card, you lose the right to take a card and
must finish the game with one less card.

The game continues clockwise.

Joker spaces: the spaces in the four corners of the board act as
Jokers. These spaces count as a chip in your color and can be used
by all players at the same time. This means you only need four chips
to complete a Sequence.

With the exception of the Jacks, each card appears twice on the board.

Jacks are cards with specific powers that, when played, allow you to
take advantage in the game.

There are two types of Jack: One-eyed Jacks and Two-eyed Jacks.

Two-eyed Jacks are
wild: They allow you
to play a chip on
any open space on
the game board.

One-eyed Jacks
have a very useful
power: They allow
you to remove any
of your opponents \
chip from the board |
(without replacing it). |

1

Note: A completed Sequence is considered protected. No chip
can be removed.

If you have an unplayable card in your hand, you can discard and
replace it, before playing your turn.

END OF THE GAME

2 players or 2 teams: The first player or tfeam to score 2 sequences
of 5 chips wins the game.

3 players or 3 teams: The first player or team that scores 1 sequence
of 5 chips wins the game.

NOTES

- 2 infersecting sequences of the same colour can
share a common chip.

- Players may not consult each other about their cards unless
otherwise agreed at the beginning of the game.




@ Szabalyok

TARTALOM

¢ 50 z6ld zseton
¢ 35 piros zseton
« jatékszabdlyzat

* jatéktdabla
¢ 104 Sequence kartya
* 50 kék zseton

A JATEK CELJA

Az a jatékos vagy csapat nyer, aki el6szér rak ki 2 SEQUENCE-. A
SEQUENCE egy olyan &sszefiiggé sor, amit 5 egyforma szinii zseton
alkot vizszintes, fliggdleges vagy atiés iranyban.

3 jatékos vagy csapat esetén egyetlen SEQUENCE is
elég a gybzelemhez.

ELOKESZULETEK

2-3 jatékos jatszhat egyénileg, mig 3 6 felett csapatokat kell alkotni.
Haromnal tébb csapat nem jatszhat. A csapattagoknak felvaltva
kell helyet foglalniuk a jatéktabla kérdl.

A jatékosok / csapatok szint valasztanak és elveszik az ennek
megfelel zsetonokat. 2 jGtékos vagy csapat esetén a kék és a zold
zsetonokat haszndljatok. Ezutdn a csapatok hiznak egy-egy kartydt.

A magasabb értéki lap hiazdja kezd. Ddntetlen esetén hlzzatok Gjra.

A kartydk a jatékosszam szerint kerllnek kiosztasra.

* 2 jatékos: 7 kartya fejenként
 3-4 jatékos: 6 kartya fejenként
* 6 jatékos: 5 kartya fejenként
 8-9 jatékos: 4 kartya fejenként
* 10 vagy 12 jatékos: 3 kartya fejenként

A megmaradt lapok hGzépaklit alkotnak.

A JATEK MENETE

Amikor egy jatékosra kerll a sor, az valaszt egy kartyat a kezébdl
és leteszi maga elé, szinnel felfelé. Ezutdn egy zsetonjukat egy a
kartyanak megfelelé mezére helyezik.

Példa: Ha a kartydn a sziv kirdly van, akkor a zsetont a 2 sziv kiraly
mez8 egyikére kell helyezni (ha van ilyen szabadon).

De ol figyelj! Ha nem hdzol Gj kartyat, miel6tt a kovetkezd jatékos
akcidba lendul ES kihdzza a sajdat Gj kartydjat, akkor kimaradsz a
hazasbdl, és kevesebb kartya lesz a kezedben a jaték végéig.

A jaték az éramutatd jardsdnak megfeleléen halad.

Joker helyek: a tabla négy sarkdban 1évé mezdk Jokerként
szolgdinak. Ezek a helyek beleszdmitanak a sorba, mintha alina oft
egy sajat szinli zsetonod. Egyszerre t6bb jatékos is haszndlhatja éket.
Ez azt jelenti, hogy a sarkokndl elég négy zseton a SEQUENCE-hez.

A bubik kivételével minden kartya kétszer szerepel a tablan.

A bubik kulénleges lapok, kijatszasukkal elényt
szerezhetsz a jatékban.

Kétféle bubi van: egyszem( bubi és kétszem( bubi.

A kétszem( bubik
vad kartydak:
segitségukkel
letehetsz egy
zsetont barmely
szab Aallé mezére.

Az egyszem( bubik
nagyon hasznosak:
segitségukkel
eltavolithatod az
ellenfeled egyik
zsetonjat a tablardl
(de nem tehetsz
ilyenkor sajatot).

Megjegyzés: Egy teljes SEQUENCE védettnek szamit. Nem vehetsz ki
belble zsetont.

Ha olyan kartya van a kezedben, amit mdar nem tudsz kijatszani, a
kéréd megkezdése eléit eldobhatod és huzhatsz helyette masikat.

A JATEK VEGE
2 jatékos vagy 2 csapat: az nyer, aki elébb rak ki 2 darab 5
zsetonbdl allé sort.

3 jatékos vagy 3 csapat: az nyer, aki elébb rak ki 1 darab 5
zsetonbdl allé sort.

MEGJEGYZESEK

- 2 egymdst metsz6, ugyanolyan szinli sor haszndlhatja ugyanazt a
zsetont a metszéspontban.

- A jatékosok nem beszélhetik meg, milyen lapjaik vannak, kivéve
akkor, ha a jaték elétt ebben megegyeznek.




@@ Pravidla Hra se pohybuje ve sméru hodinovych rugi¢ek.

Umisténi Zolika: Pole ve Ctyfech rozich hraci plochy slouzi jako Zolik.
OBSAH Tato mista se pocitaiji k linii, jako byste tam méli Cip viastni barvy.
e hraci deska * 50 zelenych Zetonu Mohou je pouZivat nékolik hrd&d sou¢asné. To znamend, Ze v rozich
* 104 sekvené&nich karet * 35 Eervenych Zetonl je dostatek Ctyf Zetonl pro SEQUENCE.

* 50 modrych Zetond * pravidia hry S vyjimkou jackl se viechny karty na desce objevuji dvakrat.

o= Jacky jsou specidlni karty, jejichZ hranim muzZete ve hre ziskat vyhodu.
UCEL HRY
Vitézem se stava hra¢ nebo tym, ktery jako prvni stanovi 2 SEQUENCE.

SEQUENCE je souvisla fada 5 Zeton( stejné barvy v horizontalnim,
vertikalnim nebo diagondalnim sméru.

Existuji dva typy Jacku: jednooké zveddky a dvouoké zveddky.

Pro 3 hrad¢e nebo tymy staci jedna SEQUENCE k vitézstvi.

PRIPRAVY Binokul&rni Jack VAmEr. | Jednooké Jacky
jsou divoké karty: e 2 jsou velmi uZite¢né:
mUZete je pouZit k - mUZete je pouZit k
umisténi Zetonuna | | ‘43 | odebrani jednoho
o . . L libovolné stojici pole. | | ¥ L. %% z soupefovych
Hraci / tymy si vyberou barvu a prijdou o odpovidajici zetony. Pro - R Fetont z hraci

2 hrdce nebo tymy pouZijte modré a zelené Zetony. Tymy poté - BeE plochy (ale

losuji po jedné karté. Vyssi losovani karty zacind. V pfipadé remizy W 4:':‘ N nemusete

znovu zatdhnéte. LA udslat své viastni).
Karty se rozddvaiji podle poctu hracu. |

* 2 hraéi: 7 karet na osobu Pozndmka: Celd SEQUENCE je povaZovana za chranénou.
* 3-4 hraéi: 6 karet na osobu NemuZete z toho vyjmout Zetony.

* 6 hracéu: 5 karet na osobu
* 8-9 hradéu: 4 karty na osobu

s v o

* 10 nebo 12 hraéu: 3 karty na osobu
Zbyvaijici karty tvofi losovaci bali¢ek. FKONEC HRY

2 hraéi nebo 2 tymy: vitézem se jako prvni rozloZi 2
fady po 5 Zetonech.

2-3 hraci mohou hrdt individuding, zatimco musi byt vytvofeny tymy
nad 3 roky. Mohou hrat maximdliné tii tymy. Clenové tymu se musi
stiidat v sedéni kolem herniho planu.

Pokud mate v ruce kartu, kterou jiz nemuzete hrat, mizete pred
zacatkem kola odhodit a vytdhnout dalsi.

3 hraéi nebo 3 tymy: vitézem se jako prvni rozloZi 1 fada 5 Zetond.
POSTUP HRY
KdyZ je na fadé hrdg, vybere si z ruky kartu a polozi ji pred =
sebe licem nahoru. Jejich Zetony jsou poté umistény na pole POZNAMKY
odpovidajici karté. - 2 protinajici se fadky stejné barvy mohou na kiizovatce
Piiklad: Pokud je na karté King of Hearts, musi byt Zeton umistén na pouZit stejny Cip.
Jjeden ze 2 policek King of Hearts (pokud je jeden volny). - Hra&i nemusi diskutovat o tom, jaké karty maiji, pokud se
Ale pozorné posloucheijte! Pokud si nevylosujete novou kartu pfed tim, nedohodnou pfed zapasem.

nezZ dalsi hrad¢ zaéne jednat A vytdhne svou viastni novou kartu, budete
z losovani vyfazeni a do konce hry budete mit v ruce méné karet.




& Pravidla

OBSAH

* hracia doska
* 104 postupovych kariet
* 50 modrych Zeténov

* 50 zelenych Cipov
35 ¢ervenych Zeténov
* pravidld hry

UCEL HRY

Vitazom je hra¢ alebo tim, ktory najskér stanovi 2 SEQUENCE.
SEQUENCE je suvisla ¢iara 5 ¢ipov rovnakej farby v horizontalnom,
vertikalnom alebo diagonalnom smere.

Pre 3 hrac¢ov alebo timy staci na vitazstvo jedind SEQUENCE.

PRIPRAVKY

2-3 hrac¢i mézu hraf individudine, pricom musia byt zostavené timy

nad 3 roky. Mézu hraf najviac tri timy. Clenovia timu sa musia striedaf

pri sedeni okolo herného planu.

Hrd&ci / timy si vyberd farbu a stratia zodpovedajldce Zetény. Pre
2 hradc¢ov alebo timy pouZite modry a zeleny Zetén. Timy potom
losuju po jednej karte. Za¢ne sa fahaf vyssia karta.V pripade
nerozhodného vysledku opdf potiahnite.

Karty sa rozddvaju podla poctu hracov.

* 2 hradéi: 7 kariet na osobu
* 3-4 hraéi: 6 kariet na osobu
* 6 hraéov: 5 kariet na osobu
* 8-9 hraéov: 4 karty na osobu
* 10 alebo 12 hraéov: 3 karty na osobu

Zvysné karty tvoria Zrebovaci balicek.

POSTUP HRY

Ked je na fahu hrdg¢, vyberie si kartu z ruky a polozi ju pred
seba licom nahor. Ich Zetény sa potom umiestnia na stvorec
zodpovedadaijlci karte.

Priklad: Ak je na karte Kral sidc, musi byt Zetén umiestneny na
jednom z 2 policok Kral sidc (ak je jeden volny).

Ale pozorne pocuvajte! Ak nevytiahnete nova kartu skér, ako dalsi
hra¢ za¢ne konaf, A vytiahnete svoju novu nova kartu, budete z
vylosovania a do konca hry budete mat v ruke menej kariet.

Hra sa pohybuje v smere hodinovych ruciciek.

Umiestnenie Zolika: Polia v styroch rohoch hracej plochy sliZia ako
Zolik. Tieto miesta sa pocitaja k ¢iare, akoby ste tam mali Cip vlastnej
farby. M6Zu byt poufzité niekolkymi hrd&mi si&asne. To znamend, Zze v
rohoch su dosf §tyri Zetény na SEQUENCE.

S vynimkou jackov sa vsetky karty na palube objavia dvakrat.
Jacky su $pecidlne karty, ich hranim mébzete ziskaf vyhodu v hre.
Existuju dva typy Jackov: jednooky a dvojoky.

Binokularny

Jack sa divoké

karty: mozete

ich pouzZif na
umiestnenie Zeténu i*
na lubovolné
samostatne

stojace ndmestie.

Jednooké Jacky *

s velmi uZito¢né: e ¥
moZete ich pouZit na \ m
odstranenie jedného u#
z stiperovych \
Zeténov z hracej
plochy (nembzete

v3ak urobif
svoje vilastné).

Pozndmka: Celd SEQUENCE sa povazuje za chraneni. NemoZete z
toho vyberaf Zetony.

Ak mate v ruke kartu, ktord uz nemozete hrat, mdzete pred zacatim
kola zahodit a vytiahnut dalsiu.

KONIEC HRY
2 hraéi alebo 2 timy: vifazom je prvy, kto vyloZi 2 rady po 5 Zeténov.
3 hraéi alebo 3 timy: vifazom je prvy, ktory vyloZi 1 rad s 5 Zeténmi.

POZNAMKY

- 2 krizujuce sa riadky rovnakej farby mdézu na krizovatke

pouzit rovnaky Cip.

- Hrac¢i moézu pred zapasom diskutovaf o tom, aké karty majd, pokial
s tym nesuhlasia.




@ Manuale di istruzioni

CONTENUTO

* 1 tabellone
* 104 carte Sequence
* 50 gettoni blu

* 50 gettoni verdi
* 35 gettoni verdi rossi
* Manuale di istruzioni

OBIETTIVO DEL GIOCO

Essere il primo giocatore o la prima squadra ad oftenere 2 sequenze.

Una sequenza € una linea orizzontale, verticale o diagonale di
5 getioni dello stesso colore posizionati in maniera consecutiva.

Per una partita con 3 giocatori o con 3 squadre, & necessario
redlizzare una sola sequenza.

PREPARAZIONE DEL GIOCO

Fino a 3 giocatori, la partita si gioca individualmente. Olire i 3 gio-
catori & necessario formare 2 o 3 squadre. | membri della stessa
squadra devono posizionarsi in maniera alternata attorno alla
supefficie di gioco, in modo da avere un avversario accanto.

Il giocatore o la squadra sceglie il proprio colore e prende i gettoni
del colore corrispondente. Con 2 squadre o 2 giocatori usare i
gettoni blu e verdi. Ogni squadra pesca una carta. La squadra con
la carta col punteggio piu alto inizia la partita. In caso di pareggio,
pescare un’altra carta.

Distribuire le carte in base al numero dei giocatori:

7 carte a testa
6 carte a testa
5 carte a testa
4 carte a testa
3 carte a testa

* Per 2 giocatori:

* Da 3 a 4 giocatori:

* Per 6 giocatori:

* Da 8 a 9 giocatori:

* Da 10 a 12 giocatori:

Le carte rimanenti costituiscono il mazzo.

REGOLE DEL GIOCO

Durante il proprio turno, il giocatore sceglie una delle sue carte e
la posiziona a faccia in su di fronte a lui. Poi prende un gettone del
proprio colore e lo sistema su uno degli spazi liberi del tabellone
corrispondente alla carta.

Esempio: se viene giocata la carfa del Re di Cuori, posizionare
il geffone su uno dei 2 riquadri del Re di Cuori (a condizione
che sia libero).

Pesca una carta per terminare il tuo turno. Ma fa attenzione! Se non
prendi una carta prima che il prossimo giocatore effettui la sua
mossa E peschi la sua carta, perdi il diritto di prendere una carta e
devi terminare la partita con una carta in meno.

Il gioco procede in senso orario.

Caselle Jolly: Le caselle ai 4 angoli del tabellone hanno funzione
di Jolly. Equivalgono ad un gettone del proprio colore e possono
essere utilizzate da tutti i giocatori allo stesso tempo.

Il che significa che mancano solo 4 gettoni per completare una
sequenza. Ad eccezione dei Jack, ogni carta si ripete 2 volte sul
tabellone. | Jack sono carte con una funzione particolare che ti per-
mettono di avere un vantaggio.

Ci sono 2 tipi di Jack: Jack laterale e Jack frontale.

N )
Jack frontale: Ti per- | * JeMr=. | Jack laterale: Ti per- | 4 *i_g'( ‘
mette di posizionare Be metfte di rimuovere |~ %
un gettone su : qualsiasi gettone del |

qualsiasi spazio tuo avversario dal A d
non occupato del tabellone (senza perd |

tabellone di gioco. poterlo rimpiazzare |
con un tuo gettone).

Nota: Una Sequenza completa & considerata intoccabile. Nessun
gettone pud essere rimosso.

Se vi ritrovate con una carta non giocabile in mano, & possibile
scartarla e sostituirla prima di iniziare il proprio turno.

FINE DEL GIOCO

2 giocatori o 2 squadre: Il primo giocatore o la prima squadra che
riesce a realizzare 2 sequenze da 5 gettoni I'ung, vince la partita.

3 giocatori o 3 squadre: |l primo giocatore o la prima squadra che
riesce a realizzare 1 sequenza da 5 gettoni vince la partita.

PRESCISAZIONI

- 2 sequenze dello stesso colore che si intersecano possono avere un
gettone in comune.

- | giocatori non possono consultarsi a vicenda circa le carte da
giocare se non diversamente concordato all’inizio della partita.




@ Instrucciones

CONTENIDO

* Tablero de juego
* 104 cartas Sequence
* 50 fichas azules

¢ 50 fichas verdes
» 35 fichas rojas
¢ |Instrucciones

OBJETIVO DEL JUEGO

Ser el primer jugador en conseguir 2 sequence. Un sequence es una
linea horizontal, vertical o diagonal ininterrumpida de 5 fichas
del mismo color.

Para 3 jugadores o 3 equipos, se gana el juego con
un solo sequence.

PREPARACION

Hasta 3 jugadores, el juego se juega individualmente. Con mds de
3, los jugadores juegan por parejas en 2 o 3 equipos. Los miembros
del equipo deben alternar sus posiciones fisicas con oponentes
alrededor de la superficie de juego.

Los jugadores / equipos eligen su color y cogen las fichas corre-
spondientes. Con 2 equipos o 2 jugadores, utiliza las fichas azules
y verdes. Cada equipo elige una carta. El que obtiene la carta
mds alta comienza el juego. En caso de empate, se coge una
segunda carta.

Reparto de cartas segln el nimero de jugadores:

7 cartas cada uno
6 cartas cada uno

* Para 2 jugadores:

* De 3 a 4 jugadores:
* Para 6 jugadores: 5 cartas cada uno
* De 8 a 9 jugadores: 4 cartas cada uno
* De 10 a 12 jugadores: 3 cartas cada uno

El resto de cartas formardn el montén de robar.

¢COMO SE JUEGA?

En cada turno el jugador juega una de las cartas de su mano y la
coloca boca arriba frente a él. Luego coge una ficha de su color y
la coloca en uno de los espacios libres del tablero que

coincide con la caria.

Ejemplo: si se juega la carfa del Rey de Corazones, coloca una
ficha en una de las 2 casillas del Rey de Corazones (siempre
que esté libre).

Roba una carta para finalizar tu turno. jPero atencién! Si no robas una
carta antes de que el préximo jugador haga un movimiento Y robe
tu carta, pierdes el derecho de coger una caria y debes continuar
el juego con una carta menos.

El juego continla en el sentido de las agujas del relo;j.

Casillas Joker: las casillas de las 4 esquinas del tablero actian
como comodin. Cuentan como una ficha de tu color y pueden ser
utilizados por todos los jugadores al mismo tiempo. Lo que significa
que solo necesitas 4 fichas para completar un sequence.

Con la excepcidn de los Jacks, cada carta aparece 2 veces en
el tablero. Los Jacks son cartas con poderes especificos que te
permiten realizar jugadas especiales.

Hay 2 tipos de Jacks: Jacks de frente y Jacks de lado.

Los Jacks de frente o *| Los Jacks de lado .
(dos ojos) permiten &@E (un ojo) permiten
colocar una ficha 13 quitarle una

en la casilla que \ ficha del tablero
quieras del tablero, al jugador

aunque no tengas la que quieras

carta de esa casilla. (sin reemplazarla).

e |

Nota: Un sequence completo se considera protegido. No se puede
eliminar ninguna ficha. Si fienes en tu mano una carta injugable,
puedes descartarla y reemplazarla antes de jugar tu turno.

FIN DEL JUEGO

2 jugadores o 2 equipos: el primer jugador o el primer equipo en
conseguir 2 sequence de 5 fichas gana el juego.

3 jugadores o 3 equipos: el primer jugador 0 equipo en conseguir
1 sequence de 5 fichas gana el juego.

NOTAS

- 2 sequence que se cruzan del mismo color pueden compartir
una ficha comun.

- Los jugadores no pueden mirar las cartas de los otros jugadores a
menos que se acuerde al comienzo del juego.




Instrugcoes
CONTEUDO

* Tabuleiro de jogo
* 104 cartas Sequence
* 50 fichas azuis

¢ 50 fichas verdes
¢ 35 fichas vermelhas
¢ Instrucoes

OBJETIVO DO JOGO

Ser o primeiro jogador a obter 2 sequence. Uma sequence é
uma linha horizontal, vertical ou diagonal ininterrupta de 5
fichas da mesma cor.

Para 3 jogadores ou 3 equipdads, ganha-se 0 jogo com uma
Unica sequence.

MONTAGEM

Até 3 jogadores, o jogo é jogado individualmente. Com mais de
3 jogadores joga-se em pares de 2 ou 3 equipas. Os membros
da equipa devem alternar as suas posi¢oes fisicas com os
adversarios ao redor da superficie de jogo.

Os jogadores / equipas escolhnem a sua cor e pegam nas fichas
correspondentes. Com 2 equipas ou 2 jogadores , ufiliza as fichas
azuis e verdes. Cada equipa escolhe uma carta. Aquele que recebe
a carta mais alta inicia o jogo. Em caso de empate, retira-se uma
segunda carta.

Distribuicdo das cartas segundo o nimero de jogadores:

7 cartas cada um
6 cartas cada um

* Para 2 jogadores:

* De 3 a 4 jogadores:
* Para 6 jogadores: 5 cartas cada um
* De 8 a 9 jogadores: 4 cartas cada um
* De 10 a 12 jogadores: 3 cartas cada um

O resto das cartas formard o monte para roubar.

JOGAR O JOGO

Em cada turno, o jogador deve jogar uma das suas cartas e
colocé-la de frente para ele. Em seguida, pegue numa ficha da sua
cor e coloca-a num dos espacos livres do tabuleiro que coincidir
com a sua carta.

Exemplo: se se joga a carta Rei de Coragdes, coloca-se uma ficha
numa das 2 casas do Rei dos Coragbes (desde que esfteja livre).

Rouba uma carta para terminar o turno. Mas atencdo! Se ndo
roubas uma carta antes do préximo jogador fazer a sua jogada E
roubar a tua carta, perdes o direito de pegar numa carta e deves
continuar o jogo com uma carta a menos.

O jogo continua no sentido dos ponteiros do relégio.

Casas Joquer: as casas dos 4 cantos do tabuleiro funcionam como
jéqueres. Contam como uma ficha da tua cor e podem ser usadas
por todos os jogadores ao mesmo tempo. O que significa que sb
precisas de 4 fichas para completar uma sequence.

Com excecdo dos Valetes, cada carta aparece 2 vezes no tabuleiro.
Os Valetes s@o cartas com poderes especificos que te permitem
fazer jogadas especiais.

Existem 2 tipos de valetes: Valetes frontais e Valetes laterais.

Os Valetes
laterais (um
olho) permitem
retirar uma ficha
do tabuleiro

ao jogador

que quiseres
(sem substitui-la).

Os Valetes frontais
(dois olhos)
permitem colocar
uma ficha na casa
que quiseres do
tabuleiro, mesmo
que ndo tenhas a
carta dessa casa.

Nota: Uma sequence completa fica protegida. Ndo se pode
eliminar nenhuma ficha.

Se tiveres na tua mdo uma carta ndo jogdvel, podes descartd-la e
substitui-la antes de jogares o teu turno.

FIM DO JOGO

2 jogadores ou 2 equipas: o primeiro jogador ou a primeira
equipa a conseguir 2 sequence de 5 fichas vence o jogo.

3 jogadores ou 3 equipas: o primeiro jogador ou equipa a
conseguir 1 sequence de 5 fichas ganha o jogo.
NOTAS

- 2 sequence que se cruzam da mesma cor podem partilhar
uma ficha comum.

- Os jogadores ndo podem ver as cartas dos outros jogadores, a
menos que assim se combine no comego do jogo.




Instrukcja

ZAWATOSC:

* 1 plansza do gry
* 104 karty Sequence
* 50 niebieskich zetonéw

50 zielonych zetonéw
¢ 35 czerwonych zetonéw
¢ Instrukcja

CEL GRY
By¢ pierwszym z graczy / druzynq ktdéra zdobedzie dwie sekwencje.

Sekwencja to nieprzerwany ciqg 5 zetonéw na planszy w jed-
nakowym kolorze. Dla 3 graczy, lub 3 druzyn - wystarczy jedna
sekwencja aby wygraé gre.

PRZYGOTOWANIE

Dla 2 lub 3 graczy, kazdy gra indywidualnie. Powyzej 3 graczy
rozgrywacie partie w druzynach. Gracze jednej druzyny powinni
siedzie¢ - po przeciwlegtych stronach planszy, naprzemiennie z
przeciwnikami.

Gracze/druzyny wybierajq swéj kolor zetondw Podczas gry 2
druzyn, lub 2 graczy, uzywaijcie niebieskich i zielonych zetonéw.
Kazda z druzyn ciqgnie karte. Gracz ktéry wyciggnagt najsilniejszq
karte rozpoczyna gre. W przypadku remisu - gracze dociqgajq
kolejnq karte.

Rozdaj karty zgodnie z ilociq graczy:

* Dla 2 graczy: 7 kart dla kazdego,

* Dla 3 lub 4: 6 kart dla kazdego,

* Dla 6 graczy: 5 kart dla kazdego,

*Dla8lub 9: 4 karty dla kazdego,

*Dla10lub 12: 3 karty dla kazdego.
Pozostate karty tworzg bank.

ROZGRYWKA

Podczas swojej tury, gracz wybiera jednq ze swoich kart i umieszcza
awersem do géry przed sobq. Nastepnie kiadzie zeton w swoim
kolorze, na planszy w wolnym miejscu oznaczonym symbolem
wytozonej karty.

Przyktad: Jezeli Krél Kier zostat zagrany, ktade Zeton na jednym
z pdl oznaczonych symbolem Krél Kier (ipod warunkiem Ze
pole jest wolne).

Dociqgnij karte aby zakorfczyé swojq ture. Bqadz ostrozny! Jezeli nie

pobierzesz karty zanim nastepny gracz umiesci swéj zeton, i dobi-
erze karte, tracisz prawo dobrania karty - konczysz gre z jednqg
mniej karig na reku.

Gracze kontynuujg zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
Miejsca Dzokery: 4 miejsca w naroznikach planszy sq Dzokerami.

Mogq byé¢ liczone jako twoje zetony - niezaleznie jaki kolor reprezen-
tujesz. To znaczy, ze sekwencja przy narozniku - sktada sie z naroznika
i 4 zetonbéw. Poza Waletami, symbol kazdej z kart znajduje sie w 2 mie-
jscach na planszy. Walety sg kartami specjalnymi, pozwalajq niezle
namieszaé¢ podczas gry. Sg dwa typy waletdéw - z jednym okiem, oraz
z dwoma oczami.

Walet zdwoma
oczami - to dzika
karta. Pozwalajg usunqgé dowolny
potozyé zeton na J i zeton przeciwnika
dowolnym wolnym w z planszy.

miejscu na planszy - || R

niezaleznie od | .

symbolu.

Walet z jednym
okiem, pozwala

Uwaga: Ukonczona sekwencja jest nietykalna. Nie mozna z

niej usuwac zetondw. Kazda z druzyn ciggnie karte. Gracz ktéry
wyciggnat najsilniejszg karte rozpoczyna gre. W przypadku remisu -
gracze dociqgajq kolejnq karte.

KONIEC GRY

2 graczy lub 2 druzyny: Pierwszy z graczy ktéry utozy dwie
sekwencje 5 zetondw wygrywa gre.

3 graczy lub 3 druzyny: Pierwszy z graczy lub druzyna kiéry utozy
sekwencje 5 zetondw wygrywa gre.
UWAGI

- dwie prostopadte sekwencje jednego koloru mogg miec¢
«wspolny» zeton.

- Gracze nie mogq konsultowaé sie nt. kart ktére posiadajg na reku,
chyba ze wspdlnie wszyscy ustalg inaczej przed gra.
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© 2020 Goliath, Vijzelpad 80, 8051 KR Hattem, the Netherlands.
Vivid Toy Group Ltd., GU3 1LS, UK.

“SEQUENCE” is a registered trademark of JAX, Ltd. Corporation. All Rights Reserved.
Invented by Doug Reuter.

Warning. Not suitable for children under 36 months. Small parts. Choking hazard.

@ Figyelem. Nem alkalmas 36 hénapos kor alattiak szaméra. Az apro alkatrészek fulladdsveszélyt okozhatnak.
@ Pozornost. Nevhodné pro déti do 36 mésict. Malé ¢asti mohou zpUsobit udusent.

@® Pozor. Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Malé ¢asti mézu spdsobit nebezpecenstvo zadusenia.

@ Attenzione. Non adatto a bambini di eta inferiore a 36 mesi. Piccole parti. Rischio di soffocamento.

® Advertencia. No conviene para nifios menores de 36 meses. Partes pequefas. Peligro de asfixia.

Atencdo. Contra-indicado para criangas com menos de 36 meses. Pequenas partes. Risco de asfixia.

Ostrzezenie. Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 36 miesigcy. Mate czesci. Niebezpieczeristwo udtawienia sie.

Remove all unnecessary elements for playing before giving the product to
yourchild. Made in China.

@ Tavolitsa el a csomagolas minden részét, miel6tt a jatékot gyermekének adna.
Kindban készlilt.

@ Pred podanim hracky vasemu ditéti odstrarite vechny ¢4sti obalu. Vyrobeno v Ciné.
@ Pred podanim hracky dietatu odstrérite vietky ¢asti obalu. Vyrobené v Cine.

@ Ritirare tutti gli elementi non necessari al gioco prima di darlo al vostro bambino
(attacchi plastici...). Fabbricato in Cina.

@ Retire todos los elementos no necesarios antes de darle el juguete al nifio (ej: plasticos,
gomas, etc). Fabricado en China.

Retirar todos os elementos ndo necessdrios ao jogo antes de dar o o produto ao seu
filho (exemplo: atilhos de plastico...). Fabricado na China.

Usung¢ wszystkie elementy niepotrzebne do zabawy przed oddaniem zabawki dziecku
(np opaski plastikowe ...). Wyprodukowano w Chinach.

Magyarorszagon forgalmazza:
Modeitaobty Modell & Hobby Kft. 1097 Budapest,

Konyves Kalman krt. 12-14.
Tel: 06-1/431-7451;

www.modellhobby.hu

® | PENSEZAUTRI! | et eiasmiaue
ENSENELEREDUISONS
LINPACTENVIRONNENENTAL
DES ENBALLIGES A JETER

VALABLE POUR LA FRANCE UNIQUEMENT, CONSIGNE POUVANT VARIER LOCALEMENT
> WWW.CONSIGNESDETRLFR




