CONTENU :

1 plateau de jeu, 104 cartes Séquence, 6 cartes rappel,
45 jetons bleus, 45 jetons verts, 45 jetons rouges, la régle du jeu.

* BUT DU JEU:

Etre le premier joueur ou la premiére équipe a réaliser 2 séquences. Une séquence est une
ligne horizontale, verticale ou dlagonale ininterrompue de 5 jetons de méme couleur.
Pour 3 joueurs ou 3 é s, on se contentera d’'une seule séquence.

@ TARTALOM:

1 db jatéktabla, 104 db francia kartyalap, 45 db kék zseton, 45 db z6ld zseton,
45 db piros zseton, hasznalati itmutat6

INHALT:

1 Spielbrett, 104 Sequence-Karten, 45 blaue Spielsteine,
45 griine Spielsteine, 45 rote Spielsteine, Spielanleitung.

SPIELZIEL:

Als erster Spieler oder ersteé Team 2 Sequenzen legen. Eine Sequenz ist eine zusammenhidngende
horizontale, vertikale oder dlagonale Linie aus 5 Spielsteinen derselben Farbe.
Wenn 3 Spieler oder 3 Teams n, relc ein Sequenz um das Spiel zu gewinnen.

\

A JATEK CELJA:

A jatékot az a jatékos végy csapat nyeri, amelyik elséként rak ki két sorozatot (SEQUENCE).
A sorozat 6t azonos szinl, megszakitas nélkuli zsetonsorbdl all, amely a jatéktablan keresztben, hosszaban vagy
atlésan helyezkedik el.

A JATEK ELKESZITESE

Ha a jatékosok szama 3, mindenki egyénileg jatsszon. Ha tébben ]atsszunk alkossunk csapatokat, de a
csapatok szama maximum 3 lehet. A két csapat jatékosai felvaltva helyezkedjenek el a jatéktabla kérul. A
jatékosok/ csapatok valasztanak egy szint, és magukhoz veszik a zsetonokat. Minden csapat/jatékos hiizzon
egy lapot annak elddntésére, hogy ki fog kezdeni. Az kezd, aki a legmagasabb értékd lapot hluzta - az asz a
legértékesebb. A jatékosok a jaték elején a hasznalati utmutatoban meghatarozott szamdu lapot kapnak.

MISE EN PLACE :

Jusqu’a 3 joueurs, on joue de manlere individuelle.
Au-dela de 3 joueurs, on forme 2 ou 3 équipes ayant le méme nombre de joueurs.
Positionnez les joueurs autour du plateau de facon a alterner les joueurs de chaque équipe.

VORBEREITUNG

AR R BEE  ti A
Wenn bis zu 3 Personen spielen, spielt jede alleine.
Wenn es mehr als 3 sind, werden sie in 2 oder 3 gleichgroBe Teams aufgeteilt.
Die Mitglieder der verschiedenen Teams miissen abwechselnd um das Spielbrett herumsitzen.

Les joueurs / équipes choisissent leur couleur et prennent les jetons correspondants.
Chaque équipe pioche une carte. Celle qui obtient la plus forte commence la partie.

Die Spieler/Teams wahlen ihre Farben und nehmen die entsprechenden Spielsteine.
Jedes Team zieht eine Karte. Das Team, das den héchsten Kartenwert gezogen hat, beginnt.

En cas d’égalité, piochez une seconde carte.

Pour 2 joueurs : 7 cartes par personne Pour 8 ou 9 joueurs : 4 cartes par personne
Pour 3 ou 4 joueurs: 6 cartes par personne Pour 10 ou 12 joueurs : 3 cartes par personne
Pour 6 joueurs : 5 cartes par personne

Le reste des cartes constltue la pioche.

DEROVULEMENT DE LA PARTIE :

A kartyalapok szama jatékosonként

2 jatékos esetén:
3/4 jatékos esetén:
6 jatékos esetén:

fejenként 7 lap
fejenként 6 lap
fejenként 5 lap

8/9 jatékos esetén: fejenként 4 lap
10/12 jatékos esetén: fejenként 3 lap

A fennmarado kartyak alkotjak a halomot.
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A JATEK MENETE:

Bei Gleichstand ziehen Sie jeweils noch eine Karte. Geben Sie Karten je nach Anzahl der Spieler:

Fir 2 Spieler: jeweils 7 Karten Fiir 8 oder 9 Spieler: jeweils 4 Karten
Flr 3 oder 4 Spieler: jeweils 6 Karten Fiir 10 oder 12 Spieler: jeweils 3 Karten.
Fur 6 Spieler: jeweils 5 Karten

Dle ubrlgen Karten bllden den Stapel.

'S0 WIRD GESPIELT:

Le joueur dont c’est le tour choisit une de ses cartes et la pose, face visible, devant lui.
Il se saisit ensuite d’un jeton de sa couleur et le place sur une des cases libres du
plateau correspondant a la carte jouée.

Exemple : Si la carte Roi de Coeur est jouée, on place un pion
sur 'une des 2 cases Roi de Coeur (si la case est libre).

Der Spieler, der an der Reihe ist, wahlt eine seiner Karten aus und legt sie mit dem Bild nach oben vor sich.
Dann nimmt dieser Spieler einen Spielstein seiner Farbe und legt ihn auf ein freies Feld auf dem
Spielbrett, das der Karte entspricht.

Beispiel: Wenn Sie die Karte Herzkonig spielen, legen Sie einen Spielstein auf eines der beiden Felder,
die den Herzkonig zeigen (sofern es leer ist).

A kezedben Iév6 lapok kozlil tegyél le egyet magad elé az asztalra, fejjel felfelé. Ide fogod a lapjaidat eldobni.
Ugyelj arra, hogy mindegyik jatékos jol lathassa, milyen lapot dobtal el. Ezutan vegyél el egyet csapatod
zsetonjai kozll, és tedd ra a jatéktablan arra a helyre, amelyik megegyezik a kivalasztott és lerakott kartyalappal.

Példdul: Ha a sziv kirdlyt tetted le, tegyél egy zsetont valamelyik sziv kirdlyra a jatéktabldn. (Amelyik iires)

Végezetil hizz egy lapot a csomagbdl, és tartsd a kezedben a mar ott 1évé lapokkal egytt.

Figyelem! Ha elfelejtesz uj lapot huzni, még miel6tt a kdvetkezd jatékos letenné a zsetonjat és felvenné az Uj

kartyajat, elveszited az Uj kartya hizasanak jogat, igy kevesebb kartyalappal kell folytatnod a jatékot. A jatékosok
ezutan az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban keriilnek sorra.

Joker mezodk: A jatéktabla négy sarkaban 1évd kartyamez6k bonusz mezének szamitanak:

mindegyik csapat sajatjanak tekintheti a sarokmezdéket anélkiil, hogy zsetont kellene tennitik
rajuk. Amikor egy csapat vagy jatékos haszndlja a sarokmezét, elegend6 4 sajat zseton a sorozat
(Sequence) kialakitasahoz. Tobb jatékos vagy csapat is hasznalhatja ugyanazt a bonusz mezét.

Pour finir votre tour, piochez une carte. Mais attention... Si vous oubliez de piocher votre carte avant que le
joueur suivant n’ait eu le temps de placer son jeton ET de piocher sa carte, vous perdez définitivement ce
droit et devez continuer le jeu avec une carte en moins.

Ziehen Sie dann eine weitere Karte aus dem Stapel. Aber Vorsicht! Wenn Sie vergessen, diese Karte zu
ziehen, bevor der nachste Spieler einen Spielstein legt UND seine Karte zieht, verlieren Sie das Recht,
eine Karte zu ziehen, und miissen mit einer Karte weniger weiterspielen.

La partie continue dans le sens des aiguilles d’'une montre. Die Spieler sind im Uhrzeigersinn an der Reihe.

Joker-Felder: Die vier Eckfelder des Spielbretts sind Joker-Felder. Sie zahlen als Spielstein
lhrer Farbe und kénnen von allen Spielern gleichzeitig genutzt werden. Dies bedeutet, dass
Sie an ein Eckfeld nur 4 Spielsteine anlegen miissen, um eine Sequenz zu erhalten.

Cases Joker : aux quatre coins du plateau, se trouvent des cases qui font office de joker.
Elles comptent comme un jeton posé de votre couleur et est valable pour tous les joueurs
a la fois. Il suffit donc d’aligner 4 pions accolés a cette case pour former une Séquence.

CONTEUDO:

Tabuleiro de jogo, 104 cartas Sequence, 45 fichas azuis,
45 fichas verdes, 45 fichas vermelhas e instrucoes.

OBJETIVO DO JOGO:

Ser o primeiro jogador a obter 2 sequence. Uma sequence é uma linha horizontal,
vertical ou diagonal ininterrupta de 5 fichas da mesma cor.
Para 3 jogadores ou 3 equipas, g jogo com uma Unica sequence.

MONTAGEM:

G S
Até 3 jogadores, o 1ogo é ]ogado mdmdualmente
Com mais de 3 jogadores joga-se em pares de 2 ou 3 equipas. Os membros da equipa devem
alternar as suas posicoes fisicas com os adversarios ao redor da superficie de jogo.

ZAWARTOSC:

1 plansza do gry, 104 karty Sequence, 6 kart Sciggawek, 45 niebieskich zetonéw,
45 zielonych zetondéw, 45 czerwonych zetondéw, instrukcja.

CEL GRY:

By¢ pierwszym z graczy / druzyng ktéra zdobedzie dwie sekwencje.
Sekwencja to nieprzerwany cigg 5 zetonow na planszy w jednakowym kolorze.
Dla 3 graczy, lub 3 druz sekwencla aby wygrac gre.

PRZYGOTOWANIE

Dla 2 lub 3 graczy, kazdy gra indywidualnie. Powyzej 3 graczy rozgrywa0|e partie w druzynach.
Gracze jednej druzyny powinni siedzieé - po przeciwlegtych stronach planszy,
naprzemiennie z przeciwnikami. Gracze/druzyny wybierajg swoj kolor zetonéw.

D) CONTENIDO:

Tablero de juego, 104 cartas Sequence, 45 fichas azules,
45 fichas verdes, 45 fichas rojas e instrucciones.

OBJETIVO DEL JUEGO:

Ser el primer jugador en conseguir 2 sequence. Un sequence es una linea horizontal,
vertical o diagonal mmterrumplda de 5 fichas del mismo color.
Para 3 jugadores o 3 naelj ego con un solo sequence.

4 PREPARAC‘ION

S

Hasta 3 jugadores, el juego se juega |nd|V|duaImente
Con mas de 3, los jugadores juegan por parejas en 2 o 3 equipos. Los miembros del equipo deben
alternar sus posiciones fisicas con oponentes alrededor de la superficie de juego.
Los jugadores / equipos eligen su color y cogen las fichas correspondientes.
Cada equipo elige una carta. El que obtiene la carta mas alta comienza el juego.
En caso de empate, se coge una segunda carta. Reparto de cartas segun el nimero de jugadores:

Os jogadores / equipas escolhem a sua cor e pegam nas fichas correspondentes.
Cada equipa escolhe uma carta. Aquele que recebe a carta mais alta inicia o jogo.
Em caso de empate, retira-se uma segunda carta. Distribuicao das cartas segundo o nimero de jogadores:

Kazda z druzyn ciggnie karte. Gracz ktéry wyciggnat najsilniejszg karte rozpoczyna gre.
W przypadku remisu - gracze dociagaja kolejna karte.
Rozdaj karty zgodnie z iloScig graczy:

Dla 8 lub 9: 4 karty dla kazdego,
Dla 10 lub 12: 3 karty dla kazdego.

Para 2 jugadores: 7 cartas cada uno De 8 a 9 jugadores: 4 cartas cada uno
De 3 a 4 jugadores: 6 cartas cada uno De 10 a 12 jugadores: 3 cartas cada uno
Para 6 jugadores: 5 cartas cada uno

Para 2 jogadores: 7 cartascadaum De 8 a9 jogadores: 4 cartas cadaum
De 3 a4 jogadores: 6 cartascadaum De 10 a 12 jogadores: 3 cartas cada um
Para 6 jogadores: 5 cartas cada um

Dla 2 graczy: 7 kart dla kazdego,
Dla 3 lub 4: 6 kart dla kazdego,
Dla 6 graczy: 5 kart dla kazdego,

El resto de cartas formaran el monton de robar.

R

¢,COM0 SE JUEGA?:

En cada turno el jugador juega una de las cartas de su mano y la coloca
boca arriba frente a él. Luego coge una ficha de su color y la coloca en
uno de los espacios libres del tablero que coincide con la carta.

Ejemplo: si se juega la carta del Rey de Corazones, coloca una ficha en una
de las 2 casillas del Rey de Corazones (siempre que esté libre).

O resto das cartas formara o monte para roubar.
N

JOGAR 0 JOGO:

Em cada turno, o jogador deve jogar uma das suas cartas e coloca-la de frente para ele.
Em seguida, pegue numa ficha da sua cor e coloca-a num dos espacos livres do
tabuleiro que coincidir com a sua carta.

Exemplo: se se joga a carta Rei de Coragdes, coloca-se uma ficha numa
das 2 casas do Rei dos Coragdes (desde que esteja livre).

Pozostafe kart tworzq bank.

" ROZGRYWKA:

Podczas swojej tury, gracz wybiera jedna ze swoich kart i umieszcza awersem do
gory przed soba. Nastepnie ktadzie zeton w swoim kolorze, na planszy w wolnym
miejscu oznaczonym symbolem wytozonej karty.

Przyktad: Jezeli Krdl Kier zostat zagrany, kiade zeton na jednym z pdl
oznaczonych symbolem Krdl Kier (pod warunkiem ze pole jest wolne).

Roba una carta para finalizar tu turno. jPero atencién! Si no robas una carta antes de que
el préximo jugador haga un movimiento Y robe tu carta, pierdes el derecho de coger una
carta y debes continuar el juego con una carta menos.

Rouba uma carta para terminar o turno. Mas atencéao! Se nao roubas uma carta antes do
préximo jogador fazer a sua jogada e roubar a tua carta, perdes o direito de pegar numa
carta e deves continuar o jogo com uma carta a menos.

Dociagnij karte aby zakonczy¢ swoja ture.
Badz ostrozny! Jezeli nie pobierzesz karty zanim nastepny gracz umiesci swdj zeton, i dobierze karte,
tracisz prawo dobrania karty - konczysz gre z jedng mniej karta na reku.

El juego continta en el sentido de las agujas del relo;. O jogo continua no sentido dos ponteiros do relégio. Gracze kontynuuja zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Casillas Joker: las casillas de las 4 esquinas del tablero actiian como comodin.
Cuentan como una ficha de tu color y pueden ser utilizados por todos los jugadores al
mismo tiempo. Lo que significa que solo necesitas 4 fichas para completar un sequence.

Casas Joquer: as casas dos 4 cantos do tabuleiro funcionam como jéqueres.
Contam como uma ficha da tua cor e podem ser usadas por todos os jogadores ao mesmo
tempo. O que significa que so6 precisas de 4 fichas para completar uma sequence.

Miejsca Dzokery: 4 miejsca w naroznikach planszy sg Dzokerami.
Moga by¢ liczone jako twoje zetony - niezaleznie jaki kolor reprezentujesz.
To znaczy, ze sekwencja przy narozniku - sktada sie z naroznika i 4 zetonéw.




Jede Karte auBer den Buben ist zweimal auf dem Spielbrett vorhanden.
Buben bieten im Spiel besondere Vorteile. Es gibt zwei Arten von Buben:
Die, bei denen zwei Augen sichtbar sind, und die, bei denen ein Auge sichtbar ist.

Buben mit einem
sichtbaren Auge
ermdglichen einen
.| sehr nutzlichen

. Spielzug: Entfernen
eines gegnerischen
Spielsteins vom
Spielbrett (ohne ihn
zu ersetzen).

Buben mit zwei
sichtbaren Augen sind
Joker: Sie erméglichen
das Legen eines
Spielsteins auf ein
beliebiges freies Feld
des Spielbretts.

Achtung: Eine vollstédndige éequehz ist unzerstorbar. Aus ihr darf kein Spielstéin entfernt werden.

Wenn Sie eine nicht spielbare Karte haben, kénnen Sie sie weglegen und ersetzen,
bevor Sie lhren Spielzug machen.
|

2 Spieler oder 2 Teams: 3 Spieler oder 3 Teams:
Der erste Spieler oder das erste Team, der bzw. das ™" Der erste Spieler oder das erste Team, der bzw. das
zwei Sequenzen von je 5 Spielsteinen legt, gewinnt. @ eine Sequenz von je 5 Spielsteinen legt, gewinnt.

T .

ZUSATZLICHE REGELN:

- 2 einander Uberschneidende Sequenzen derselben Farbe kénnen einen Spielstein gemeinsam haben.
- Spieler diirfen nicht miteinander Gber die Karten sprechen, auBer wenn dies zu Beginn des Spiels
vereinbart wurde.

© 2018 Goliath Toys GmbH, Otto—Hahn—StraBe 46, 63303 Dreieich, Deut—
schland. Aufzubewahrende Informationen. Alle fiir das Spiel nicht notwendigen Teile
entfernen, bevor Sie das Produkt lhrem Kind geben (Beispiel : Plastikbefestigungen).
Hergestellt in Irland.
Achtung. Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet.
Kleine Teile. Erstickungsgefahr.

Poza Waletami, symbol kazdej z kart znajduje sie w 2 miejscach na planszy.
Walety sg kartami specjalnymi, pozwalajg niezle namieszac podczas gry.
Sa dwa typy waletéw - z jednym okiem, oraz z dwoma oczami.

Walet zdwoma
oczami - to dzika
karta. Pozwalaja
potozy¢ zeton na

dowolnym wolnym
miejscu na planszy

- niezaleznie od

symbolu.

Walet z jednym okiem,
pozwala usunaé
dowolny zeton
| przeciwnika z planszy.

Uwaga: Ukonczona sekwéﬁcja jest nietykaln. Nie mozna z niej usuwaé zetonow.
Kazda z druzyn ciggnie karte. Gracz ktéry wyciagnat najsilniejszg karte rozpoczyna gre.
W przypadku remisu - gracze dociggaja kolejna karte.

s &

KONIEC GRY:
2 graczy lub 2 druzyny:

Pierwszy z graczy ktéry utozy dwie sekwencje
5 Zzetonéw wygrywa gre. @

- dwie prostopadte sekwencje jednego koloru moga miec «wspdlny» zeton.

- Gracze nie moga konsultowac si¢ nt. kart ktére posiadaja na reku, chyba
ze wspolnie wszyscy ustalg inaczej przed gra.

3 graczy lub 3 druzyny:
Pierwszy z graczy lub druzyna ktéry utozy
~ sekwencje 5 zetonow wygrywa gre.

© 2018 Goliath Poland sp.z 0.0., Klaudyny 30/200, 01—-684 Warszawa.
Informacie, ktére nalezy zachowac. Usuna¢ wszystkie elementy niepotrzebne do
zabawy przed oddaniem zabawki dziecku (np opaski plastikowe ...)

Wyprodukowano w Irlandii.
Ostrzezenie. Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 36 miesiecy.

Mae czeci. Niebezpieczenstwo udawienia sie.
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A kartyacsomagban |évé lapok két helyen talalhatok meg a jatéktablan. Csak a Bubik képeznek
kivételt (lasd kés6bb). A két azonos kartyahely kéziil barmelyikre rateheted a zsetonodat,
ha az egyik még nincs elfoglalva. A bubiknak a jatékban kilénleges el6nyeik vannak. A bubiknak két tipusa van.
Az egyik, aminek két szeme latszik, a masik, aminek egy lathaté szeme van.

Kétszem(i bubi:

Ha fel szeretnéd
hasznalni a
kétszem(i Bubit,
tedd a kartyakupac
tetejére, és
letehetsz egy .
zsetont barmely =
Ures helyre a
tablan.

Az Egyszem(i
bubiknak van

egy hasznos
 tulajdonsaguk:

' tedd a kartyakupac
tetejére, és

| elveheted az ellenfél
egy zsetonjat a
tablarél. (anélkdil,
hogy potolja) Ezzel
befejezted ezt a kort.

Figyelem: A kész Sequence sorokat nem lehet megbontani. Mar kész Sequence sorbél nem vehetsz ki zsetont.
Ha olyan lap van a kezedben, amely szamara nem maradt szabad hely a jatéktablan, akkor azt hasznalhatatlan
kartyanak nevezzilk. Amikor Te kévetkezel, jelezd a tobbi jatékosnak, hogy hasznalhatatlan kartya van nalad, tedd
le az eldobott kartyak tetejére, hizz egy Uj lapot a kartyacsomagbél, és jatssz tovabb a szokdsos médon.
R T

A JATEK VEGE:

3 jatékos vagy 3 csapat esetén:
Harom résztvevl esetén elég egy darab,
5 zsetonbol all6 sorozatot kirakni a gy6zelemhez.

2 jatékos vagy 2 csapat esetén:
A jatékot két résztvevl esetén az a jatékos vagy csapat™
nyeri, amelyik els6ként rak ki két darab, L

5 zsetonbél 4ll6 sorozatot.

KIEGESZIT SZABALYOK:

- Az azonos szin(i két egymast atfedé Sequence-eknek egy jele lehet kdzos.
- A jatékosok felvehetik lapjaikat és megnézhetik azokat, de a
tébbieknek nem mutathatjak meg kartyaikat. Az egyik sorozatban Iévé mez6
egyuttal a masik sorozat részét is képezheti.

Fontos informéacidk: A csomagolds nem a termék része, kérjik,
gyermeke biztonsaga érdekében tavolitsa el (dobozt, huzalokat,
cimkéket stb.) még a jaték megkezdése elét.

X

Importélja és Magyarorszagon
forgalmazza:

Modell & Hobby Kit.

1097 Budapest,

Konyves Kalman krt. 12-14.;
Tel: 06-1/431-7451;
www.modellhobby.hu

Miod=ll @Hebiby

Figyelem: 3 éven aluli
gyerekek szamara nem
ajanlott. Az apr6 alkatrészek
fulladasveszélyesek lehetnek.

Com excecao dos Valetes, cada carta aparece 2 vezes no tabuleiro.
Os Valetes sdo cartas com poderes especificos que te permitem fazer jogadas especiais.
Existem 2 tipos de valetes: Valetes frontais e Valetes laterais.

Os Valetes laterais
(um olho) permitem
retirar uma ficha do
tabuleiro ao jogador
que quiseres (sem
substitui-la).

Os Valetes frontais
(dois olhos)
permitem colocar
uma ficha na casa
que quiseres do
tabuleiro, mesmo
que nao tenhas a
carta dessa casa.

Se tiveres na tua mao uma carta nao jogavel, podes descarta-la e substitui-la antes de jogares o teu turno.

| _FIM DO JOGO:
2 jogadores ou 2 equipas:

o primeiro jogador ou a primeira equipa a conseguir
duas sequence de 5 fichas vence o jogo.

3$jogadores ou equipas:
o primeiro jogador ou equipa a conseguir uma
sequence de 5 fichas ganha o jogo.

- 2 sequence que se cruzam da mesma cor podem partilhar uma ficha comum.

- Os jogadores nao podem ver as cartas dos outros jogadores,
a menos que assim se combine no comeco do jogo.

© 2018 Goliath Games Iberia Apartado de Correos 238. 46470 Catarroja
(Valencia) Espafia. Informagdes a guardar. Retirar todos os elementos néo ne—
cessarios ao jogo antes de dar o o produto ao seu filho (exemplo: atilhos de

pléstico...) Fabricado em Irlanda.
Atengdo.  Contra—indicado para criangas com menos de 36 meses.

Pequenas partes. Risco de asfixia.

A I'exception des Valets, chaque carte est représentée 2 fois sur le plateau. Les Valets sont des cartes
aux pouvoirs spécifiques qui vous permettent de prendre un avantage sur la partie quand vous les jouez.
Il existe 2 sortes de Valets : les Valets de face (2 yeux) et les Valets de profil (1 oeil).

Les valets avec un oeil
possédent un pouvoir
indispensable : ils
permettent de retirer
un jeton adverse du

jeu (sans le remplacer).

Les valets avec
deux yeux sont
des jokers : il
permettent de
placer 1 jeton
sur une case
libre du plateau.

Note : Une Séquence complétée devient intouchable. Il n’est pas permis d’en retirer un jeton.

Si vous vous retrouvez avec une carte injouable en main, vous pouvez la défausser et la remplacer avant de

: jouer votre tour.
TR

FIN DE LA PARTIE
2 joueurs ou 2 équipeéA:

Le premier joueur ou la premiere équipe qui réalise £
deux séquences de 5 jetons remporte la partie.

PRECISIONS :

- 2 séquences de méme couleur qui se croisent peuvent partager un jeton commun.
- Les joueurs ne sont pas autorisés a se concerter au sujet des cartes en leur
possession a moins qu'’ils n’en aient décidé autrement en début de partie.

C€

L ]

L]

[
3 joueurs ou équipes :

Le premier joueur ou la premiére équipe qui réalise

une séquence de 5 jetons remporte la partie.

Z0027EU40
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© 2018 Goliath France, 1 rue de la ZA Sous Le Beer, 27730 Bueil, France.

Informations a conserver. Enlever tous les éléments non nécessaires au jeu avant de

donner le produit a votre enfant (exemple : attaches plastiques...) Fabriqué en Irlande. 20

Attention.  Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. 7+ 2-12 min
Petits éléments. Danger d’étouff ement.
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Con la excepcion de los Jacks, cada carta aparece 2 veces en el tablero.
Los Jacks son cartas con poderes especificos que te permiten realizar jugadas especiales.
Hay 2 tipos de Jacks: Jacks de frente y Jacks de lado.

Los Jacks de lado

(un ojo) permiten

quitarle una

_ | ficha del tablero
al jugador que

quieras (sin

Los Jacks de frente
(dos ojos) permiten
colocar una ficha
en la casilla que
quieras del tablero,
aunque no tengas la
carta de esa casilla.

Nota: Un sequence completo se considera protegido. No se puede eliminar ninguna ficha.

Si tienes en tu mano una carta injugable, puedes descartarla y reemplazarla antes de jugar tu turno.

| _FIN DEL JUEGO:
2 jugadores o 2 equipbs: k

el primer jugador o el primer equipo en conseguir
dos sequence de 5 fichas gana el juego.

éjugadores 0 equipos:
el primer jugador o equipo en conseguir
un sequence de 5 fichas gana el juego.

NOTAS:
L]
- 2 sequence que se cruzan del mismo color pueden compartir una ficha comun.

- Los jugadores no pueden mirar las cartas de los otros jugadores a menos que
se acuerde al comienzo del juego.

@ © 2018 Goliath Games Iberia. Apartado de Correos 238. 46470 Catarroja
(Valencia) Espafia. Guarde esta informacion para futuras referencias. Retire todos
los elementos no necesarios antes de darle el juguete al nifio (ej: plasticos, go—
mas, etc). Fabricado en Irlanda.

@& Advertencia. No conviene para nifios menores de 36 meses.
Partes pequefias. Peligro de asfixia.



