SEQUENCE

Szorakoztatod Stratégiai jaték
2-12 jatékos részére
Ajanlott korosztaly: 7-99 éves korig

A sajat csapatodra koncentralsz, vagy arra, hogy megnehezitsd az ellenfél dolgat?
Hogyan helyezed el a zsetonjaidat? A Sequence egy végteleniil izgalmas stratégiai jaték,
tobb millio eladott példannyal!l Most rajtad a vilag szeme: a kartyak a kezedben!

Tartalom:
1 db jatéktabla, 104 db francia kartyalap, 45 db kék zseton, 45 db zdld zseton, 45 db piros
zseton, hasznalati Gtmutato

Ajaték célja:

Ajatékot az ajatékos vagy csapat nyeri, amelyik elséként rak ki két sorozatot (SEQUENCE).
A sorozat 6t azonos szin(i, megszakitas nélkili zsetonsorbél all, amely a jatéktablan
keresztben, hosszaban vagy atlédsan helyezkedik el. Amennyiben harom jatékos, vagy
harom csapat jatszik, elég egy sorozatot lerakni.

Leiras:

A jatéktabla a francia kartya lapjait tartalmazza kilénb6z6 formacidkban, de a jatékkal
az is tud jatszani, aki nem ismeri a kartyazas szabalyait. A legfontosabb, hogy ligyesen
kombinaljuk a lerakott kartyalapjainkat és figyeljiik ellenfeliink lépéseit is.

A jaték eldkészitése:

Ajatékot barmilyen szamu jatékos jatszhatja 2-12 kdz6tt, amennyiben a jatékosok egyenld
szdmban 2 vagy 3 csoportra oszthatok (2, 3, 4, 6, 8, 9, 10, 12). Ha a jatékosok szama 3,
mindenki egyénileg jatsszon. Ha t6bben jatsszunk, alkossunk csapatokat, de a csapatok
szama maximum 3 lehet. Amennyiben harom jatékos, vagy harom csapat jatszik, elég egy
sorozatot lerakni.

Akétcsapatjatékosaifelvaltvahelyezkedjenekelajatéktablakoriil. Minden csapat/jatékos
huzzon egy lapot annak eldéntésére, hogy ki fog kezdeni. Az kezd, aki a legmagasabb
értéki lapot huzta - az 4sz a legértékesebb.

A jatékosok a jaték elején a hasznalati utmutatéban meghatarozott szamu lapot kapnak.
A kartyalapok szama jatékosonként

e 2 jatékos esetén - fejenként 7 lap

e 4 jatékos esetén - fejenként 6 lap

e 6 jatékos esetén - fejenként 5 lap

e 8jatékos esetén - fejenként 4 lap

e 10jatékos esetén - fejenként 3 lap

e 12 jatékos esetén - fejenként 3 lap



1. A kezedben lévé lapok koziil tegyél le egyet magad elé az asztalra, fejjel felfelé. Ide
fogod a lapjaidat eldobni. Ugyelj arra, hogy mindegyik jatékos jol lathassa, milyen lapot
dobtalel.

2. Ezutan vegyél el egyet csapatod zsetonjai koziil, és tedd ra a jatéktablan arra a helyre,
amelyik megegyezik a kivalasztott és lerakott kartyalappal. A bubikon kiviil minden
lapbol kettd darab van a pakliban. A jatéktablat, a kartyacsomagot és a zsetonokat ugy
kellelhelyezni,hogy mindegyikjatékos kénnyen hozzaférhessen. Ajatékosok felvehetik
lapjaikat és megnézhetik azokat, de a tobbieknek nem mutathatjak meg kartyaikat.

Példaul: Ha a sziv kiralyt tetted le, tegyél egy zsetont valamelyik sziv kirdlyra a
jatéktablan. (Amelyik lires)

3. Végezetiil hizz egy lapot a csomagbdl, és tartsd a kezedben a mar ott lévé lapokkal
egydtt.

4. Figyelem! Ha elfelejtesz uj lapot huzni, még mielétt a kdvetkezd jatékos letenné a
zsetonjat és felvenné az uj kartydjat, elveszited az Uj kartya hizasanak jogat, igy
kevesebb kartyalappal kell folytatnod a jatékot.

A jatékosok ezutan az dramutato jarasaval megegyez6 iranyban keriilnek sorra.

Mindig egy lapot lerakva kell folyamatosan arra térekedniiik, hogy minél elébb hozzanak
létre sorozatokat. Amelyik kdartyalapot lerakjuk, annak a tablan lévé parjara rakhatjuk
le korongunkat. A kétszemil Bubi barhova lerakhat6, az egyszemi Bubi pedig segit
megakadalyozni, hogy az ellenfél csapata nyerjen eléttiink.

Aki ligyesen taktikazik, kihaszndlhatja, hogy a sarkok, mint Jokerek mikodnek, igy
konnyebb létrehozni sorozatot.

A Sequence azért a vilag egyik legkdzkedveltebb jatéka, mert minden parti mas, s nagyon
fontos, hogy a parok jol egyiitt dolgozzanak. A Sequence egyszer, kénnyen érthetd jaték,
de nagy figyelmet és jo logikai készséget igényel, de legfébb tulajdonsaga, hogy nagyon
szorakoztatd. Idealis atitars nyaraldshoz, sieléshez.

Joker mezd6k: A jatéktabla négy sarkaban lévé kartyamezdk bdnusz mezének szamitanak:
mindegyik csapat sajatjanak tekintheti a sarokmezdket anélkiil, hogy zsetont kellene
tennilik rdjuk. Amikor egy csapat vagy jatékos haszndlja a sarokmezét, elegendd 4 sajat
zseton a sorozat (Sequence) kialakitasahoz. Tobb jatékos vagy csapat is hasznalhatja
ugyanazt a bonusz mez6t.

A kartyacsomagban lévé lapok két helyen talalhatok meg a jatéktablan. Csak a Bubik
képeznek kivételt (lasd késGbb). A két azonos kartyahely kézil barmelyikre rateheted a
zsetonodat, ha az egyik még nincs elfoglalva.

8 db. Bubi van a pakliban: egyszemdj, illetve kétszem{.

Kétszemi bubi: Ha fel szeretnéd haszndlni a kétszemd Bubit, tedd a kartyakupac tetejére,
és letehetsz egy zsetont barmely iires helyre a tablan.

Egyszemd bubi: Ha fel akarod hasznalni az egyszem bubit, tedd a kartyakupac tetejére és
elveheted az ellenfél egy zsetonjat a tablarol. Ezzel befejezted ezt a kort.

Mar kész Sequence sorbol nem vehetsz ki zsetont. A Bubikat barmikor felhasznalhatod a
jaték folyaman, amikor a legjobban segitségedre vannak.



Hasznalhatatlan kartyak

Ha olyan lap van a kezedben, amely szamara nem maradt szabad hely a jatéktablan, akkor
azt hasznalhatatlan kartyanak nevezziik. Amikor Te kdvetkezel, jelezd a tobbi jatékosnak,
hogy hasznalhatatlan kartya van nalad, tedd le az eldobott kartyak tetejére, huzz egy uj
lapot a kartyacsomagbdl, és jatssz tovabb a szokasos madon.

Anyertes

A jatékot két résztvevd esetén az a jatékos vagy csapat nyeri, amelyik elséként rak ki két
sorozatot (SEQUENCE)! Harom résztvevd esetén elég egy sorozatot kirakni. Az egyik
sorozatban lév6 mez6 egyuttal a masik sorozat részét is képezheti.

Tovabbi szabalyok

Az asztal koril nem szabad beszélgetéssel zavarni a jatékostdrsakat. Nem szabad
figyelmeztetni, a csapattarsadat, azaz széva tenni, ha szerinted hibat késziil elkdvetni. Ha
mégis megteszed, csapatod tagjainak egy altaluk kivalasztott kartyat félre kell tenniiik
biintetésképpen.

Szabaly haladéknak

A jatéknak ebben a formajaban, az ellenfél teljes sorozatabél is elvehetsz egy zsetont,
ha az egyszem( Bubit rakod le, és barhova tehetsz egy sajat zsetont, ha kétszem( Bubit
teszel.



3 JATEKOS VAGY 3 CSAPAT ESETEN

A jatékot ugyanugy jatsszatok, mint 2 jatékos vagy 2 csapat esetén.

A jaték célja
A jatékot az a jatékos vagy az a csapat nyeri, amelyik els6ként rak ki egy sorozatot
(SEQUENCE).

A jatékosokat egyenlé szamban osszatok a csapatokba. A jatékosok gy helyezkedjenek
el a jatéktabla koril, hogy minden harmadik jatékos ugyanahhoz a csapathoz tartozzon.
Hasznaljatok mindharom zsetonkészletet.

A kartyalapok szama jatékosonként
e 3 jatékos esetén - fejenként 6 lap
e 6 jatékos esetén - fejenként 5 lap
e 9 jatékos esetén - fejenként 4 lap
e 12 jatékos esetén - fejenként 3 lap

Anyertes
A jatékot az a jatékos vagy csapat nyeri, aki elséként rak ki két sorozatot (SEQUENCE)!
Harom jatékos, vagy csapat esetén elég egy sorozat.

Importalja és forgalmazza:
Modell & Hobby Kft. 11097. Budapest Kényves Kalman krt. 12-14.

www.modellhobby.hu

Rendeltetése: Tarsasjaték, magyar hasznalati mellékelve.

Tisztitasa: Nedves ruhaval; Szarmazasi hely: irorszag; Minéség: . osztaly; Anyaga: papir.
Figyelmeztetések: A csomagolas nem a jaték része, ezért kérjiik, tavolitson el minden

csomagoldanyagot, miel6tt gyermek kezébe adna. Ezt a hasznalati utasitast tartsa meg,
mert a rajta lévé informacidkra a jovében még sziiksége lehet.

Fulladasveszély! A termék 36 hdonap alatti gyermekek szdmara nem alkalmas, mivel az
apro, lenyelhet6 alkatrészeket tartalmaz!



SEQUENCE

Zabavna strategicka hra

Pro2-12 hraci

Doporuceny vék: 7-99 let

Soustredite se na svij vlastni tym nebo na to, aby jste stéZili hru soupefi? Jak polozit své

Zetony? Sequence je nekonecné vzrusujici strategicka hra s miliony prodanych exemplara!
Nyni jsou na vas oci svéta: karty do ruky!

Obsah

1 hraci deska, 104 francouzskych karet, 45 modrych Zetond, 45 zelenych Zetond, 45
¢ervenych Zetonu, navod

Cilem hry

Hru vyhravd hrac¢ nebo tym, ktery jako prvni vyloZi dvé Fady, jazykem hry dvé sekvence.

Jedna sekvence se sklada z aplné rady péti hracich kament jedné barvy. Sekvence mize
na hraci desce probihat horizontalng, vertikalné nebo diagonalné.

Popis
Hraci deska obsahuje francouzské karty v riznych formacich, ale hru mize hrati ten, kdo
nezna pravidla hracich karet. Nejdilezitéjsi véci je kombinovat karty a sledovat soupere.

Cilem hry

PoloZit jako prvni sekvence, kterd se sklada z uplné rady péti hracich kamen0 jedné barvy.

Sekvence miZe na hraci desce probihat horizontalng, vertikalné nebo diagonalné.

Hra

Hrat mdzete jen ve dvou nebo az ve 12 lidech rozdélenych do tfi tymd (2, 3, 4, 6, 8, 9, 10,
12). Pokud pocet je hracd je 3, kazdy by mél hrat samostatné. Pokud hraje vice hraca,
mUzZete vytvorit tymy, ale maximalni pocet tym0 mlzZe byt 3. Pokud hraji tfi hraci nebo tfi
tymy, staci polozit jednu sekvence.

Hraci ve dvou tymech by se méli stfidat kolem hraci desky. Kazdy tym / hra¢ vytahne jednu
kartu, podle které se rozhodnég, kdo zacina hru. Hrac, ktery vytahl nejvyssi kartu, zacina -
eso je nejcennéjsi.

Na zacatku hry obdrzi hraci pocet karet uvedenych v ndvodu.

Pocet karet na hrace

e 2hraci -kazdy po 7 kartach

e 4hraci -kazdy po 6 kartach

e 6hract -5karetnaosobu

e 8hract -kazdy po 4 kartach

e 10hrach - kazda po 3 kartach

e 12 hrach - kazda po 3 kartach



1. Polozte jednu z karet licem nahoru. Zde polozite karty. Ujistéte se, aby kazdy hrac vidél,
kterou kartu jste vyhodili.

2. Potom vezméte jeden ze Zetonl vaseho tymu a umistéte jej na hraci desku na stejné
pozici jako vybrana a poloZena karta. Kromé kluka jsou v kazdém bali¢ku dvé z kazdych
hracich karet. Hraci deska, bali¢ek karet a Zetony by mély byt umistény tak, aby vSichni
hrac¢i méli k ném snadné pristup. Hraci se mohou na své karty podivet kdykoli, ale nesmi
je ostatnim ukazat.

Napfiklad: Pokud jste poloZili krale srdci, poloZte Zeton na jednoho srdcového kréle na
hraci desce. (Ktery je prazdny)

3. Nakonec vytahnéte kartu z balicku a drzte ji v ruce spolu s dalSimi kartami.

4. Pozor! Pokud zapomenete vytahnout novou kartu, jeSté pred tym, nez dalSi hrac polozZi
svij Zeton a vytahne novou kartu, ztratite pravo vytdhnout novou kartu, takZze musite
hrat dal s méné kartami. Hraci pak hraji ve sméru hodinovych rucicek.

PoloZenim jedné karty se musite snaZit vylozZit Fadu. Kteroukoli kartu poloZite, hraci kamen
musite poloZzit na par karty poloZené na desce. Dvouoky kluk lze poloZit kdekoli, jednooky
kluk mGZe pomoci zabranit druhému tymu ve vitézstvi.

Kazdy, kdo ma dobrou taktiku, mize vyuZit, Ze rohy funguji jako Zoliky, coZ usnadfiuje
vytvareni sekvence.

Sekvence je jednou z nejpopuldrnéjSich her na svété, protoZe kazda hra je jina a je velmi
dilezité, aby pary dobie spolupracovaly. Sekvence je jednoduchd, snadno pochopitelna
hra, ale vyZaduje hodné pozornosti a dobrou logiku, ale jeji hlavnim rysem je, Ze je moc
zabavna. Idedlni spolecnik na dovolenou a pfi lyZovani.

Pole Zolik: Pole pro karty ve étyfech rozich hraci desky jsou bonusovym polem: kazdy tym
mUzZe povaZovat rohova pole za své, aniZ by na né musel poloZit Zetony. KdyZ tym nebo
hraé pouZije rohové pole, staci 4 vlastni Zetony k vytvoreni sekvence. Vice hracti nebo tyma
mUzZe pouZivat stejné bonusové pole.

Karty v bali¢ku jsou na desce na dvou mistech. Vyjimkou jsou pouze Kluci (viz pozdgji).
Zetony mizete poloZit na kterykoli ze stejnych mist pro karty, pokud jesté neni obsazen.

V sadé karet je 8 ks klukU: jednooky a dvouoky.

Dvouoky Kluk: Pokud chcete pouZit Dvouokého Kluka, poloZte jej na povrch sady karet a
poloZte Zeton na prazdné misto na desce.

Jednooky Kluk: Pokud chcete pouzit Jednookého Kluka, poloZte jej na povrch karet a
vyjméte souperlv Zeton z hraci desky. Toto kolo je dokon¢eno.

Z dokoncené fady Sequence nemuizZete vyjmout Zetony. Kluka miZete pouZit kdykoli béhem

Zbytecné karty

Pokud mate v ruce kartu, kterou uz neni mozné na desku polozit, nazyva se to zbytecna
karta. KdyZ budete Vy na fadé, feknéte ostatnim hraciim, Ze mate zbyte¢nou kartu, polozte
jinavylozené karty, vytahnéte novou kartu z balicku karet a hrajte dale jako obvykle.Vitéz

V pfipadé dvou hraci je vitézem ten hrac nebo tym, ktery jako prvni vyloZi dvé sekvence



(SEQUENCE)! Pokud hraji tfi hraci, staci polozit jen jednu Fadnu. Pole v jedné fadé mize
byt také soucasti jiné rady.

Pravidla pro pokrocilé
V této formeé hry mlzZete také vzit Zeton z celé Fady soupere, umisténim jednookého kluka,
a mlZete umistit svdj Zeton kdekoli, pokud poloZite dvouokého kluka.



V PRIPADE 3 HRACU NEBO 3 TiMU

Hrajete hru stejné jako v pfipadé 2 hrace nebo 2 tym.

Cilem hry

Hru vyhrava hra¢ nebo tym, ktery jako prvni poloZi jednu fadu (SEQUENCE).

Rozdélte hrace do skupin ve stejném poctu. Hraci by méli sedét kolem hraci desky tak, aby
kazdy treti hrac patfil do stejného tymu. Pouzijte viechny tfi sady Zetond.

Pocet karet na hrace

e 3hraci -kazdy po 6 kartach

e 6hract -5karetnaosobu

* 9hract -kazdy po 4 kartach

e 12 hrach - kazda po 3 kartach

Vitéz

Vitézem bude hrac nebo tym, ktery jako prvni polozil dvé rady,j azykem hry dvé sekvence
(SEQUENCE)! V pripadé tfech hracd nebo tymu stadi jedna fada.

Importér a distributor:
Modell & Hobby Kft. 1097. Budapest, Konyves Kalman krt. 12-14.

www.modellhobby.hu

Ucel: Spolecenska hra s mad'arskym navodem.

Cisténi: Vlhkym hadFikem; Misto plivodu: Irsko; Kvalita: tfida I; Material: papir. Upozornéni:
Baleni neni soucasti hracky, proto odstraite vSechny obaly pfed pouzitim. Tento navod
uschovejte pro budouci potfebu.

Riziko uduseni! Tento produkt neni vhodny pro déti do 36 mésicl, protoZe obsahuje malé
casti, které mohou byt spolknuty!DalSi pravidla
Neruste své spoluhrac¢e mluvenim kolem stolu. Neméli byste upozornit svého spoluhrace
afict mu, Zze se chysta pravé udélat chybu. Pokud tak ucinite, clenové vaSeho tymu budou
muset jako trest vyberou jednu kartu a odlozZi ji.



SEQUENCE

Zabavna strategicka hra

pre 2-12 hracov

Odporucana vekova skupina: od 7 do 99 rokov

Sustred'ujes sa na svoj tim alebo na to, aby si protihra¢om stazil hru? Ako umiestnis svoje

Zetony? Sequence je nesmierne napinava strategickd hra s milionmi predanych kusov!
Teraz si stredobodom Ty: karty mas v ruke!

Obsah

1 ks hracej dosky, 104 ks francizskych kariet, 45 ks modrych Zetdnov, 45 ks zelenych
Zetonov, 45 ks ¢ervenych Zeténov, ndvod na hru

Ciel hry
Hru vyhrdva hra¢ alebo tim, ktory vyloZi dve sekvencie (SEQUENCE) ako prvy.

Sekvencia pozostava z piatich radov Zeténov rovnakej farby bez prerusenia, ktora sa na
hracej doske nachadza krizom, pozdiz alebo priecne.

Ak hraju traja hraci alebo tri timy, staci vyloZit jednu sekvenciu.

Popis

Hracia doska obsahuje francuzske karty v réznych formacidch, ale méze hrat aj hrac,
ktory nepozna pravidld kartovej hry. NajdoleZitejSie je, aby sme svoje vyloZzené karty
kombinovali ¢o najSikovnejSie a aby sme sledovali aj kroky protihracov.

Ciel hry
VyloZit dve sekvencie pozostavajlce z piatich Zetdnov rovnakej farby ako prvy.
Sekvencia moZe byt vodorovna, zvislé alebo prie¢na.

Priprava hry

Hru méZu hrat hraci lubovolného poctu od 2 do 12, ak sa moZu rozdelit do 2 alebo 3 timov
rovnakého poctu (2, 3, 4, 6, 8,9, 10, 12). Ak je pocet hracov 3, kazdy hra samostatne. Ak
hraju viaceri, vytvorte timy, ale pocet timov mdze byt maximalne tri. Ak hraju traja hraci
alebo tri timy, staci vyloZit jednu sekvenciu.

Hraci dvoch timov sa maji umiestnit okolo hracej dosky striedavo. Kazdy tim/hrac si
potiahne jednu kartu, ktord rozhoduje o tom, kto zacne. Zac¢ne ten, kto so potiahol kartu
najvyssej hodnoty - najhodnotnejsie je eso.

Hraci na zaciatku hry dostanu karty v pocte stanovenom v navode na hru.

Pocet kariet u kazdého hraca

e vpripade 2 hracov -7 karty na osobu
e vpripade 4 hracov - 6 karty na osobu
e vpripade 6 hracov -5 karty na osobu
e vpripade 8 hracov - 4 karty na osobu
e vpripade 10 hracov - 3 karty na osobu



1. v pripade 12 hracov - 3 karty na osobul. VyloZ jednu kartu z kariet, ktoré mas na ruke,
na stdl pred seba licom nahor. Tu bude$ odkladat svoje karty. Dbaj na to, aby kazdy hrac
videl, aku kartu si vyhodil.

2. Potom si potiahni jeden Zetdn spomedzi Zetdnov svojho timu a poloz ho na hracej doske
na miesto, ktoré sazhoduje s vybranou a vyloZzenou kartou. Okrem dolnikov sa v pakliku
nachadzaju z kazdej karty dve. Hraciu dosku, balicek kariet a Zetony treba umiestnit
spdsobom, aby k nim mal lahky pristup kazdy hrac¢. Hraci mozu zobrat' svoje karty a
moZu siich pozriet, ale ostatnym ich ukazat nesmu.

Napriklad: Ak si vylozZil srdcového krala, poloZ Zeton na niektorého srdcového krala na
hracej doske. (Ktory je volny)

3. Nakoniec si potiahni kartu z balicka a drzZ ju na ruke s ostatnymi kartami, ktoré uz mas.

4. Pozor! Ak zabudne$ tahat kartu predtym, neZ by nasledujuci hra¢ poloZil svoj Zeton
a potiahol si novu kartu, strdcas pravo tahat novu kartu a v hre bude$ pokracovat' s
mensim poctom kariet.

Hraci nasledne p6jdu rad radom v smere chodu hodinovych ruciciek.

PoloZenim vZdy po jednej karte sa hraci musia ststavne usilovat o to, aby ¢im skar
zostavili sekvencie. Ked' niektoru kartu vyloZzime, Zetdn mdZeme poloZit na jej par, ktory
sanachadza na hracej doske. Dvojoky dolnik sa mdZe vyloZit kdekolvek a jednookny dolnik
pomaha zabranit tomu, aby pred nami vyhral tim protihracov.

Ten, kto hra takticky Sikovne, moZe vyuZit to, Ze rohy funguju ako Zoliky a sekvencie sa tak
lahSie vytvoria.

Sequence je jednou z najoblubenejSich hier na svete, lebo kazda partia je ind a je
velmi déleZité, aby pary vedeli dobre spolupracovat. Sequence je jednoduchd, lahko
zrozumitelnd hra, ale vyZaduje velku pozornost a dobré logické schopnosti, pricom jej
hlavnou charakteristikou je, Ze je velmi zabavna. Je idealnym cestovnym partnerom na
dovolenke ¢i lyZovacke.

Zolikové polia: Kartové polia v $tyroch rohoch hracej dosky sa povazujti za bonusové polia:
kazdy tim mdZe rohové polia povaZovat za svoje bez toho, aby na ne poloZil Zetdn. Ked'
tim alebo hrac pouZiva rohové pole, k vytvoreniu sekvencie (Sequence) stacia 4 vlastné
Zetdny. To isté bonusové pole méZu pouZivat aj viaceri hraci alebo timy.

Karty v balicku sa na hracej doske nachadzaju na dvoch miestach. Vynimkou st iba Dolniky
(pozri nizsie). Svoj Zeton moze$ polozit na ktorékolvek z dvoch rovnakych kartovych
miest, ak nie je eSte obsadené.

V pakliku sa nachadza 8 ks Dolnikov: jednookych a dvojokych.

Dvojoky dolnik: Ak chces pouZit dvojokého Dolnika, poloZ ho na vrch kdpky kariet a mozes
poloZit Zetdn na ktorékolvek volné miesto na doske.

Jednooky dolnik: Ak chce$ pouZit jednookého Dolnika, poloZ ho na vrch képky kariet a
mozes zobrat jeden Zetdn protihraca z dosky. Tym ukonéis kolo.Zetén nesmie$ zobrat z
hotovej sekvencie Sequence. Dolnikov mdZe$ pouZit kedykolvek v priebehu hry, ked' Ti
najviac pomozu.



Nepouzitelné karty

Ak mas na ruke kartu, pre ktoru uz neostalo miesto na hracej doske, karta je nepouzitelna.
Ked' si na rade, oznam ostatnym hracom, ze mas nepouZitelnd kartu, poloZ ju na vrch
vyhodenych kariet, potiahni si novi kartu z balicka kariet a pokracuj v hre beznym
spbsobom.

Vitaz

V pripade dvoch ucastnikov hru vyhrava hrac¢ alebo tim, ktory vyloZi dve sekvencie
(SEQUENCE) ako prvy. V pripade troch G¢astnikov staci vylozit jednu sekvenciu. Pole v
jednej sekvencii mdZe byt zaroven sucastou aj druhej sekvencie.

Pravidlo pre pokro€ilych

Vtejto podobe hry ak poloZis jednookého Dolnika, mdZes zobrat Zetdn aj z Gplnej sekvencie
protihraca a ak polozis dvojokého Dolnika, mdzes svoj vlastny Zetdn poloZit kdekol'vek.



V PRIPADE 3 HRACOV ALEBO 3 TiMOV

Hra sa hra rovnakym spdsobom, ako v pripade 2 hracov alebo 2 timov.

Ciel hry

Hru vyhrava hrac alebo tim, ktory vyloZi sekvenciu (SEQUENCE) ako prvy.

Hraci sa musia zadelit do timov v rovnakom pocte. Hraci sa umiestnia okolo hracieho
stola sposobom, aby kazZdy treti hrac patril do rovnakého timu. PouZivajte vSetky tri sady
Zeténov.

Pocet kariet u kazdého hraca

e vpripade 3 hrdcov - 6 kariet na osobu
e vpripade 6 hrdcov -5 kariet na osobu
e vpripade 9 hrdcov - 4karty na osobu
e vpripade 12 hracov - 3 karty na osobu

Vitaz
Hru vyhrava hrac alebo tim, ktory vyloZi dve sekvencie (SEQUENCE) ako prvy. V pripade
troch hracov alebo timov staci jedna sekvencia.

Dovozca a distributor:
Modell & Hobby Kft. 11097. Budapest Kanyves Kalman krt. 12-14., Mad'arsko

www.modellhobby.hu

Ucel: Spolocenska hra, mad'arsky navod na hru prilozeny.

Cistenie: Mokrou handrou; Krajina pdvodu: irsko; Kvalita: |. trieda; Material: papier.
Upozornenia: Obal nie je sucastou hry, odstraite teda vietky obalové materialy este
predtym, neZ by ste hru dali dietatu. Tento ndvod na hru si uschovajte, lebo informacie,
ktoré s v hom uvedené, eSte moZete potrebovat v buducnosti.

Nebezpecenstvo zadusenia! Vyrobok nie je vhodny pre deti mladSie, ako 36 mesiacoy, lebo
obsahuje drobné suciastky, ktoré sa mézu zhltnat.Dalsie pravidla

Okolo stola sa ostatni hraci nesmu rusit volnou konverzaciou. Spoluhraca nesmie$
upozornit, ak sa chysta urobit nejakd chybu. Ak tak urobi$, clenovia Tvojho timu musia
odloZit lubovolnu kartu za trest.



