CONTENU :

1 plateau de jeu, 104 cartes Séquence, 6 cartes rappel,
45 jetons bleus, 45 jetons verts, 45 jetons rouges, la régle du jeu.

BUT DU JEU :

Etre le premier joueur ou la premiére équipe a réaliser 2 séquences. Une séquence est une
ligne horizontale, verticale ou diagonale ininterrompue de 5 jetons de méme couleur.
Pour 3 joueurs ou 3 équipes, on se contentera d’une seule séquence.

MISE EN PLACE :

Jusqu’a 3 joueurs, on joue de maniére individuelle.
Au-dela de 3 joueurs, on forme 2 ou 3 équipes ayant le méme nombre de joueurs.
Positionnez les joueurs autour du plateau de fagcon a alterner les joueurs de chaque équipe.

Les joueurs / équipes choisissent leur couleur et prennent les jetons correspondants.
Chaque équipe pioche une carte. Celle qui obtient la plus forte commence la partie.
En cas d’égalité, piochez une seconde carte.

Pour 2 joueurs : 7 cartes par personne Pour 8 ou 9 joueurs : 4 cartes par personne
Pour 3 ou 4 joueurs: 6 cartes par personne Pour 10 ou 12 joueurs : 3 cartes par personne
Pour 6 joueurs : 5 cartes par personne

Le reste des cartes constitue la pioche.

DEROULEMENT DE LA PARTIE :

Le joueur dont c’est le tour choisit une de ses cartes et la pose, face visible, devant lui.
Il se saisit ensuite d’un jeton de sa couleur et le place sur une des cases libres du
plateau correspondant a la carte jouée.

Exemple : Si la carte Roi de Coeur est jouée, on place un pion
sur l'une des 2 cases Roi de Coeur (si la case est libre).

Pour finir votre tour, piochez une carte. Mais attention... Si vous oubliez de piocher votre carte avant que le
joueur suivant n’ait eu le temps de placer son jeton ET de piocher sa carte, vous perdez définitivement ce

droit et devez continuer le jeu avec une carte en moins.

La partie continue dans le sens des aiguilles d’'une montre.

TARTALOM:

1 db jatéktabla, 104 db francia kartyalap, 45 db kék zseton, 45 db zéld zseton,
45 db piros zseton, hasznalati utmutaté

A JATEK CELJA:

A jatékot az a jatékos vagy csapat nyeri, amelyik elséként rak ki két sorozatot (SEQUENCE).
A sorozat 6t azonos szinl, megszakitas nélkuli zsetonsorbdl all, amely a jatéktablan keresztben, hosszaban vagy
atlésan helyezkedik el. Amennyiben harom jatékos, vagy harom csapat jatszik, elég egy sorozatot lerakni.

A JATEK ELOKESZITESE:

Ha a jatékosok szama 3, mindenki egyénileg jatsszon. Ha tébben jatszunk, alkossunk csapatokat, de a csapatok
szama maximum 3 lehet. A két csapat jatékosai felvaltva helyezkedjenek el a jatéktabla kérul. A jatékosok/
csapatok valasztanak egy szint, és magukhoz veszik a zsetonokat. Minden csapat/jatékos huzzon egy lapot

annak eldéntésére, hogy ki fog kezdeni. Az kezd, aki a legmagasabb értékd lapot huzta - az asz a legértékesebb.

A jatékosok a jaték elején a hasznalati utmutatoban meghatarozott szamu lapot kapnak.
A kartyalapok szama jatékosonként

@

2 jatékos esetén:
3/4 jatékos esetén:
6 jatékos esetén:

fejenként 7 lap
fejenként 6 lap
fejenként 5 lap

8/9 jatékos esetén: fejenként 4 lap
10/12 jatékos esetén: fejenként 3 lap

A fennmaradoé kartyak alkotjak a halomot.

A JATEK MENETE:
A kezedben Iévé lapok kozul tegyél le egyet magad elé az asztalra, fejjel felfelé. Ide fogod a lapjaidat eldobni.

Ugyelj arra, hogy mindegyik jatékos jol lathassa, milyen lapot dobtal el. Ezutan vegyél el egyet csapatod
zsetonjai kdzul, és tedd ra a jatéktablan arra a helyre, amelyik megegyezik a kivalasztott és lerakott kartyalappal.

Példdul: Ha a sziv kirdlyt tetted le, tegyél egy zsetont valamelyik sziv kirdlyra a jatéktabldn. (Amelyik lres)

Végezetil huzz egy lapot a csomagbdl, és tartsd a kezedben a mar ott 1évé lapokkal egyutt.
Figyelem! Ha elfelejtesz uj lapot huzni, még miel6tt a kdvetkezd jatékos letenné a zsetonjat és felvenné az uj
kartyajat, elveszited az uUj kartya huzasanak jogat, igy kevesebb kartyalappal kell folytatnod a jatékot. A jatékosok
ezutan az éramutat6 jarasaval megegyez6 iranyban kertllnek sorra.
Joker mezok: A jatéktabla négy sarkaban 1évé kartyamezdék bonusz mezének szamitanak:
mindegyik csapat sajatjanak tekintheti a sarokmezéket anélkul, hogy zsetont kellene tenniuk

INHALT:

1 Spielbrett, 104 Sequence-Karten, 45 blaue Spielsteine,
45 griine Spielsteine, 45 rote Spielsteine, Spielanleitung.

SPIELZIEL:

Als erster Spieler oder erstes Team 2 Sequenzen legen. Eine Sequenz ist eine zusammenhdngende
horizontale, vertikale oder diagonale Linie aus 5 Spielsteinen derselben Farbe.
Wenn 3 Spieler oder 3 Teams spielen, reicht eine Sequenz, um das Spiel zu gewinnen.

VORBEREITUNG:

Wenn bis zu 3 Personen spieleh,‘spielt jede élleine.
Wenn es mehr als 3 sind, werden sie in 2 oder 3 gleichgroBe Teams aufgeteilt.
Die Mitglieder der verschiedenen Teams miissen abwechselnd um das Spielbrett herumsitzen.

Die Spieler/Teams wahlen ihre Farben und nehmen die entsprechenden Spielsteine.
Jedes Team zieht eine Karte. Das Team, das den hochsten Kartenwert gezogen hat, beginnt.
Bei Gleichstand ziehen Sie jey!eils noch eine Karte. Geben Sie Igarten je nach Anzahl der Spieler:

Fir 2 Spieler: jeweils 7 Karten Fir 8 oder 9 Spieler: jeweils 4 Karten
Fir 3 oder 4 Spieler: jeweils 6 Karten Fir 10 oder 12 Spieler: jeweils 3 Karten.
Fir 6 Spieler: jeweils 5 Karten

Die i]brigen Karten bilden den Stapel.

SO WIRD GESPIELT:

Der Spieler, der an der Reihe ist, wahlt eine seiner Karten aus und legt sie mit dem Bild nach oben vor sich.
Dann nimmt dieser Spieler einen Spielstein seiner Farbe und legt ihn auf ein freies Feld auf dem
Spielbrett, das der Karte entspricht.

Beispiel: Wenn Sie die Karte Herzkdnig spielen, legen Sie einen Spielstein auf eines der beiden Felder,
die den Herzkonig zeigen (sofemn es leer ist).

Ziehen Sie dann eine weitere Karte aus dem Stapel. Aber Vorsicht! Wenn Sie vergessen, diese Karte zu
ziehen, bevor der néchste Spieler einen Spielstein legt UND seine Karte zieht, verlieren Sie das Recht,
eine Karte zu ziehen, und miissen mit einer Karte weniger weiterspielen.

Die Spieler sind im Uhrzeigersinn an der Reihe.

Joker-Felder: Die vier Eckfelder des Spielbretts sind Joker-Felder. Sie zahlen als Spielstein
Ihrer Farbe und kénnen von allen Spielern gleichzeitig genutzt werden. Dies bedeutet, dass
Sie an ein Eckfeld nur 4 Spielsteine anlegen miissen, um eine Sequenz zu erhalten.

Cases Joker : aux quatre coins du plateau, se trouvent des cases qui font office de joker.
Elles comptent comme un jeton posé de votre couleur et est valable pour tous les joueurs
a la fois. Il suffit donc d’aligner 4 pions accolés a cette case pour former une Séquence.

rajuk. Amikor egy csapat vagy jatékos hasznalja a sarokmezét, elegendd 4 sajat zseton a sorozat
(Sequence) kialakitasahoz. Tébb jatékos vagy csapat is hasznalhatja ugyanazt a bénusz mezét.
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