mLUFIKUTYA RELEMEK.

Sig‘rge °g%s' 4 x AA/LRO6 elemet i?ényel (hatsoé labanként 2 x AA)
(Az elemek nem tartozékok|
Az elemek cseréjéhez keresztfejes csavarhuzét (nem tartozék) hasznaljon.

Mikrofon

Pumpa Tulyuk

o Alkali elemekkel ajanlott.

* Az elemeket felnétt helyezze be és cserélie.

* Az elemeket figyelmesen helyezze be polaritdsnak megfeleléen.
¢ Ne probdlja télteni az egyszer haszndlatos elemeket.

o A tolthets elemeket a jatékbol eltavolitva tdltse.

ST

Szajkapcsold e A tolthets elemek toltését felnétt végezze.

e KerUlie az elemek vagy az elemtarté révidzarlatat.

e Tavolitsa el a kimerUlt elemeket a jatékbal.

* Ne keverje a régi és az 0j, vagy az eltéré tipuso
elemeket.

* Ne prébadlja halozatra kotni a jatékot, ami
elemekkel maikodik.

e A lemerUlt elemeket biztonsdgosan dobija ki, és
soha ne kerUljenek tiizbe.

¢ Haszndlat utdn, vagy hosszabb tarolas esetén
tavolitsa el az elemeket a jatékbdl.

Sipol6s jaték

Csiklandozds-
érzékelo

To
2 * Az elemeket a helyi jogszabdlyoknak megfeleléen

gy(itse vagy helyezze a hulladéktarolokba.

{[t]} Elemtartok >
KI BE * Kizarélag az ajanlott elemekkel megegyezs fipust
O

N

o Lufikutya ledl, ha a fUleit simogatod.
¢ Ha tovabb simogatod, feldll és
diadalmas hangot hallat!

A\FIGYELEM!

mooseqy'
FULLADASVESZELY
APROALKATRESZEK. NEMALKALMAS . 0 2
3EVNEL FIATALASBISGHERVEK TAVARA.

haszndljon.

I TANITAS! RETETES

A sipolos jaték segitségével trikkoket Lufikutya reagal a hangodra!
tanithatsz Lufikutyanak.
= e Sz0lj ré Lufikutyara, ha rosszalkodik. N\
e 1 x rovid sipolasra ledl /4 ¢ Minél hangosabb vagy, annal jobban sipol. =)
* 2 x rovid sipolasra kérni fog ¢ Ha tovabb folytatod, a végén kipukkad és leereszt!

e 3 x rovid sipolésra Lufikutya izgatotta

valik és jatszani akar majd! K\ )
Amikor 016 vagy kéré

helyzetben van, mancsot ]x 2x 3x

razhatsz Lufikutyaval. Erre

6 végigkuszik a padlon.
A
R)

Ul Kér Izgatott

Ulé vagy allo
helyzetben a
pumpaval etetheted

a Lufikutyat.
_3
N Amikor elveszed a

pumpat, pisilni vagy
pukizni fog!

/'

_\ Tipp: Ha Lufikulya nem reagal:
—_— Az orrdhoz kdzelebb nyomd meg a sipolds jatékot. Az orrdhoz kdzelebb és/vagy hangosabban beszélj hozza.




Finoman illeszd a tit a lyukba,
hogy leereszd Lufikutyat.

FIGYELEM:
NE haszndlj
semmilyen mas tit,
rajzszéget vagy
hegyes targyat.

TIPP: Ha nincs meg a ti, leeresztheted
Lufikutyat egy golydstoll hegyével is.

Ha Lufikutya fekvé helyzet-
ben van, gyorsan felfijha-
tod 0gy, hogy a széjaba
illeszted a pumpat!

TIPP: Ha nincs meg a
pumpa, akkor nyomd
meg Lufikutya orrat a

felfGjashoz.

CSIKLANDOZA

Ha Lufikutya pocakjat
. simogatod,
a hatara fordul
és tobbet kér.

Minél tobbet
csiklandozod, anndl
boldogabb lesz!

QN L

RALVAS

Amikor magara hagyod Lufikutyat, néha ugat majd a figyelmedeért, de
aztadn megunja és ledl. Ha fovabbra sem jatszol vele, leereszt és elalszik.

TIPP: Barmikor felébresztheted Lufikutyat, ha
« megnyomod a szdjkapcsolot,
o A kapcsolot ON-rél OFF-ra, majd megint ON-ra dllitod.

PROBLEMAMEGOLDA

A legjobb teliesitmény érdekében, és hogy elkerild az esetleges meghibdsodast, ne akaddlyozd a
labak mozgdsat.
A funkciok nem illenek a leirtakra. Lufikutya lassan mozog, vagy sehogy sem:
o Gy6z6dj meg rola, hogy a kapcsold ON dllasban van, nem OFF dllasban.
o Alacsony lehet az elemtéltéttség. Ez akadalyozhatja a funkcidkat.
e Helyezz be 4 0j elemet az eleminformdcioknak megfeleléen.
o Lehet, hogy Lufikutya elaludt. Ebben az esetben:
- Nyomd meg a szdjkapcsolot.
- Kapcsold a kapcsoldt ON-rol OFF-ra, majd megint ON-ra.
Simogatasra vagy csiklandozdasra nem mozog, vagy nem ad hangot:
* Gy6z6dj meg rola, hogy az érzékeldket érinted Lufikutya fején vagy hasan.
o Gy6z6dj meg réla, hogy nem nyomtad be véletlendl a szdjkapcsol6t.
* Nagyobb felUleten érintsd a kezeddel.
 Ha lefekidt, Lufikutya nem fog reagdlni a simogatasra. llyenkor dllitsd &t talpra.
Lufikutya nem valaszol az sipolos jatékra:
o \idd kozelebb a jatékot Lufikutydhoz, amikor megnyomod.
® Gy6zédj meg réla, hogy hagysz egy révid szinetet két sipolds kozott.
¢ Gy6z6dj meg réla, hogy nincs nagy hattérzaj.
Rovid iizemido:
e Kapcsold ki Lufikutyat (OFF), ha nem hasznalod.
¢ Ne akaddlyozd Lufikutya mozgasat, mert ez roviditheti az Uzemidét.
Mozog, de nem a leirtaknak megfelelden:
o Helyezd Lufikutyat sima, egyenletes felUletre.
o Kapcsold a kapcsolét ON-rél OFF-ra, majd megint ON-ra.
o Lufikutya kézzel torténé mozgatasa/dontése/emelgetése megzavarhatia a mozdulatsort.
e Soha ne hizd vagy mozgasd Lufikutya végtagijait erével.
 Ne helyezz sulyt vagy nyomast Lufikutya hatara.
Nem mikodik a tivel valé leeresztés:
o A leereszté funkcio csak akkor miikadik, ha a tit pontosan a Lufikutya hatan talalhato lyukba
illeszted.
¢ Nyomd a tit addig, amig megérzed a kapcsold benyomodasat.

PROBLEMAMEGOLDA

o Lufikutya nem ereszt le, ha mar fekvé dllapotban van.
Nem mukadik a mancsrazas funkcio:

o Lehet, hogy hatdrozottabban kell raznod a mancsat.
Lufikutya nem reagadl a hangodra:

* Beszélj kozelebb a mikrofonhoz.

o Gyéz6dj meg rola, hogy nincs nagy hattérza;.

o Ellenérizd, hogy nincs-e takardsban a mikrofon.

Hol jatssz Lufikutyaval?

¢ A legjobb, ha az egyenletes padion jatszol vele.
¢ Ha asztalon vagy pulton jatszotok, légy évatos, nehogy leessen.

BIZTONSAGI OVINTEZKEDESEK

* Ne jatsszon vele vizben vagy viz mellett.
« Kizarélag beltéri hasznalatra ajanlott.

érzékeldkben.

viselkedik, inditsa Gjra.
ON-ra.

jatékot és probalja Gjra.

o Lufikutya csak akkor reagdl a razasra, ha Gl6 vagy kéré helyzetben van.

o Gyézédj meg rola, hogy Lufikutya nem Utédik kemény felGletnek razas kozben.

FIGYELEM: A SQUEAKEE™LUFIKUTYA ELEKTRONIKAT TARTALMAZ: ViZBE
MERITVE VAGY ViZ ALA TARTVA MEGHIBASODHAT ES TONKEREMEHET.

* Ne haszndlja kultéren - a piszok, a fii vagy az aszfalt kart tehet az

* A magas elektronikus interferenciat kibocsatd gépek (példaul egy
porszivd) megzavarhatiak a jaték elektronikajat. Ha a jaték furcsan

- A bekapcsold gombot dllitsa OFF-ra 20 masodpercre, majd ismét

- Amennyiben a normal mikédés nem dll helyre, vigye arrébb a

FCC NYILATKOZA

A készUléket teszteltik, és az FCC-szabalyzat 15. részének megfeleléen ,B”
osztalyo digitdlis eszkoz eldirdsainak felelt meg. A korlatozasok lakoterileti
telepitéskor megbizhatd védelmet nydjtanak a karos interferenciaval
szemben. A készUlék radidfrekvencias energidt hoz Iétre, hasznal és
sugaroz.

FIGYELEM: Azok a médositasok vagy atalakitdsok, amelyeket a megfelelésért
felelds fél kifejezetten nem hagyott jovéa, érvénytelenithetik a felhasznald
jogosultsagat a berendezés Uzemeltetésére.

JEGYZET: Ha a készUléket nem a gyartdé Otmutatasai alapjan telepitik és
hasznaljak, akkor karos interferenciat okozhat a radiokommunikaciéban. Arra
azonban nincs garancia, hogy egy adott telepitési helyzetben nem Iép fel
interferencia. Ha a készUlék karos interferenciat okoz a radio- vagy
televiziokészulék vételében, amelynek tényérdl a készilék ki-és bekapc-
solasaval gyézédhet meg, javasoljuk, hogy az interferencia megszintetése
érdekében a kovetkezd 1epéseket hajtsa végre:

e Forgassa el vagy helyezze at a vevéantennat.

¢ Novelje a tavolsagot a készilék és a vevs kdzott.

e Csatlakoztassa a késziléket a vevéegységtdl kilonbozs haldzati aljizathoz.
o Kérje a kereskedt vagy szakképzett szerels segitségét.

FIGYELEM: NEM ALKALMAS 3 EVEN ALULI GYEREKEK SZAMARA. NE JATSSZON LE HANGOT
KOZVETLENUL A FUL MELLETT.

VIGYAZAT: KISGYERMEKEK FELNGTT FELUGYELETE MELLETT HASZNALJAK. KERJOK,
TAVOLITSA EL A CSOMAGOLAS MINDEN RESZET, MIELOTT A GYERMEKENEK ADNA A
TERMEKET. NEM EHETO.

FONTOS; A SQUEAKEE(TM) LUFIKUTYA LEEJTESE KART OKOZHAT A TERMEKBEN, ES
MEGGATOLHATIA AZT A FUNKCIOI VEGREHAJTASABAN. KERJUK, ORIZZE MEG A
(SOMAGOLAST A KESOBBI HIVATKOZAS VEGETT, MERT FONTOS INFORMACIOKAT
TARTALMAZ. KERJUK, HASZNALAT ELOTT FIGYELMESEN OLVASSA EL AZ UTMUTATOT. A
SZINEK ES A KIVITELEZES ELTERHETNEK. A TERMEK NEM TARTALMAZ VALODI LUFIT VAGY
LATEX ANYAGOT. A PISILG FUNKCIOT LED FENY JELENITI MEG.

WWW.SQUEARKEEPETS.COM

TARTALOM:
* LUFIKUTYA - T0 - PUMPA
« SIPOLOS JATEK - HASZNALATI UTMUTATO
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