ELOKESZULETEK

A jaték 3 darab AAA (RO3) tipusu elemmel mikédik, melyek nem tartozékai a
jatéknak. A be-és kikapcsolé gomb a jaték aljan taldlhaté. A jaték megkezdé-
se el6tt kapcsoljuk be a jatékot (ON), majd a jaték befejezte utan kapcsoljuk ki
azt (OFF).

Amennyiben elfelejtjlik kikapcsolni a jatékot, par perc utdn automatikusan
alvé tizemmédba valt. J

JO0 HIREK!
Amennyiben szeretnétek, a kdvetkez6 instrukcidk elolvasasa nélkil is azonnal
elkezdhettek jatszani! A Jatékmester mindenre odafigyel: elmagyarédzza a
szabalyokat, kérdéseket tesz fel, szamolja a pontokat és reagal kérdéseitekre

is! A jaték megkezdése elbtt vessetek egy pillantast a Tippek részre, mivel a
Jatékmester ezekrél nem ad informacioét.

Ha szenvedélyed a jatékszabalyok pontos megismerése (létezik ilyen!), olvasd
el figyelmesen a kdvetkezd utasitasokat.

KEZDES

Vélassz egy gombot és nyomd meg. Miutan mindenki valasztott, nyomjatok
meg a jaték kézepén taldlhaté pipaval jelzett gombot, és indulhat a jaték!

A JATEK MENETE ES CELJA

A Jatékmester ad egy témat és egy bet(it. 12 masodpercetek van, hogy talalja-
tok egy a témahoz kapcsold szét, amely az adott betlivel kezd6dik!

Az, aki leggyorsabban talal ilyen sz6t, lenyomja a sajat gombjat. Ekkor az 6ra
megall, és a fények mutatjak, a hatralévé masodperceket. Ez megegyezik a
megnyerhetd pontok szamaval. A gombot nyomo jatékosnak 2 masodperce
van a valaszadasra.

Ha a tdbbi jatékos szerint is helyes a megoldas, megnyomjék a pipa gombot,
ezzel jévdhagyva a vélaszt. A valaszadd igy megnyeri a visszaszamlalo altal
kijelzett pontokat.

Azonban, ha a jatékos nem tud véalaszt adni 2 masodperc alatt, vagy a vélasza
helytelen, a tdbbi jatékos megnyomja az X gombot. Ebben az esetben a
vélaszadd jatékoson kivll mindenki mas megkapja a pontokat.

Tehat: minél gyorsabban valaszolsz, annal tébb pontot kapsz... DE biztosnak
kell lenned a valaszodban! J

10 masodperccel az ¢ra lejarta el6tt 5 masodperccel az éra lejarta el6tt

nyomod le a gombod. 10 fényt latsz nyomod le a gombod. 5 fényt latsz

vilagitani. Ha a tobbiek helyesnek itélik a vilagitani. Ha nem vaélaszolsz, vagy a

valaszod, kapsz 10 pontot! valaszod helytelen: mindenki mas kap 5
pontot!

Az a jatékos nyeri a jatékot, aki legel6szér eléri a 100 pontot! A Jatékmester
szereti megcsavarni a jatékot: gyakran tesz fel kildnleges kérdéseket! Légy
résen és figyelj ra nagyon!
Megjegyzés: Ha senki sem nyomja meg a gombjdt az adott idé alatt, a Jaték-
mester folytatja a jatékot a kévetkezd kérdéssel, és nem kaptok pontot!

J

HALADO SZINT

A jaték tébb mint 250 témat és 3000 kil6nb6z6 nehézségl kérdést tartalmaz.

Minél gyorsabban valaszolsz helyesen, annal nehezebbek lesznek a kérdések!
Ellenkez6 esetben a kérdések kdnnyebbé valnak.

Ezéltal a jaték folyamatosan alkalmazkodik minden szinthez és korosztalyhoz!

TIPPEK

Sziinet - A jatékot tudjatok szlineteltetni a kdrdk kdzétt... KIVEVE, ha a vissza-
szamlalé mar elindult! A szinethez egyszerre nyomjatok le a pipa és az X
gombot. A folytatdashoz nyomjatok le barmilyen gombot a jatékon.

Kérdés ismétlése - Megeshet, hogy néha zajt csaptok, beszélgettek, vagy
vitatkoztok, és emiatt nem halljatok j6l a Jatékmestert. llyenkor kérhetitek a
kérdés megismétiését a pipa gomb megnyomaéséaval. Ezt még az el6tt kell
megtenni, hogy egy jatékos lenyomna a sajat gombjat.

Pontok - Amint az egyik jatékos eléri az 50 pontot, a Jatékmester kozli a
jelenlegi pontszamokat. Ha maskor szeretnétek tudni az allast, nyomjatok a

pipa és az X gombot egyszerre tébb mint két masodpercig. Ha a pontok kihir-
detése kdzben folytatnatok a jatékot, nyomjatok le barmelyik gombot.

Ugras - Ha mar ismeritek a jatékszabalyokat, a jaték elején atugorhatjatok
Oket barmely gomb megnyomasaval.




