Ki van a kartyamon?
Ajdnlott 4 éves kortdl, 2 jatékos részére
Doboz tartalma: 2 jatéktdbla, 3 iv kdrtya, 2 pontozd, 2 keret szett, 1 haszndlati Gtmutaté

A jaték célja: kitaldlni az ellenfél kdrtydjdn szereplé személyt. Mesteri rangot kap, aki 6t jatékot megnyer!

El6késziiletek a jatékhoz

1. Mindkét pontozét illeszd a helyére a jatéktdblan.

2. Ovatosan pattintsd ki a méianyag kereteket. Ha sziikséges haszndlj ollét felnétt feligyelete mellett.

3. Illeszd a manyag kereteket a jatéktdbldhoz - tdblanként 24-et.

4. A kdrtydkat dvatosan pattintsd ki a keretbél két iven.

5. Fogd a jatéktdbldt és az egyik szett kdrtydt figyelmesen pattintsd a keretbe gy, hogy mindkét oldalon a
helyére illeszkedjen. Ismételd meg a mdsik jdtéktrdbldval ugyanezt.

6. Ovatosan pattintsd ki a harmadik iven levé kdrtydkat. Ezek a krtydk hatdrozzdk meg, melyik személyt kell az

ellenfélnek kitaldlnia.
Jaték menete

Mindkét jatékos vdlaszt jatéktdbldt. A keretek a személyek képeivel mindkét jatéktdbldn dlljanak és az dsszes arc
lathatd legyen.

Az egyik jdtékos megkeveri a kdrtydkat és mindketten hdznak egy kdrtydt figyelve, hogy a mdsik fél ne ldssa. Mindkét fél
beilleszti a kdrtydjdt a helyére a sajdt jatéktdbldjdn és a keretet leforditja, hogy ne lehessen ldtni a rajta levé arcot.
Kezdédhet a jaték! A cél, hogy kitaldld a mdsik fél kdrtydjdn szerepld személyt.

A jatékot a legfiatalabb jdtékos kezdi.

Elészor tegyél fel egy kérdést, melyre a vdlasz ,.IGEN" vagy .NEM". Példdul: ,Ez a személy szemiiveges?"

Ha a vdlasz ,IGEN", akkor szemiiveges személyt keresel, tehdt az dsszes olyan kdrtydt forditsd le, amin nem szemiiveges
személy szerepel.

Ha a vdlasz ,NEM", akkor olyan személyt keresel, aki nem szemiiveges, tehdt az 6sszes olyan kdrtydt forditsd le, amin a
személy szemiiveges.

Fontos: a jdtékosok csak akkor kérdezhetik meg, hogy a kitaldlandé személy fit vagy ldny, ha elétte mdr legaldbb 3 mdsik
kérdést feltettek.

Egészen addig tegyél fel kérdéseket, amig biztos nem vagy abban, hogy melyik személy szerepel az ellenfeled kdrtydjan.
Ne feledd! Csak akkor kérdezhetsz rd konkrétan a személyre, ha tjra te jossz!

Jaték nyertese

Ha kitaldlod az ellenfeled kdrtydjdn szereplé személyt amikor te j3ssz megnyered a menetet. Ne feledd, ha rossz nevet
mondasz, elveszted a kért és az ellenfeled nyer.

A gyéztes jdtékos egy kockdval elére helyezi a pontozét és kezdddhet a kovetkezd menet. Mesteri rangot kap az, aki 5
jatékot megnyer!

Otletek

>  Emlékezz a kérdésekre, amiket egyszer mdr feltettél. Ne tedd fel ket Gjra.
> Figyelj, hogy az ellenfeled ne ldssa a kdrtyddat!

> Jél figyeld meg az dllé személyeket és okosan tégy fel kérdéseket, . . . -
igy egyszerre tobbet is kizdrhatsz. AFlgyelmeztetes: Fulladasveszély!

A termék nem alkalmas 3 évesnél fiatalabbak

részére, mivel apro, lenyelhet6 darabokat
tartalmaz!
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