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Bekapcsoldskor a sz6nyeg lejatszik egy dallamot - ezzel jelzi, hogy jatékra kész. \\9 ,«f})\
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JATEK

* Ha a Jaték (Play) méd gombjat megnyomjuk, a sz6nyeg hangszerként m(ikodik. Az alap
hangszer a zongora.

¢ A kivant hangszerre nyomva barmelyikre atdllithatjuk a sz6nyeget.

* 8 hangszer érhet6 el: zongora, vibrafon, harfa, trombita, szaxofon, harmonika, hegedd,
gitar.

» A fekete billenty(ikkel valaszthat dallamot.

o A kivdlasztott dallam a kivalasztott hangszeren egy fehér billenty(i lenyomasaval
jatszhato le.

* Minden egyes billentyllenyomaskor megszdlal egy hang a kivalasztott dallambdl a
kivalasztott hangszer hangjan.

¢ A dallam és a hangszer tetsz6legesen valtoztathatd, csak meg kell nyomni hozza a kivant
dallam vagy hangszer gombjat.

* A mdd gombok lenyomasdval a zene azonnal a kivant mddra valt.

DEMO

» A Demo mdéd gombjanak lenyomasakor a rendszer a demo lejatszasra valt, ezt jelz6fén-
nyel jelzi.

» Az alap hangszer a zongora, de tetsz6legesen valtoztathatd a hangszerek gombijaival.

A fekete gombok megnyomasaval lehet demo dallamot valtani.

Demo mddban a fehér billenty(ikre nem reagal a jaték.

Dallam lejatszdsa kozben barmikor valthatunk dallamot egy masik billenty(i megny-

omasaval.

A méd gombok megnyomasaval azonnal jatékmédot valthatunk.

FELVETEL Jy

» A Felvétel (Record) méd gombjanak lenyomdsakor a felvételt jelz6 [dmpa fog vilagitani.
* A hangszer tetsz6legesen valtoztathatd a hangszerek gombjaival.
» A Felvétel méd gombjanak Ujbdéli megnyomasaval torlédik a kordbban felvett dallam.

o

VISSZAJATSZAS

* A Visszajatszas (Playback) gomb megnyomadsaval hallhatjuk a felvett dallamot.
o Ateljes dallam lejatszasa utdna Visszajatszas gomb Ujbdli megnyomasaval Ujra
lejatszhatjuk ugyanazt a dallamot.
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ELEMEKKEL KAPCSOLATOS FIGYELMEZTETES

¢ Az elemeket feln6tt cserélje.

* Ne keverje az alkali, a hagyomanyos és a t6lthet6 elemeket.
¢ Soha ne keverje az Uj és a régi elemeket.

» Az elemeket helyes polaritassal helyezze be.

o Alemeriilt elemeket tavolitsa el a jatékbal.

A tolthet6 elemeket a jatékbdl eltavolitva toltse.

A tolthet6 elemeket csak felnétt felligyelete mellett téltse.



