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Edesség rablas:

Amennyiben ilyen mezére |épsz, elvehetsz egy édességet egy
masik jatékostdl, ha annak az édességnek megegyezik a szine a
mezdn lathatééval. Barmelyik jatékosét elrabolhatod, de a legjobb
olyat véalasztani, akinek mar majdnem megvan mind a négy szin!
Ha senkinek sincs olyan szinl édessége, amilyen szinl mezén
allsz, akkor nem vehetsz el semmit és a jaték tovabb folytatodik, a
kdvetkezb jatékos dob.

A jaték gyodztese:
A gy6ztes az lesz, akinek els6ként 6sszegyllik mind a négyféle szinli édessége! Tehat
rendelkezik 1 Keksz, 1 Csokoladé, 1 Pillecukor és 1 Gyumdlcs édességgel.

Olvassa el figyelmesen a termékhez vasarolt elemek csomagolasan feltiintetett
Utmutatast és biztonsagi figyelmeztetéseket. Amennyiben az elemek lemeriiltek,
csavarozza le a hatso panelt. Helyezzen be 2 db uj 1,5V-os AAA (LR03) tipusu
elemet és helyezze vissza a fedelet. Az elemek behelyezésénél iigyeljen a helyes
polaritasra.

« A nem Ujratélthetd elemeket ne téltse djral

« Vegye ki az elemeket a jatékbol miel6tt ujratolti azokat.

« Az Ujratolthet6 elemek toltését felnétt felligyelete mellett végezze!
* Ne hasznaljon kiilénb6z4 tipusu, Uj és régi elemeket egyszerre!

« Kizarélag a terméken jelzett tipusu elemeket hasznaljon!

« Mindig vegye ki a lemeriilt elemeket a termékbol!

* Ne zarja rovidre az elemek kivezetéseit!

* Az elemek nem tartozékok.

Gyarto: Magyarorszagon importélja és forgalmazza:
81584  Koninklijke Jumbo B.V. Modell & Hobby Kit.
. Westzijde 184, 1506 EK Zaandam 1097 Budapest, Konyves Kalman krt. 12-14
/ ® The Netherlands Tel.: (1) 431-7451; www.modellhobby.hu

(
\ © 2018 Jumbodiset Group. Minden jog fenntartva.

jumbo.eu

Fulladasveszély! A termék nem alkalmas 3 éves kor alattiak szamara mivel apro, lenyelhetd
k alkatrészeket tartalmaz. Kérjuk, érizze meg a csomagolast a jévébeni hivatkozas végett.
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Jancsi és Juliska
A torkoskodé tarsasjaték

Vajon ki gylijti 6ssze els6ként a négy kuldnb6z6 szinl édességet? Jancsi
és Juliska megprébalnak elcsenni egy-két nyalanksagot a mézeskalacs
hazikorél anélkil, hogy a boszorkany észrevenné, akarcsak a mesében.
Roppant 6&vatosnak kell lennilik, nehogy a gonosz boszorkany meghallja Oket!
Néhany finomsagot kdnnyedén le lehet venni, am ha rossz cukorkat veszel le,
a boszi azonnal felbukkan és vissza kell helyezned az édességet a hazikora.
Jol jegyezd meg, melyik cukorkakat veheted le és melyikeket kell otthagynod.
A gydztes az lesz, aki els6ként 6sszegyUjti mind a négy kulénb6z8 szinl édességet!

Tartalom:

4 jatékfigura: 2 x Jancsi és 2 x Juliska figura 1 Jatéktabla

1 Mézeskalacs hazikd gonosz boszorkannyal 1 Dobodkocka
20 Edesség: 5x Keksz, 5 x Csokoladé, 1 RO&gzitd pécdk

5 x Pillecukor és 5 x Gyumolcs

Elékésziiletek:

1. Helyezd be az elemeket a haz aljan talalhaté elemtarté rekeszbe. Kapcsold
be a jatékot a Bekapcsold gomb 'ON’ allasba térténd csusztatasaval. A kapcsolo
a haz aljan van. Amennyiben a gonosz boszorka nem a Te anyanyelveden beszél,
a kapcsold nem a megfelel6 allasban van. Egyszeriien csusztasd a masik iranyba.
Ha befejezted a jatékot, kapcsold ki, csusztasd a gombot a k6zépsd allasba.

2. Keverd meg jol az édességeket és rakosgasd fel 6ket a mézeskalacs haziké oldalaira
és tetejére. Minden nyalanksagnak jut hely a hazikén.

3. Szurd be a rogzitdé pdckot a jatéktabla kdzepébe ugy, hogy a nyil felfelé mutasson.
Helyezd a jatéktablat egy sik fellletre, és illeszd a mézeskalacs hazikét a rogzité
podcokre. A pdcdknek a haz aljan 1évé lyukba kell illeszkednie.

4. Minden jatékos helyezzen egy Jancsi és Juliska jatékfigurat a tablara. Minden
szin egy ,Edességek cseréje” mez6rél indul, arra a mezdre rakjuk a Jancsi és Juliska
jatékfigurat, amelynek ugyanolyan a szine, mint a jatékfiguranak.

A jaték célja:
A gybztes az lesz, akinek els6ként sikerul 6sszegyljtenie a hazikérol mind a
négyféle szinl édességbdl 1-1 darabot!
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A jaték kezdete:

A ledfiatalabb jatékos kezd. Ezutan a kor az dramutaté jarasaval megegyez6 iranyban
halad. Dobjunk a dobdkockaval, majd lépjlink a dobasnak megfelel6 szamu mez6t.
Amennyiben a mezén mar all masik figura, helyezd a figuradat a foglalt mezd mogotti
kdvetkez6 szabad mezére. Egy mezdn csak egy figura allhat.

Edességek gyiijtogetése:

Mikor a figurad egy szines édességgel jeldlt mezére lép, megprébalhatsz
levenni egy ugyanolyan szini édességet a mézeskalacs hazikordl. Tehat ha
a kék édességes mezbre |éptél, megprébalhatsz elvenni egy kék édességet a
mézeskalacs hazikorol, ha pedig egy lila édességesre, akkor egy lilat csenhetsz
el. A megadott szini édességek kozul Te magad valaszthatod ki, melyiket
szeretnéd leszedni. Amennyiben olyan mezére Iéptél, amilyen szinl édességed
mar van, akkor megprébalhatsz még egyet levenni. igy amikor a ,Csere” mezére
lépsz, elcserélhetsz egy olyan szinl édességet, amibdl mar két darabod van.

De vigyazz! Benn, a hazikdban él a gonosz boszorkany. A vén banya egyaltaldn nem
szereti, ha valaki a mézeskalacs hazikéjat dézsmalja. Levehetsz par édességet anélkil,
hogy a gonosz boszorkany észrevenné, de ha tdbbet akarsz elcsenni, mérgesen rad
ripakodik majd a boszi. Minden azonos szin(i édességbdl harmat vehetsz le, anélkdl,
hogy a boszi észrevenné. Vajon hogyan talalod ki, melyik az a harom?

Ellenérizd le, megtarthatod-e az édességet, ehhez nyomd bele
a haz ajtaja el6tti verandan 1évé sziv alaku nyilasba. Felbukkant
a boszorkany, hogy leszidjon? Ha igen, nincs szerencséd, az
édességet vissza kell tenned a hazikéra, de elébb finoman nyomd
vissza a boszit a hazikdba a helyére, majd a kdvetkezé jatékoson a
sor. Ha a boszi nem jott ki, akkor megtarthatod az édességet és a
téled balra 1évé jatékos dob.

Edességek cseréje:

Amennyiben ilyen ,Csere” mezbre érsz, sajat édességeid
kozll egyet kicserélhetsz egy olyanra, ami még a hazon van.
Hasznos, ha olyan szini édességet cserélsz le, amib8l mar
tobb is van neked, hiszen a gyézelemhez mindegyik fajtabdl 1-et
kell 6sszegyljtened. El6szor is tedd vissza a becserélni kivant
édességet a hazikon egy ures helyre, majd vedd el azt, amit helyette
szeretnél. De jol vigyazz, még ezt az édességet is ellenérizned
kelll Ha a gonosz banya ismét felbukkan és rad rivall, vissza kell
tenned az édességet ugyanoda, ahonnan elvetted és a kdvetkezd
jatékos jon. llyenkor a régi édességedet sem kaphatod vissza.




