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ROBO KOMBAT

Battling Robot with Power Fist!
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MAGYAR

1.Atermékrészei i i X
-ROBOT X2 -TAVIRANYITO X2 - HASZNALATI UTMUTATO X 1

2. Az elemek behelyezése
Gy6z6djon meg réla, hogy a bekapcsold gomb ,OFF” poziciéban van-e.

Robot

Egy csavarhlzoval lazitsa ki az elemtarto rekesz fedelét az éramutato jarasaval
ellenkezd iranyba tekerve azt. Helyezzen be 4 x ,AA” elemet (nem tartozék) az
elemtarto rekeszbe a benne feltiintetett polaritdsnak megfeleloen, és hizza meg a
tartécsavart az dramutato jarasaval megegyezd iranyba. (1. abra)

Taviranyito

Egy csavarhlzoval lazitsa ki az elemtarto rekesz fedelét az dramutato jarasaval
ellenkezd irdnyba tekerve azt.

Helyezzen be 2 x ,AAA” elemet (nem tartozék) az elemtartd rekeszbe a benne feltiintetett
polaritasnak megfeleloen, és hizza meg a tartécsavart az éramutato jarasaval
megegyez iranyba. (2. abra)

3. A termék részei (,,B” abra)

1. BAL UTES 2.JOBBUTES  3.ELORE
4. FORDULJ BALRA 5. FORDULJ JOBBRA

Hibaelharitas

4. Jaték modok

Kihivas lizemmod (egy jatékos) (,C” abra)

- Vélaszd ki a Robo Harcost, akit iranyitani szeretnél, allitsd a kapcsolét "ON" pozicioba a
roboton, illetve a taviranyiton is. (Nyomd meg barmelyik gombot a vezérlon)

- Vélaszd ki a masik Robo Harcost, aki az ellenséged lesz, és allitsd a kapcsolot "ON"
poziciéba a roboton, illetve a taviranyiton is.

- Iranyitsd a Robo Harcost, hogy megtamadd a szamitogép altal iranyitott ellenfeled, aki
automatikusan védekezik és tamad.

- Egy jatékos legfeljebb 3, szamitogép altal iranyitott ellenféllel harcolhat egyszerre.

Harc méd (tobb jatékos) (,E” abra)

- Allitsd a kapcsolot "ON" poziciéba a roboton, illetve a taviranyiton is. Nyomd meg
barmelyik gombot a vezérlén. o

- Nyomd meg a "BAL UTES" vagy a "JOBB UTES" gombot, hogy iss.

- Egy jatékos legfeljebb 3 ellenféllel harcolhat egyszerre.

5. Iranyitas és szabalyok

- Nyomd meg a "FORDULJ BALRA" gombot, hogy balra fordulj.

- Nyomd meg a "FORDULJ JOBBRA" gombot hogy jobbra fordulj.

- Nyomd meg az "ELORE" gombot, hogy elére menj.

- Nyomd meg a "BAL UTES" vagy a "JOBB UTES" gombot, hogy iss.

- A kombinalt itésekhez nyomd meg egyszerre mind a két iités gombot. (D abra)
- Az a Robo Harcos, amelyik elesik, veszit.
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Challenge Mode
(Single Player)

SLOVENSKY

1, Casti produktu
-ROBOTER X 2

- DIALKOVE OVLADANIE X 2 - NAVOD NA POUZITIE X 1
2. Vlozenie batérii
Skontrolujte, ¢i je tlacidlo zapnutia v polohe ,OFF*.

Roboter

Skrutkovacom uvolhite kryt drZiaka na batérie, skrutkovanim proti chodu hodinovych
ruciciek. ViozZte 4 x ,AA" batérie (nie su prislusenstvom) do drziaka na batérie v stlade s
uvedenou polaritou a utiahnite skrutku v smere chodu hodinovych rugiciek. (Obrazok ¢. 1)
Controller

Skrutkovacom uvolhite kryt drZiaka na batérie, skrutkovanim proti chodu hodinovych
ruciciek.

VloZte 2 x ,AAA" batérie (nie su prislusenstvom) do drZiaka na batérie v silade s
uvedenou polaritou a utiahnite skrutku v smere chodu hodinovych rugiciek. (Obrazok ¢. 2)

3. Casti produktu (Obrazok ¢. B)
1.LAVY UDER 2. PRAVY UDER 3. VPRED
4.0TOC SAVPRAVO 5. 0TOC SA VLAVO

4. Herné rezimy

Rezim vyzvy (jeden hrac) (obrazok C)

Vyber Robo Kombat, ktory chces riadit, nastav spina¢ na robote do pozicie ,ON*,
respektive aj na dialkovom ovladani. (Stla¢ lubovolnu klavesu na riadeni)

QOdstranenie poruchy

Vyber druhy Robo Kombat, ktory bude tvojim nepriatefom, nastav spina¢ na robote do
pozicie ,ON", respektive aj na dialkovom ovladani.

Riad Robo Kombat, aby si napadol svojho protivnika, riadeného pocitacom, ktory sa
automaticky chrani a Utoci.

Jeden hra¢ méze sucasne bojovat s 3 protivnikmi, riadenymi pocitacom.

Proti vyzvy (Multi Player) (obrazok E)

Nastav spina¢ na robote do pozicie ,ON", respektive aj na dialkovom ovlddani. Stla¢
fubovolnt klavesu na riadeni. -

Stla¢ tlacidlo ,LAVY UDER" alebo ,PRAVY UDER®, pre uder.

Jeden hra¢ méZe sucasne bojovat s 3 protivnikmi.

5. Riadenie a pravidla B

Stla¢ tlacidlo ,0TOC SA VLAVO* pre otocenie sa viavo. Stlag tlacidlo ,0TOC SA
VPRAVO* pre otocenie sa vpravo. Stlac tlacidlo ,VPRED", pre chod vpred. Stlac tlagidlo
L,LAVY UDER" alebo ,PRAVY UDER, pre uder. Pre kombinované tdery stla¢ obe
Uderové tlagidla naraz. (obrazok D) Ten Robo Kombat, ktory spadne, prehrava.

Probléma Ok Javitas Problém Pricina Oprava

A Robo Harcos nem mozog, vagy - Nem érzékeli az elemeket. - Ellenérizze az elemeket. Robo Kombat sa nepohybuje, alebo | - Nesnima batérie. Skontrolujte batérie.

lassan sétal. - ARobo Harcos alvé iizemmédban van. - Inditsa Ujra a Robo Harcost. sa pomaly prechadza. -Robo Kombat je v rezime spanku. - Restartujte Robo Kombat.
- Az elemek nem megfelelen lettek behelyezve az - Ellenérizze, hogy az elemek a helyes polaritdsnak megfeleléen -Neboli spravne viozené batérie do drziaka na batérie. - Skontrolujte, ¢i boli batérie viozené so spravnou polaritou.

elemtartd rekeszbe. Az elemek lemerilltek lettek-e behelyezve. Batérie st vybité. - Vymerite staré batérie za nové.
- Atavirdnyité nem 'Robo Harcos felé mutét - Cserélie le a régi elemeket Ujjal. - Dialkové ovladanie nesmeruje smerom ku Robo Kombat. - Dialkové ovladanie vzdy smerujte na Robo Kombat.
’ - A taviranyitoval mindig a Robo Harcosra mutasson.
CESKA POLSKA

1. Césti produktu o ) L
-ROBOT X2 - DALKOVE OVLADANIX 2 -NAVOD K POUZITI X1

2. Vlozeni baterii

Zkontrolujte, zda je tlacitko zapnuti v poloze "OFF".

Robot

Sroubovakem uvolnéte kryt drzaku na baterie, Sroubovanim proti chodu hodinovych
rucicek. Viozte 4 x "AA" baterie (nejsou pfislusenstvim) do drzaku na baterie v souladu
s uvedenou polaritou a utahnéte Sroub ve sméru chodu hodinovych rucicek. (Obrazek €.
1

Controller

Sroubovakem uvolnéte kryt drzaku na baterie, Sroubovanim proti chodu hodinovych
rucicek.

VloZte 2 x "AA" baterie (nejsou prislusenstvim) do drzaku na baterie v souladu s
uvedenou polaritou a utahnéte Sroub ve sméru chodu hodinovych rucicek. (Obrazek ¢.
2

3. Casti produktu (Obrazek &. B) )
1.LEVY UDER 2. PRAVY UDER 3.VPRED
4.0TOC SE VPRAVO 5. 0TOC SE VLEVO

4. Herni rezim
Rezim vyzvy (jeden hrac) (obrazek C)
Viyber Robo Kombat, ktery chces fidit, nastav spina¢ na robotu do pozice "ON",

Odstranéni poruchy

respektive i na dalkovém ovladani. (Stiskni libovolnou kldvesu na fizeni)
Vyber druhy Robo Kombat, ktery bude tvym nepfitelem, nastav spina¢ na robotu do
_pozice "ON", respektive i na dalkovém ovladani.
Rid Robo Kombat, abys napadl svého protivnika, fizeného pocitacem, ktery se
automaticky chrani a atodi.
Jeden hra¢ mizZe soucasné bojovat s 3 protivniky, fizenymi pogitacem.

Proti vyzvy (Multi Player) (obrazek E)

- Nastav spina¢ na robotu do pozice "ON", respektive i na dalkovém ovladani. Stiskni
libovolnou kldvesu na fizeni. o

- Stiskni tlagitko "LEVY UDER" nebo "PRAVY UDER", pro Uder.

- Jeden hra¢ mizZe soucasné bojovat s 3 protivniky.

5. Rizeni a pravidla .

Stiskni tlacitko "OTOC SE VLEVOQ" pro otoceni se vlevo. Stiskni tlaitko "OTOC SE
VPRAVO" pro otoceni se vpravo. Stiskni tlagitko "VPRED", pro chod vpred. Stiskni
tlagitko "LEVY UDER" nebo "PRAVY UDER", pro Uder. Pro kombinované Udery stiskni
obé Uderové tladitka najednou. (obrazek D) Ten Robo Kombat, ktery spadne, prohrava.

1. Czesci produktu )

-ROBOT X 2 - PILOT X 2 - INSTRUKCJA UZYTKOWANIA X 1

2. Umieszczenie baterii

Nalezy przekona¢ sie czy przycisk wiaczajacy jest w pozycji ,OFF”.

Robot

Przy pomocy srubokreta nalezy poluzowac pokrywe schowka w kierunku przeciwnym do
ruchu wskazowek zegara.

4 baterie ,AA” (nie sa akcesoriami) nalezy umiesci¢ w schowku zgodnie z oznaczeniem
biegunowosci, a nastepnie przykrecic $rubg zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara. (rys.1.)

Controllers

Przy pomocy $rubokreta nalezy poluzowac pokrywe schowka w kierunku przeciwnym do
ruchu wskazéwek zegara.

4 baterie ,AA” (nie sa akcesoriami) nalezy umiesci¢ w schowku zgodnie z oznaczeniem
biegunowosci, a nastepnie przykrecic¢ $rube zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara. (rys.2.)

3. Czesci produktu (rys.B)
1. LEWE UDERZENIE 2.PRAWE UDERZENIE 3. DO PRZODU
4.SKREC W LEWO 5. SKREC W PRAWO

4. Afspelen-modus
Tryb wyzwanie (jeden gracz) (rys. C)
Wybierz Robo Kombat, ktérym chcesz kierowac, przetacz na robocie oraz na pilocie

Usuwanie usterek

wytgcznik w pozycje "ON". (Nacisnij dowolny przycisk na sterowniku)

Wybierz drugiego Robo Kombat, ktéry bedzie Twoim wrogiem i ustaw na robocie i na
pilocie wytacznik w pozycji "ON".

Kieruj Robo Kombat, aby zaatakowa¢ przeciwnika sterowanego przez komputer, ktéry
automatycznie broni si¢ i atakuje.

Jeden gracz réwnocze$nie moze walczy¢ z co najwyzej 3 przeciwnikami sterowanymi
przez komputer.

Przeciw wyzwanie (Multi Player) (rys. E)

Ustaw na robocie i na pilocie wytacznik w pozycji "ON".

Nacisnij dowolny przycisk na sterowniku.

Nacisnij przycisk "UDERZENIE W LEWO" lub "UDERZENIE W PRAWQ", aby uderzy¢.
Jeden gracz réwnocze$nie moze walczy¢ z co najwyzej 3 przeciwnikami sterowanymi.

5. Sterowanie i reguly

Naci$nij przycisk "OBROC SIE W LEWO", aby obrécit sie¢ w lewo. Nacisnij przycisk
"OBROC SIE W PRAWOQ", aby obrécit si¢ w prawo. Nacisnij przycisk "DO PRZODU",
aby i$¢ do przodu. Nacisnij przycisk "UDERZENIE W LEWO" lub "UDERZENIE W
PRAWO", aby uderzy¢. W celu uderzen z dwdch stron nacisnij réwnoczesnie dwa
przyciski uderzenia. (rys. D) Ten Robo Kombat, ktéry upadnie, przegrywa.

Problém Pfi¢ina Oprava Problem Powéd I
Robo Kombat se nepohybuje, - Nesnimé4 baterie. - Zkontrolujte baterie. Robo Kombat nie rusza sig lub wolno | - Nie wyczuwa baterii. - Nalezy sprawdzi¢ baterie.
nebo se pomalu prochazi. - Robo Kombat je v rezimu spanku. - Restartujte Robo Kombat. chodzi. - Robo Kombat jest w stanie czuwania. - Nalezy uruchomi¢ ponownie Robo Kombat.
- Nebyly sprévné viozeny baterie do drzaku na baterie. - Zkontrolujte, zda byly baterie vioZeny se spravnou polaritou. - Baterie zostaly niewfasciwie wiozone do schowka na - Nalezy sprawdzi¢ czy baterie sg wiozone zgodnie z
Baterie jsou vybité. - Vyméite staré baterie za nové. baterie. Baterie wyczerpaly sie. biegunowoscia.
- Délkové ovladani nesméfuje smérem ke Robo Kombat. - Délkové ovladani vzdy sméfujte na Robo Kombat. - Pilot nie jest skierowany w strone Robo Kombat. - Nalezy wymieni¢ stare baterie na nowe.
-Pilotem zawsze nalezy wskazywac¢ na Robo Kombat.
ESPANOL ITALIANO
1. Lista de componentes 4. Modo De Juego 1. Elenco delle parti 4. Modalita Gioco
-ROBOTS X2 -MANDOSX2 - MANUAL DE INSTRUCCIONES X 1 Modo de desafio (Un jugador) (Ver fig. C) -ROBOT X2 - CONTROLLER X 2 - MANUALE DI ISTRUZIONI X 1 Modalita Al (giocatore singolo) (Figura C)

2. Instalacion de las pilas

Compruebe que el interruptor de encendido esta en posicion de apagado (OFF).

Robot

-Abra el compartimiento de las pilas: afloje los tornillos girandolos en sentido antihorario
con un destornillador Philips. (Ver Fig. A. 1)

- Inserte 3 pilas AA en el compartimiento de las pilas con las polaridades en direccion
correcta.

- Cierre el compartimiento de las pilas: Apriete el tornillo girandolo en sentido horario con
un destornillador Philips.

Mandos

-Abra el compartimiento de las pilas: afloje los tornillos girandolos en sentido antihorario
con un destornillador Philips. (Ver Fig. A. 2)

- Inserte 2 pilas AAA en el compartimiento de las pilas con las polaridades en direccion
correcta.

- Cierre el compartimiento de las pilas: Apriete el tornillo girandolo en sentido horario con
un destornillador Philips.

3. Instalacién de las pilas (Ver Fig. B)

1. PUNETAZO IZQUIERDO 2. PUNETAZO DERECHO 3. ADELANTE

4. MOVERALAIZQUIERDA 5. MOVER A LA DERECHA

Resolucion de Problemas

- Selecciona el robot que deseas controlar, enciende el robot y su controlador. (Pulsar
cualquier botén del controlador)

- Selecciona otro robot para que sea tu oponente, enciende el robot y su controlador.

- Controla a tu robot para que ataque a tu oponente (controlado por ordenador). Tu
oponente se defendera o atacara automaticamente.

- Un jugador puede jugar con un maximo de 3 oponentes (controlados por ordenador) al
mismo tiempo.

Modo versus (Multiples jugadores) (Ver fig. E)

- Enciende todos los robots y controladores de los jugadores. (Pulsar cualquier boton del
controlador)

- Presiona el botén de pufietazo derecho/izquierdo para empezar a atacar.

- Soporta hasta 4 jugadores/robots para luchar al mismo tiempo.

5. Controles y Reglas

- Presiona el boton MOVER A LA IZQUIERDA para girar a la izquierda.

- Presiona el botén MOVER A LA DERECHA para girar a la derecha.

- Presiona el boton ADELANTE para mover hacia delante.

- Presiona el botén PUNETAZO A LA IZQUIERDA o PUNETAZO A LA DERECHA para dar
un solo pufietazo.

- Presiona ambos botones de pufietazo al mismo tiempo para realizar pufietazos
combinados (Ver fig. D).

- iEl robot que cae, pierde la lucha!

2. Installazione delle batterie

Verificare che l'interruttore sia posizionato su "OFF".

Robot

- Apri il vano batterie: svita la vite ruotandola in senso antiorario con un cacciavite a croce
(Figura A.1).

- Inserisci 3 batterie AA rispettando la corretta polarita.

- Chiudi il vano batterie: avvita la vite ruotandola in senso orario con un cacciavite a
croce.

Controller

-Apri il vano batterie: svita la vite ruotandola in senso antiorario con un cacciavite a croce
(Figura A.2).

- Inserisci 2 batterie AAA rispettando la corretta polarita.

- Chiudi il vano batterie: avvita la vite ruotandola in senso orario con un cacciavite a
croce.

3. Identificazione delle parti (Controller) (Figura B)

1. PUGNO SINISTRO 2. PUGNO DESTRO 3. AVANTI

4. SINISTRA 5. DESTRA

Risoluzione dei problemi

- Seleziona il robot che desideri controllare; accendi il robot e il suo controller. (Premi
qualsiasi pulsante sul controller)

- Seleziona un altro robot come avversario; accendi il robot e il suo controller.

- Attacca il robot avversario (controllato dal computer) con il tuo: 'avversario si difendera
e attacchera automaticamente.

- Un singolo giocatore pud combattere simultaneamente contro non piui di 3 avversari
controllati dal computer.

Modalita Sfida (multigiocatore) (Figura E)

- Accendi tutti i robot e i controller. (Premi qualsiasi pulsante sul controller)

- Premi il pulsante Pugno destro/sinistro per iniziare I'attacco.

- Fino a 4 giocatori/robot possono combattere simultaneamente.

5. Controlli e regole

- Premi il pulsante SINISTRA per girare a sinistra.

- Premi il pulsante DESTRA per girare a destra.

- Premi il pulsante AVANTI per avanzare.

- Premi il pulsante PUGNO SINISTRO o PUGNO DESTRO per sferrare un pugno singolo

- Premi entrambi i pulsanti contemporaneamente per sferrare pugni combinati (Figura D).

- Perde il robot che cade per primo!

Sintoma Causa

Sintomo Causa

Rimedio

El robot no se mueve o camina - Conexion de pilas floja.

- Comprobar la conexion de las pilas.

Il robot non si muove o si sposta

- Le batterie non sono installate saldamente.

- Controlla che le batterie siano installate saldamente.

lentamente. - El robot esta en modo de ahorro de energia. - Reiniciar el robot. lentamente. - Il robot & in standby. - Riavvia il robot.
- Las pilas no estan bien colocadas en el compartimiento. - Comprobar la direccion de las polaridades de las pilas. - Le batterie non sono posizionate correttamente. - Controlla I'orientamento delle batterie.
- Las pilas estan agotadas. - Reemplazar las pilas por otras nuevas. - Le batterie sono scariche. - Sostituisci le batterie.
- El controlador no esta mirando al robot. - Apuntar siempre el controlador hacia el robot. - Il controller non ¢ diretto verso il robot. - Dirigi il controller sempre verso il robot.
RUSSIAN PORTUGUES
1. Komnnekt nocraBku 4. Pexxumbl Urpbl 1. Acessorios incluidos 4. Modos de jogo
-POBOT, 2 WT. - NYNbT ANCTAHLUMOHHOIO YMPABNEHNA X 2 Pexum copeBHoBanuit (OaunH urpok) (cm. Puc. C) -ROBOTS X2 - CONTROLADOR X 2 - MANUAL DE INSTRUGOES X 1 Modo desafio (Unico jogador) (ver imagem C)

- PYKOBOACTBO MO 3KCMNYATALIAN X 1

2. 2. YcraHoBKa 6aTapeek

Y6enutecs, YTO BbIKMOHaTENb MATaHUS HaXoAUTCS B nonoxeHun «OFFy (BBIKIT).

POBOT

- OTKpOIATe KpbILLKY GaTapeitHoro oTceka: OTKPYTUTE BUHT, BpaLLast ero NpoTUB YaCcoBO
CTPENKM C MOMOLLbIO kpecToo6pasHoit oTBepTKM. (cM. Puc. A1)

- YcraHosuTe 3 Gatapeiikv Tvna AA B GatapeitHbiii 0Tcek, cobniofas nonspHOCTb.

- BakpoliTe KpbiLLKy 6aTapeitHoro oTceka: 3aTAHUTE BUHT, BpaLLas ero no 4acoBoii
CTPErKe C NOMOLLbH KPecTo0GpasHoil OTBEPTKM.

NYNbT YNPABNEHUA

- OTKpOIATe KpbILUKY GaTapelitHoro oTceka: OTKPYTUTE BUHT, BPaLLas ero NpoTuB YacoBoi
CTPENKM C NOMOLLbIO KpecToo6pasHoi oTBEpPTKM. (CM. Puc. A2)

- YcraHosuTe 2 Gatapeitkv Tuna AAA B GaTapeiiHblil 0TCek, cobniofas nonspHOCTb.

- 3akpoliTe KpbiLuKy GaTapeifHoro oTceka: 3aTsHUTE BUHT, BpaLLasi €ro no 4acoBoii
CTPEnKe C NOMOLLbI0 KPecToo6pasHoil OTBEPTKM.

3. O6o3HaueHue aetanet (cM. Puc. B)

1. YAP CNEBA 2. Y[IAP CMPABA 3.BMEPE[ 4.MEPEMECTUTb BIEBO

5. MEPEMECTUTb BMPABO 6. BbIKIOYATESb NMUTAHA

YcTpaHeHue Henonagok

- Beibepute po6oTa, KOTopbIM XOTUTE ynpaBnsTh. Bkiounte pobota 1 CoOTBETCTBYIOLLMIA
nyneT ynpaBneHns. (Haxmute Ha nynbte Mobyio KHOMKY.)

- Beibepute apyroro pobora, koTopblit GyaeT NpoTuBHUKOM. BkniouuTe poboTa u
COOTBETCTBYIOLLMIA NYNLT YPaBNEHNS.

- Ynpasnsiite cBoUM poGOTOM [inst aTtakv NpoTMBHMKA. POBOT-NpOTUBHIK ynpaBnsieTcs
KOMMbIOTEPOM ¥ BYAET 3alMLLATLCS 1 aTaKoBaTh aBTOMATUHECKH.

- OAWH MrpoK MOXET O/IHOBPEMEHHO UrpaTh MaKCUMyM C TPeMst NPOTUBHUKAMM, KOTOpbIe
YNPaBNSIoTCH KOMNBKOTEPOM.

Pexum pyanu (Heckonbko urpokos) (cm. Puc. E)

- BkntoumTe poBOTOB v NynbThl ynpaBnenus Beex UrpokoB. (HaxmuTe Ha nynste niobyto
KHOMKY.)

- YTo6bl HauaTb aTaky, HaXXMUTE KHOMKY yAiapa CrieBa Unu crpasa.

- Mopzepxu1BaeTcs oHOBPEMEHHOE CpaxeHue A0 4 Urpokoe/po6oToB.

5. YnpaeneHue 1 npasuna

- [insi noBopoTa BNeBo HaxmuTe kHonky BMEBO.

- ins noBopoTa Bnpaso HaxmuTe kHonky BIPABO.

- [inst nBKeHNs Bnepen Haxmute kHonky BIEPE.

- [inst HaHeceHust ofiHoro yaapa HaxmuTe kHonky YAAP CNEBA unu YAAP CMPABA.

- [Insi HaHECEHWSi Cepuy Y1apoB HaxmuTe 06e KHOMKM yaapoB ofHOBPeMeHHo. (cM. Puc. D)

- YnaBLuwii poboT nponrpsisaet Gom!

Symptom Mpuumnna

Cnoco6 ycTpaHeHus

PoGoT He ABuraeTcs unv aBuraeTcs
Me/NEHHO.

- [noxoit koHTaKT GaTapeex.

- Barapeitku paspsikeHbl.

- POBOT paGoTaet B pexime aHeprocOepexeHus.
- batapeiikv HenpaBWmbHO yCTaHOBNEHbI B GaTapeiiHbli OTCex.

- MynbT ynpaBnexys He HanpaBneH Ha pobota

- MposepbTe cocTosHUe Gatapeek.

- Mepesanyctute POBOT.

- MpoBepbTe nonsipHocTb GaTapeek.

- 3ameHuTe cTapble 6atapeliku Ha HoBble.

- Beerpia HanpasnsiiTe nynbT ynpaenexust Ha pobota.

2. Instalagéo das pilhas

Certifique-se que o interruptor esta na posi¢ao "OFF".

Robot

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao girar para a esquerda com
uma chave de fendas Philips. (ver imagem A1)

- IColoque 3 pilhas "AA" no compartimento das pilhas, tendo em atengéo a polaridade e
aparafuse o parafuso ao girar para a direita.

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita com uma
chave de fendas Philips.

Controlador

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao girar para a esquerda com
uma chave de fendas Philips. (ver imagem A2)

- Cologue 2 pilhas "AAA" no compartimento das pilhas, tendo em atengao a polaridade e
aparafuse o parafuso ao girar para a direita.

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita com uma
chave de fendas Philips.

3. ldentificagdo das pegas (ver inagem B)

1.MURRO ESQUERDO 2. MURRO DIREITO

4. MOVER PARA ESQUERDA

3. AVANCAR
5. MOVER PARADIREITA

Resolugao de Problemas

- Selecione o Robot que pretende controlar, ligue o Robot e o controlador. (Prima
qualquer tecla no controlador)

- Selecione outro Robot para ser o seu adversario, ligue o Robot e o controlador.

- Controle o robot para atacar o seu adversério (controlado por computador), o seu
adversario vai defender-se/atacar automaticamente.

- Um jogador pode jogar com no maximo 3 adversarios (controlados por computador) ao
mesmo tempo.

Modo Versus (Multi-jogadores) (ver imagem E)

- Ligue todos os Robots e Controladores dos jogadores. (Prima qualquer tecla no
controlador)

- Prima o botdo de Murro Esquerdo/Direito para comegar o ataque.

- Suporta até 4 jogadores/robots para lutar ao mesmo tempo.

5. Controlos & Regras

- Prima o botdo MOVER PARA ESQUERDA para mover para a esquerda

- Prima o botdo MOVER PARA DIREITA para mover para a direita

- Prima o botdo AVANCAR para avancar

- Prima o botdo MURRO ESQUERDO ou MURRO DIREITO para um murro

- Prima ambos os bot6es em simultaneo para murros combinados (ver imagem D)

- O Robot que cair, perde a luta!

Sintoma Corregédo

Causa

Robot ndo se move nem anda
lentamente.

- Perdeu a ligag&o com as pilhas.

- Pilhas gastas.
- O controlador n&o esta virado para o robot

- Robot em condigéo de economia de bateria.
- As pilhas ndo estéo colocadas corretamente no compartimento.

- Verificar a ligagéo das pilhas.

- Reiniciar o Robot

- Verificar a polaridade das pilhas.

- Trocar as pilhas usadas por pilhas novas.

- Direcione sempre o controlador para o robot.




MAGYAR

5 éves kortol

/\ FIGYELMEZTETES:

ajanlott!

Apro, lenyelhett alkatrészek! Atermék 3
éves kor alatti gyermeknek nem alkalmas.

C€

Biztonsagi Ovintézkedések:

Amennyiben a jatékot hosszabb ideig nem hasznalja, mindig tavolitsa el az elemeket.
Figyelem: Minden olyan médositas a terméken, amely a termék biztonsagi megfeleldségéért
felelds fél tudta és engedélye nélkiil torténik, a hasznalati jog elvesztésével jar.

Elemekkel kapcsolatos figyelmeztetések:

- Anem Ujratélthetd elemeket ne foltse Ujra.

- Toltés elétt tavolitsa el az Ujratdlthetd elemeket a jatékbol.

- Az Ujratdlthetd elemek toltését feln6tt végezze.

- Ne keverje a kiillonbdz6 tipusu, hasznalt és Gj elemeket.

- Csak az ajanlott vagy az azzal egyenérték(i elemeket hasznalja.
- Az elemek behel{ezeséne’l tgyelien a helyes polaritasra.

- A lemeriilt elemeket tavolitsa el a jatékbol.

- Ne zérja rovidre az elemek kivezetéseit.

- Ne keverje a régi és Uj elemeket.

- Ne keverje az alkali, hagyomanyos (karbon-cink) vagy Ujratoltheté (nikkel-kadmium)

FCC nyilatkozat

A késziléket teszteltiik, és az FCC-szabalyzat 15. részének
megfelelden B osztéIYL] digitalis eszkoz elirasainak felelt
meg. A korlatozasok lakoteriileti telepitéskor megbizhaté
védelmet nyljtanak a karos interferenciaval szemben. A
készllék radiofrekvencias energidt hoz létre, haszndl és
sugaroz. Ha a késziléket nem a gyarto Utmutatasai alapjan
telepitik és hasznaljak, akkor karos interferenciat okozhat a
rédiokommunikécioban. Arra azonban nincs garancia, hogy
egy adott telepitési helyzetben nem Iép fel interferencia. Ha a
kesziilék karos interferenciat okoz a radio- vagK
televiziokésziilék vételében, amelynek tényérdl a készilel
ki-és bekapcsolasaval gyzodhet meg, javasoljuk, hogy az
interferencia megszintetese érdekeben a kovetkez( lépeseket
hajtsa végre: For?assa el vagy helyezze &t a vevdantennat.
Novelle a tavolsdgot a keszilek és a vevd kozott.
Csatlakoztassa a kesziiléket a vevéegységtdl kilénbozo
hélézati aljzathoz. Kérje a kereskedd vagy szakképzett szerel§
segitségét.

elemeket.
Megjegyzés:

- Az elemek behelyezésénél és cseréjénél felnétt felligyelete ajanlott.

- Amennyiben a jaték miikodésében zavart tapasztal, az elemek cseréje javasolt.

- Kérjik, érizze meg a hasznalati utmutatét a jovébeni hivatkozas végett.

- A jaték mikodtetése folyaman szigortan kdvesse a hasznalati Gtmutato elGirasait.
- Elektrosztatikus kérnyezetben a termék meghibasodhat, ami a termék Ujrainditasat
igényelheti.

Hulladékként torténd kezelése (WEEE)
Amennyiben a jatékot mar nem hasznélja, tavolitsa el
az Osszes elemet és elkiilénitve dobja Ki. Vigye az
B clekiromos berendezéseket a helyileg illetékes
ﬁyﬁjtépontokra. Atermék tobbi alkatrésze héztartasi
ulladékként kidobhato.

ﬁ Elektromos és Elektronikus Berendezések

A termék karbantartasa:

- Amennyiben a jatékot hosszabb ideig nem hasznélja, mindig tavolitsa el az elemeket.
- Tiszta kendével torolje at a terméket.

- A jatékot kdzvetlen napsiitéstél és/vagy kozvetlen héforrastdl tartsa tavol.

- Ne meritse a terméket vizbe, mert az karositja az elektromos alkatrészeket.

Figyelmeztetés !

SLOVENSKY
Odporucené pre deti

vo veku od 5 rokov! C €

Bezpecnostné opatrenia:

Ak sa hracka dlho nepouZiva, vzdy vyberte batérie. Pozor: Akakolvek zmena vyrobku, ktora
bola vykonana bez vedomia a sthlasu strany zodpovednej za stlad s bezpe¢nostou
produktu, bude mat za nasledok stratu prava na pouzivanie produktu.

Upozornenia tykajuce sa batérii:

- Nenabijajte nenabijatené batérie.

- Pred nabijanim vyberte nabijate/né batérie z hracky.

- Nabijanie nabijatelnych batérii moZe vykonavat len dospela osoba.

- NemieSajte rozne typy, pouzité a nové batérie.

- Pouzivajte iba odportcané alebo ekvivalentné batérie.

- Pri vkladani batérii dbajte na spravnu polaritu.

- Vyberte vybité batérie z hracky.

- Neskratujte svorky bateérii.

- NemieSajte rozne typy, pouzité a nové batérie.

- NemiesSajte alkalické, bezné (uhlikovo-zinkové) alebo nabijatelné (nikel-kadmiové) batérie.
Poznamka:

- Pri vkladani a vymene batérii sa odporuca dohlad dospelej osoby.

- Ak sa vyskytne problém s fungovanim hracky, odporica sa vymena batérii.

- Navod na pouzitie si uschovajte pre budlce pouZitie.

- Pri pouzivani hracky dosledne dodrZiavajte navod na pouzitie.

- V elektrostatickom prostredi méZze dojst k poruche vyrobku, &o moZe vyzadovat restart
produktu.

Udrzba produktu:

- Ak sa hracka dlho nepouziva, vzdy vyberte batérie.

- Hracku utrite Cistou utierkou.

- Hracku chrarite pred priamym sineénym Ziarenim a/alebo priamym zdrojom tepla.

- Vlyrobok neponarajte do vody, pretoze by do3lo k poskodeniu elektrickych komponentov.

/\ FIGYELMEZTETES:

Apro, lenyelhet6 alkatrészek! Atermék 3
éves kor alatti gyermeknek nem alkalmas.

Vyhlasenie FCC

Zariadenie bolo testované a vyhovuje poziadavkam na digitaine
zariadenie triedy B podra ¢asti 15 smernice FCC. Obmedzenia
pri indtalécii v obytnych zénach poskytuju spofahlivi ochranu
proti Skodlivému ruseniu. Zariadenie generuje, pouziva a
vyzaruje vysokofrekvenénli energiu. Ak zariadenie nie je
naindtalované a pouzivané v silade s pokynmi vyrobcu, moze
sposobit Skodlivé ruSenie radiovej komunikacie. Neexistuje
vSak Ziadna zéruka, Ze v konkrétngj situdcii indtalacie
nenastane ruenie. Ak zariadenie sposobi Skodlivé rusenie
radiového alebo televizneho prijmu, ¢o sa da potvrdit
vypnutim a zapnutim zariadenia, odpori¢ame, aby ste pre
zabrénenie ruseniu vykonali nasledujlce kroky: Otocte alebo
premiestnite anténu prijimaca. Zvyste vzdialenost medzi
zariadenim a prijimacom. Zariadenie pripojte do inej zasuvky,
nez je pripojeny prijimac. Poziadajte o pomoc svojho predajcu
alebo kvalifikovaného technika.

Odé)adové elektrické a elektronické zariadenia
OEEZ

Ak sa hracka uz nepouZziva, odstrafite vSetky batérie a
likvidujte ich oddelene. Elekirické zariadenie odneste

I na miestne zberné miesta elekirického a elektronického
odpadu. Ostatné Casti vjrobku sa mozu likvidovat ako
domovy odpad.

Upozornenie !

Elemsziikséglet Robo Harcos: Elemsziikséglet (Taviranyito): gzvglﬁgjik;takézze‘ ~ \h/‘a%;aqg\“y(:;zzl Poziadavky na batérie Robo Kombat: Poziadavky na batérie (Controller): rvuyé’ni"f sra\:;;:ru po Emiaedaj_te an

Tapegység @ === @@ Tapegység : === rekeszbdl az egyik Ee az elemekef Napajanie === 0 Naleéjanie === jednom, tahanim za nevyberajte

Teﬁ)es&/mény - DC45V/48W Te je3|¥mény - DC3V/15W poziiv végiket ooty ®_a Vykon :DC45V/48W Vykon :DC3V/15W Kladny koniec Seen

Elemek :3x 15V “‘AA"/LR6/AM3  ol® Elemek : 2x 1.5V “AAALRO3/AMY | felfelé hizva 9 egitségével. e Batérie 1 3x 1.5V AALR6/AM3 (0@ Batérie : 2x 1.5V “AAA’/LRO3/AM4 | batérii boredmetov.

CESKA Prohlaseni FCC POLSKA : . Oswiadczenie FCC

Doporucujeme A UPOZORNENIE: Zafizeni byl 4 hovuie pozadavki Dia dzieci powyze] OSTRZEZENIE: Urzadzenie zostato przetestowane i spefnia wymogi przepisow

od véku 5 lef arizen. byl testovang a whawle pozadakim na 5 roku zycial UWAGA: NIEBEZPIECZENSTWO UDUSZENIA- Soi 15 regulaminu FCC dotyczacych urzag h
Nebezped uduSeni! Obsahuje malé &sti, kieré je digitalni zafizeni tridy B podle casti 15 pravidel FCC. ' czesal 1 reguaminu otyczacych urzadzen cyfrowyc

mozné spolknout! Neni vhodny pro déti ve véku do 3 let.

C€

Bezpecnostni opatieni:

Pokud hracku nepuzivate del$i dobu, vzdy vyjméte baterie. Upozornéni: Jakakoli zména na
vyrobku, ke které do$lo bez védomi a souhlasu strany odpovédné za bezpecnost vyrobku,
ma za nasledek ztratu prava na pouzivani vyrobku.

Upozornéni o baterii:

- Nenabijejte nenabijeci baterie.

- Pfed nabijenim vyjméte nabijeci baterie z hracky.

- Nabijeni baterie musi vykonat dospélé osoby.

- Nemichejte rizné typy pouzitych a novych baterii. )
- Pouzivejte pouze doporucené nebo rovnocenné soucasti.
- Pii vioZeni baterii dbejte na spravnou polaritu.

- Vyjméte vybité baterie z hracky.

- Neskratujte svorky baterie.

- Nemichejte staré a nove baterie.

- Nemichejte alkalické, bézné (karbon-zinkové) nebo nabijeci (nikl-kadmiovych) baterie.

Omezeni pfi instalaci v obytnych zondch zabezpecuii
spolehlivou ochranu proti SKodlivé interference, Pristroj
generUJe,'pouz,wa a Vyzafuje vysokofrekvencni energii.

okud Zafizeni neni instalovano a pouzivano v souladu
s pokyny vyrobce, mize zpusobit Skodlivou interferenci
v radiové komunikace. Neexistuje véak 74dna zaruka,
ze v urCité situaci instalace nedojde k interferenci,
Pokud pr|stroL zplisobi  Skodfivou _ interferenci
rozhlasovém nebo televiznim vysiléni, coz Ize potvrdit
vypnutim a zapnutim zafizeni,” doporucujeme provést
nasledujici kroky k odstranéni_ruseni: Otocte nebo
pfesuiite pfijimaci anténu. Zvydujte vzdalenost mezi
pristrojem a pfijimacem. Pripojte zafizeni do jiné
zasuvky, nez je prijimac. Pozadejte o pomoc prodéjce
nebo kvalifikovaného technika.

Poznamka:

- VloZeni a vyména baterii se doporucuje vykonavat pod dohledem dospélé osoby

- Pokud se vyskytne problém s hrackou, doporucuje se vyména baterii.

- Navod k obsluze uschovejte pro budouci pouZiti.

- Pri pouzivani hracky se striktné fidte pokyny v uzivatelské pfirucce.

- V elektrostatickém prostiedi mize dojit k poruse vyrobku, coz muze vyzadovat restart
produktu

Smeérnice o odpadnich elektrickych a
elektronickych zafizenich (OEEZ)
Pokud hracka jiz neni pouzivana, odstrarite v3echny
baterie a vyhodte je oddélené. Vezméte elekiricka

I 7afizeni do mistnich sbémych mist. Ostatni casti
vyrobku mohou byt likvidovany jako odpad z
domécnosti.

Udrzba:

Pokud nebudete hracku delsi dobu pouzivat, vzdy vyjméte baterie. Vyrobek otfete ¢istym
hadfikem.

Chrarite hracku pied pfimym slunecnim zafenim a / nebo pfimym zdrojem tepla.
Viyrobek nevlozte do vody, mohlo by dojit k poskozeni elektrickych soucasti.

Upozornéni !

Drobne elementy. Nie polecamy dla dzieci ponizej
3 roku Zycia.

Srodki ostroznosci:

Jedli zabawka przez diuzszy czas nie jest uzywana, zawsze nalezy wyjac z niej baterie.

Uwaga: Wszelkie zmiany w produkcie dokonane bez wiedzy i zgody strony odpowiedzialnej

za ég?(dnoéé produktu z wymogami bezpieczenstwa powodujg utrate prawa do korzystania z

produktu.

Ostrzezenia zwigzane z bateriami:

-Nie nalezy tadowac baterii jednorazowych.

-Przed nafadowaniem baterie wielokrotnego uzycia nalezy wyja¢ z zabawki.

-Baterie powinna tadowa¢ osoba dorosta.

-Nie nalezy mieszac baterii réznego rodzaju, nowych i uzywanych.

-Nalezy uzywac tylko proponowane baterie lub o takiej samej wartoci.

-Przy wkiadaniu baterii nalezy uwaza¢ na ich prawidiowe umieszczenie (biegunowosc).

-Zuzyte baterie nalezy usuna¢ z zabawki.

-Nie nalezy zwiera¢ stykow baterii.

-Nie nalezy mieszac starych i nowych baterii.

-Nie nalezy miesza¢ baterii alkalicznych, tradycyjnych (weglowo-cynkowych) lub
wielokrotnego uzycia (niklowo-kadmowych).

Uwaga:

- Przy wkiadaniu i wymianie baterii celowy jest nadzér osoby dorostej.

- O'ile w trakcie dziatania zabawki jej praca jest zaburzona, proponujemy wymieni¢ baterie.

- Prosimy zachowac instrukcje obstugi w celu z korzystania z niej w przysztosci.

- W trakcie korzystania z zabawki nalezy $cisle przestrzega¢ przepisdw zawartych w instrukcji

obstugi. W $rodowisku elektrostatycznym produkt moze ulec uszkodzeniu, co moze wymagac

jego ponownego uruchomienia.

Konserwacja produktu:

Jesli zabawka przez diuzszy czas nie jest uzywana, zawsze nalezy wyjac z niej baterie.
Produkt nalezy przetrze¢ czystg szmatka.

Zabawke nalezy przechowywac z dala od storica iflub zrédta ciepta.

Nie zanurza¢ produktu w wodzie, poniewaz uszkadza to elektryczne czesci urzadzenia.

klasy ,B". Ograniczenia dotyczace instalacji w obszarach
mieszkalnych  zapewniajg “niezawodng ochrone  przed
szkodliwymi  zaktoceniami (interferencja).  Urzadzenie
wytwarza, wykorzystuje i promieniuje energie o czestotiwosci
radiowej. Jesli urzadzenie zostaje zainstalowane i jest
uzywane nie na podstawie wskazowek producenta, wtedy
moze powodowac szkodliwg interferencie w komunikacji
radiowej. Natomiast nie ma na to gwarancji, e zakiécenia nie
wystapia w konkretnej sytuacji instalacyjnej. Jesli urzadzenie
powoduje szkodliwe zakdcenia w odbiorze radia lub te 'eWIZ'LIY
0 czym mozna przekonac sie wigczajac i wy!qcza{qclgdbmrnl.,
proponujemy, a ){ w celu usuniecia zaklocen postapi¢ zgodnie
z ponizszymi: Nalezy obrocic lub zmieni¢ m|eésce usytuowania
anteny odbiorcze]. Nalezy zwiekszy¢ odleglosC miedzy
urzadzeniem i odbiornikiem. Urzadzenie nalezy podiaczy¢ do
innego gniazda zasilania niz odbiornik. Nalezy poprosi¢ o
pomoc handlowca lub wyspecjalizowanego montera.

Zarzadzanie odpadami elekt czntymi i
Urzadzeniami elektrycznymi (WEEE) )
O'ile zabawka nie jest juz uzywana, nalezy usunac
wszystkie ]ﬁj elementy (baterie) i nalezy oddzielnie je

. \\rzuciC. rza[qzema elekiryczne nalezy zanie$¢ do
lokalnych punktéw zbiérki. Pozostate czesci produktu
mozna wyrzuci¢ jako odpady komunalne.

Ostrzezenie !

NIE usuwac luly

Vyjméte baterie N Nevyjimejte an| . . . - Baterie nalezy - ¢
Robo Kombqg bgterie; (Controlle() baterie: glzrivwmfggglggz g;vélgtzyt;baten Zapotrzezb:svi\ll::i:: Robc.) K_or_nEat na baterie: Zapgtrzz:glc;vr\:%me (Clonircillfr) na baterie: ;ﬁgi g;uréa:g ﬁqé gglweeriz:éayc
=5 VR oCas v aaw Veoh™® {acay1am i Moc © :DC45V/48M Juec™ i pcavisan g o
Baterie 1 3% 15V “ANILR6/AM3 kol Baterie © 2% 15V AAA"/LRO3/AMA Baterie P $XASVIARTLREIAMS Baterie $ 2X TS VIAANTLROS/AMA e
ESPANOL . ' Reglas FCC ITALIANO
A partir de 5 afios A H P Dai 5 anni in su A | WEEE
|Adve rte n C I a H Esta méquina cumple la parte 15 de las normas FCC. El Avve rte n za H Le apparecchiature elettiche ed eletroniche

Peligro de asfixia - No recomendado para nifios menores
de J'afios por contener piezas pequenas que pueden ser
ingeridas por el nifio y producir asfixia.

Precauciones de seguridad:

Saque la pila del juguete cuando no se utilice.

jAdvertencia! Cambios o modificaciones efectuadas en esta unidad no aprobadas
expresamente por el fabricante pueden anular la autoridad de usuario en su manejo.

Precauciones: .

- No se deben recargar las pilas no recargables.

- Deben quitarse las pilas recargables del juguete antes de iniciar su carga.
-Las J)I|aS recargables deberan ser cag;a as solamente por un adulto.

- No deben mezclarse tipos diferentes de pilas, ni pilas nuevas con usadas.
- Se recomienda usar Unicamente pilas del mismo tipo o equivalentes.

- Se debe insertar las pilas respetando la polaridad correcta.

- Se debe quitar las pilas a%otadas del juguete.

- Los terminales de suministro no deben ser cortocircuitados.

- No mezclar pilas nuevas con pilas usadas.

- No mezclar pilas alcalinas con pilas estandar (carbén-zinc) o recargables.

Nota:

- Se recomienda la supervision de un adulto al instalar o reemplazar las pilas.

- Se recomienda cambiar las pilas en cuanto se reduzca la capacidad de funcionamiento.

- Guarde esta informacion para futuras referencias.

- Los usuarios deben cumplir estrictamente el manual de instrucciones durante su uso.

- En un entorno con descarga electroestatica, la muestra puede funcionar mal y requerir que se
vuelva a configurar.

Cuidado y mantenimiento: . )

- Extraiga las pilas cuando no vaya a usarlo durante un largo periodo de tiempo.
- Envuelva eIHuguete en unJJaﬁo Iimlpio ara guardarlo.

- Mantenga el juguete alejado del calor directo.

- No sumerja el juguete en agua ya que puede dafar los componentes electronicos.

Especificaciones para las pilas del (Robots):

Alimentacion eléctrica: === @ Alimentacion eléctrica: === hacia afuera de utiizando
g \oltaje y potencia : DC 4,5V /4.8W Voltaje y potencia : DC 3V /1,5W cada uno de los objetos afilados
b Pilas : 3x 15V “AA"/LRGIAM3 @l Pilas 1 2x 1,5V "AAA"ILRO3/AM4 | terminales positivos 0 metalicos.

Especificaciones para las pilas del (mandos):

funcionamiento esté sujeto a las dos condiciones siguientes:

1) Esta maquina no puede causar interferencias daninas, y

2) Esta maquina debe aceptar las interferencias recibidas,
incluyendo las interferencias que pueda causar un funcionamiento
indeseado.

NOTA: este equipo ha sido testado y se ha encontrado que cumple
con los limites para la clase B de maquinas digitales, consiguientes
ala parte 15 de las reglas FCC. Estos limites estén disefiados para
proveer una proteccion razonable contra las interferencias dafiinas
en una instalacion residencial. Este equipo genera,usa y puede
radiar energia de radio frecuencia y si no esté instalado y es usado
de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencias
dafiinas a las comunicaciones de radio.

Sin embargo, no hay garantia de que la interferencia no ocurra en
una instalacion particular. Si este equipo causa interferencias
dafiinas al receptor de radio o television, que pueden ser
determinadas desconectando y conectango eFequipo, el usuario
puede intentar corregir las interferencias con las siguiente medidas :
- Reoriente o recoloque la antena receptora

- Aumente la separacion entre el equipo y el receptor

- Conecte el equipo a un enchufe de pared en un circuito diferente
del que necesita el conectado.

- Consulte a un técnico experto en radio/TV para que le ayude.

RAEE

Cuando este aparato se encuentre fuera de uso,

extraiga las pilas y guardelas en forma separada. Lleve los
componentes eléctricos a los puntos de recoleccion local de
residuos de equipos eléctricos y electronicos. Los demas
componentes pueden eliminarse junto con los deshechos
domésticos.

i

jAdvertencia!

NO retire o
instale pilas

Retire estas pilas
del aparato tirando

Non adatto a bambini di eta inferiore a tre anni.
Piccole parti potrebbero essere ingerite o inalate.

C E Rischio di sotfocamento.

Precauzioni di sicurezza:

Rimuovere la batteria dal giocattolo quando non & in uso. Avvertenza: le alterazioni o le
modifiche al prodotto non espressamente approvate dalla parte responsabile della conformita
possono privare ['utente del diritto di utilizzare il prodotto.

Avvertenze sulle batterie:

- Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.

- Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di essere ricaricate.

- Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate da un adulto.

- Diversi tipi di batterie o batterie nuove e usate non devono essere mischiati.

- Devono essere utilizzate solo batterie dello stesso tipo o equivalenti a quelle raccomandate.
- Le batterie devono essere inserite rispettando la corretta polarita.

- Le batterie scariche devono essere rimosse dal giocattolo.

- | morsetti di alimentazione non devono essere cortocircuitati.

- Non mischiare batterie vecchie e nuove.

- Non mischiare batterie alcaline, standard (zinco-carbone) o ricaricabili.

Note:

- Durante l'installazione e la sostituzione delle batterie & necessaria la guida di un adulto.

- Sostituire la batteria in caso di malfunzionamento.

- Conservare queste istruzioni per futuro riferimento. =~ )

- L'Létet?te deve attenersi scrupolosamente alle istruzioni per il corretto funzionamento del
prodotto. o o )

- In presenza di scariche elettrostatiche, il prodotto potrebbe non funzionare correttamente e
richiedere una reinizializzazione.

Cura e manutenzione: ) ) B

- Rimuovere sempre le batterie dal prodotto se si prevede di non utilizzarlo per un lungo
periodo. ) )

- Pulire delicatamente il prodotto con un panno pulito.

- Tenere il prodotto al riparo dalle fonti dirette di calore. - o
- Non immergere il prodotto in acqua perché i componenti elettronici potrebbero danneggiarsi.

Piles nécessaires pour le (Robot):

Alimentazione: ===

Livello batteria: CC4.5V /4.8 W

Quantita e tipo : A% N%Ies de tyf)e 1,5V «AAY/LRE/

@ Alimentazione : ===
Livello batteria : CC3V/1.5W
(o]

Piles nécessaires pour le (Controller):

Quantita e tipo : 2 £iles de type 1,5V «AAAY/
LRO3;

j E z i non devono essere smaltite tra i normali rifiuti
BN rbani ma devono essere inviate alla raccolta

differenziata per il loro corretto trattamento. Il
simbolo del bidone barrato, apposto sul prodotto e
sullimballo, ricorda la necessita di smaltire adeguatamente il
prodotto al termine della sua vita. In tal modo & possibile
evitare che un trattamento non specifico delle sostanze
contenute in questi prodotti, od un uso improprio di parti di
essi possano portare a conseguenze dannose per
I'ambiente e per la salute umana. A fine vita del prodotto
potete rivolgervi al vostro distributore per avere informazioni
sulle modalita di smaltimento ed al momento dell'acquisto vi
informera della possibilita di rendere gratuitamente un altro
apparecchio a condizione che sia di tipo equivalente ed
abbia le stesse funzioni del prodotto acquistato o, se le
dimensioni sono non superiori a 25 ¢cm, le AEE possono
essere rese senza obbligo di acquisto del prodotto
equivalente. Al momento della sostituzione delle batterie, vi
preghiamo di seguire la procedura in vigore riguardante la
loro eliminazione. In particolare vi preghiamo di gettarle in
un contenitore appositamente dedicato alla raccolta delle
pile usate. Uno scorretto smaltimento del prodotto sara
passibile delle sanzioni previste dalla normativa nazionale
vigente nel paese dove il prodotto viene smaltito.

Avvertenza!

NON rimuovere
oinstallare le
batterie usando
oggetti appuntiti
metallici

Rimuovere le
batterie dall'unita
sollevando il polo
positivo di ogni
batteria con la

(no incluidas) (no incluidas) con a mano. (non incluse] /AMA(non incluse) maro.
RUSSIAN PORTUGUES
[Linsi geeit ot 5 net A B HU Ma H Me | ;peﬁoqaﬂwﬂ Fcc 6 " FCC Para idades superiores a 5 anos ~ ' Declaragdes FCC
" 'T:,O gmpomsqcoomemym TPEOOBAHMAM HaCTH 10 MpaBuN FLv. Ate n gao ! Este aparelho esta em conformidade com a parte 15 dos regulamentos da
aoora yCTpo/icTea coc YT ¢ AEYM TP FCC. O funcionamento esta sujeito as seguintes duas condigdes:

BBy Hanm4ms MenKiX AeTarnei v pucka yayLubs.
He nopxoout ans fetei mraiie 3-x .

C€

MepbI NpefOCTOPOKHOCTU:

1) 3T0 YCTPOVICTBO He AONKHO CO3ABATb BDEHBIX NOMEX; U

2) 370 YCTPOWCTBO AOMKHO BbiTb YCTOMYMBIM K MioBbIM NOMeXan,
BKITHY@SI MIOMEXH, KOTOPbIE MOTYT Bbi3biBaTb CGOM B ero patore.

TMPYMEYAHVE. B peaynbrare TecTUpOBaHHA AaHHOro 000pyA0BaHis

Pegas pequenas - perigo de asfixia.
Contraindicado para criangas com menos
de 3 anos

C€

Precaugdes de Seguranca:

1)Este aparelho ndo deve causar interferéncia prejudicial, e

2)Este aparelho deve aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo
interferéncia que possa provocar funcionamento indesejavel.

NOTA: Este equipamento foi testado e esta em conformidade com os limites

V13Bnekaiite Gatapeliki U3 UrpyLLKW, KOTAA OHa He UCTIoMNb3yeTcs.

BHumaHve. VameHeHst nnu MoandukaLi JaHHOTo YCTPOACTBA, He 0A0BPeHHbIe B SBHOM Buae
CTOPOHOI, OTBETCTBEHHOI 33 COOTBETCTBIE CTAaHAapTaM, MOryT NPUBECTY K NULLEHNIO
nonb3oBaTens npas Ha 3KkcnnyaTaLuio aToro 06opyAoBaHNS.

MpepocTepexeHuns:

- He nbiTaiiTech 3apsikaTb HenepesapshkaeMble Batapeiki.

- Mepen 3apsiaKoit akkyMynsTopHble 6atapelikin HE0BXOANMO U3BMEYL 13 MTPYLLKA.

- AkkymynsiTopHble 6aTapeliki JOMmKHBI 3apsKaTbCs TOMbKO B3POCTbIMA.

- He ucnonbayiite ogHOBPEMEHHO CTapble 1 HoBble 6atapeliku, a Takke 6atapeiiki pasHbix TUMOB.
- Vicnonb3yiite GaTapeitkvt TOMbKO PeKOMEHAOBAHHOTO WM @HANOMMYHOro TUna.

- Cobntopalite nonsipHOCTb Npy ycTaHoBKe baTapeex.

- Vcnonb3oBaHHble 6aTapeitkn He06X0ANMO U3BNEYL 13 UTPYLLKN.

- He fonyckaiite KOPOTKOrO 3aMblkaHUsi KOHTAKTOB NUTAHNS.

- He vcnonb3ayiite ogHOBpeMEHHO HOBbIe U cTapble GaTapeliki.

- He vcnonb3ayiiTe BMeCTe LLENoYHble, CTaHAapTHbIE (YINepoAHO-LMHKOBbIE) U Nepesap |

BbI0 [10KA3aHO €ro COOTBETCTBIE OTPaHIYEHISM 10 LcipOBBIM
ycTpoiicTeam knacca B cornaco yactv 15 npasun FCC. [lankbie
OrpaHUIEHIs YCTaHOBNEHbI As 0BECTIEYEHIS COOTBETCTBYIOLLEN
3allyTbl OT BPEAHbIX MIOMEX B CTALMOHAPHbIX YCTaHOBKaX. [laHHoe
0BopyRoBaHHe TeHEPUPYET, VCTIONb3YET 1 MOXET U3NyyaTh
PAZVMO4ACTOTHYK) SHEPIVHO U, €CIIM OHO HE HACTPOEHO I He
ICTONb3YETCA B COOTBETCTBUM C UHCTPYKLMAMM, MOXET CO3AaBaTb
TIOMEXV 1N PAIMOCBS3I.

OpHaKo HET HIKaKoii rapaHTVK, YTO B ONPELENEHHbIX YCroBHSX
3KennyaraLy omexvt He GyayT Bo3HUKaTb. ECRu akHoe YCTPOiCTBO
SBMAETCA UCTOYHKOM NOMEX ANt PAAMO 1N TENEBM3IOHHOTO MpUeMa,
470 MOXET GbITb ONeZeNeHo NyTeM BKTKOYEHNS U BbIKTIOYeHIS
YCTPOIACTBa, NOMb30BaTEMb MOXET MOMLITATECS YCTPAHHTL MOMEXH
OfJHM U3 CRegyHoLLyIX Crocoos:

— NlepeHanpaBHTh VN UMEHWTL NONIOXERVE MPUHNMAIOLLIEIH aHTEHHI;

— YBENMYHTL PACCTOSHUE MEXAY 0BOPYAOBaHIEM 1 MpHEMHUKOM,

0B0py0BaHKE K PO3ETKE B LIEMM, OTAMYHON OT TOM, K

para um dispositivo digital de Classe B, de acordo com a parte 15 dos
regulamentos da FCC. Esses limites estdo concebidos para facultar
protegéo razoavel contra interferéncia prejudicial numa instalagéo
residencial. Este equipamento gera, utiliza e pode radiar energia de
frequéncia radio e, caso nao instalado e utilizado de acordo com as
instrucdes, pode provocar interferéncia prejudicial as comunicacdes de
radio.

Contudo, ndo ha garantias de que irdo ocorrer interferéncias numa
instalacéo em especifico. Se este equipamento provocar interferéncia
prejudicial em recego radio ou televisiva, o que pode ser determinado ao
desligar e ligar o equipamento, o utilizador é encorajado a tentar corrigir a
interferéncia através de uma ou mais das seguintes medidas:

- Reorientar ou alterar o local da antena recetora.

- Aumentar a separacéo entre o equipamento e o recetor.

- Ligar o equipamento a uma tomada num circuito diferente daquele em que
esta ligado o recetor.

Remova as pilhas do boneco quando néo esta a utilizar.

Atencéo: As alteracbes ou modificagdes a este aparelho ndo expressamente aprovadas
pela parte responsavel pela conformidade iréo anular a autoridade do utilizador em
operar 0 equipamento.

Cuidados:

- As pilhas ndo recarregéveis ndo devem ser recarregadas.

- As pilhas recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes de serem carregadas.
- As pilhas recarregaveis so devem ser carregadas por um adulto.

- Néo deve misturar diferentes tipos de pilhas nem pilhas novas com pilhas usadas.

- Devem ser utilizadas apenas pilhas do mesmo tipo ou de tipo equivalente as
recomendadas.

- As pilhas devem ser inseridas com a polaridade correta.

- As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo.

- Os terminais de alimentagao néo devem ser colocados em curto-circuito.

- Néo misture pilhas novas com pilhas usadas.

L -0 &o mi i A ) ) o  Foceto - . -
Gatapeifku. KO{?}pOV\ TONT0UEH TDHENHI, - Néo misture pilhas alcalinas normais (carbono-zinco) ou recarregaveis. - gﬂr&zulte o distribuidor ou um técnico qualificado de radio/TV para obter
Mpumeyanue. — 06paTUTLCS 33 OMOLLIBHO K MPOaBLY NGO OMbITHOMY paavo- Uin Nota: Juda.

:gg&gﬁeﬂg gfcaﬂmsg’ze%ﬁpg:;(a%eekﬁy e:ﬂ ﬁTe?);égr:”;?; :ggbﬂgﬂﬂj gmﬁaﬂ%mmgggminew TEnewacTepy. - E recomendada orientagao parental quando instala ou troca as pilhas.
R ﬂonbaoaa¥enb [IOKeH COXpaHUTb qéHHyro WHbOpMaLtio ﬁl‘lﬂ MCI‘IOJ‘I{JOEBHVH B 6y/:lyu.leM - Aconselhamos a trocar as pilhas assim que a fungéo apresentar anomalias. RAEE
- [pu 1cnonb3oBaHUM U3AEnNs NONb3oBaTENM AOMKHBI CTPOTO CREA0BATH UHCTPYKLMSM. WEEE - Os utilizadores devem manter e guardar esta informagao para futura consulta. Quando este aparelho deixar de utilizar, remova todas as pilhas e

- Os utilizadores devem seguir o manual de instrugdes antes de utilizar o produto.
- Descarga eletrostatica, pode funcionar indevidamente e precisar que o utilizador
desligue e volte a ligar.

Cuidados e manutengao:

- Retire sempre as pilhas quando n&o utilizado durante um periodo prolongado

- Enrole o brinquedo em um pano limpo para armazena-lo.

- Mantenha o brinquedo longe de calor direto.

- Nao submergir o brinquedo am &gua pois pode danificar os componentes electronicos.

Ecrm yCTpOI;ICTBO HE UCNonb3yeTca, U3BNEKUTE U3 HETO
Bce Gatapeitkin 1 yTunuaupyiite ux otaensHo. OTHecuTe
YCTPOiACTBO B BvKaiiLumit nyHkT cbopa 0TX0R0B
MEKTPUYECKOrO 1 AMEKTPOHHOro 0BopyaoBaHus. fipyrie
KOMMOHEHTbI MOXHO BbIBPOCHTH C BbITOBLIM MyCOPOM.

- BriekTpoCTaTUYECKIIA Pa3psid MOXET MPUBECTY K MOBPEXAEHIO YCTPOiiCTBa. [ins nepesanycka
nonb30BaTenio MoTpeByeTCs BbIKMIOMTb YCTPOVCTBO 11 CHOBA BKITKOYUTH €r0.

Yxoa un o6enyxuBaHue

- Beerpa usBnekaiite Gatapeiiki, ecnv urpyLuka He ByAeT MCnonb3oBaTbCS B TEYEHNE AMUTENBHOTO
nepuoaa BpeMeHH.

- AkkypaTHO NpOTMpaiiTe UrpyLLKY YACTO BNAXKHOI TKaHbIO.

- [lepxuTe UrpyLLKY noaanbLue oT NPSMbIX COMHEYHbIX Ny4elt 1 () CTOYHIMKOB Tenna.

- He norpyxaiiTe urpyLuky B Bogy. 310 MOXET MPUBECTM K NOBPEXAEHNIO SNEKTPOHHbIX KOMMOHEHTOB.
TpeGoBaHus k 6atapeitkam

elimine em separado. Entregue os aparelhos elétricos nos pontos
de recolha locais para residuos de equipamento elétrico e
eletrénico. Os outros componentes podem ser eliminados junto
com o lixo doméstico.

z

BHumaHune !

aTn < HE e n
6Gatapeiikv 13 He ycTaHaBnvBaiTe

Atencao!

Retire as pilhas do NAQ retire nem

TpeGosanus k Gatapeiikam (POBOT): (MyNbT AMCTaHLMOHHOTO yNpaBneHus): yoTpoiicraa, Garapeiiin ¢ Requisitos de pilhas (Robot): Requisitos de pilhas (Controlador): aparelno 2o puxar instal as pilhas
QMeKTPONUTAME | === ONeKTPONMUTaHue : === nonss ummw ocTpLi Alimentacdo : === extremidades do ferramentas

NONOKMTENbHbIN
KOHTaKT Kaxaoil u3
HYIX BPY4HYIO.

afiadas ou de
metal.

Mapamerpbl 6atapeek : DC 3V /1,5W
Bartapeiikn: 2x 1,5V “AAA’ILROZ/AMA4
(o BXOAUT B KOMMIEKT)

positivo de cada
pilha com a méo.

MeTannuyecknx
B.

Classificagdes das pilhas: DC 4,5V / 4,8W
Pilhas : 3x 1.5V LR6 /AM3 (not incluido)

MapameTpbl 6aTaPeeK: DC45V/48W
Batapeiikn : 3 1,5 VAALRE /AM3
(He BXOAWT B KOMNNEKT)

@ @] Alimentagao : ===
I ® II ClassificagGes das pilhas: DC 3V / 1,5W
o5 & Pilhas : 2 x 1.5V “AAA"/LRO3/AM4

(not incluido)




