JATEKSZABALY

e 2-5 jatékos szamara

e 1 jaték kb. 20 perc

Kezdédhet a jaték

A Demo/On/Off kapcsold a szerkezet aljan taldlhatd. A teljes értékd jaték &
elkezdéséhez told a kapcsoldt ‘On’ pozicidba. Kikapcsolni az ‘Off’ pozicidba @A

toldssal lehet. Ha elfelejted kikapcsolni a készlléket, par perc utdn automatiku- o

san ledll. llyenkor el&szor az ‘Off’, majd Gjra az ‘On’ allasba kapcsolassal lehet f
elinditani. S

J6 hirek!

Az a jé hirtink van, hogy a jaték elkezdéséhez még a szabalyokat sem kell elolvasnod. Sima tgy lesz, hiszen
van egy Jatékvezeténk, aki mindenre figyel: roviden elmondja a szabalyokat, hasznos tandcsokat ad,
bemondja, mennyi az allds, stb. Széval totélis sétagalopp!

Mondjuk, ha a Jatékszabaly olvasgatds a hobbid (biztos létezik ilyesmi!) el is olvashatod. De enélkil is
siman el tudtok kezdeni jatszani.

A TIPPEK részben taldlsz olyan hasznos okossagokat, amiket a Jatékvezeté nem fog elmondani neked.
Indulas

Valasszatok magatoknak egy-egy szint és nyomjatok meg a gombokat. Ha mar mindenki valasztott, nyom-
jatok meg kézépen a ZOLDET.

A jaték célja

A Jatékvezetd néhany elképesztd allitast fog mondani a vilagrol. Nektek egyszer(ien csak meg kell tippelni,
hogy az elhangzott allitas igaz-e vagy hamis.

A vélaszadashoz el6szér mindig a sajat gombotokat kell megnyomni. Utédna a kozépsé ZOLD gombot, ha
igaznak, a PIROS gombot, ha hamisnak tippeled az elhangzottat. Légy résen, mert csak par masodperced
van kitaldIni, mit tippelj.

Ha jél valaszolsz, egy pontot nyersz. De ha elsztrod vagy kifutsz az id6bél, két pont minusz! Minden jatékos
az elején 20 ponttal indul és nyugi, a pontok nem tudnak 0 ald csokkenni.

Az nyer, aki a jaték végéig a legtobb pontot zsebelte be. Hajrd, dolgozzon a sziirkeéllomany!

Hogy is megy ez az egész?

e Avetélkedd 3 korbdl all.

e Az elsé korben a Jatékvezetd pécézi ki maganak, hogy melyik jatékosnak kell éppen valaszolnia.

e Amasodik korben mar csak az valaszolhat, aki el6sz6r nyomja meg a sajat gombjat. A kezeteket az asztal-
ra kell tenni és az asztalon tartani, amig a Jatékvezets be nem fejezi a kérdést. Ha valamelyik6tok egyik
kérdésre sem valaszol, valészintileg pontokat fog vesziteni biintib6l. Ugyhogy csipkedjétek magatokat!

¢ A harmadik kérben mar barkinek a jatékosgombjat megnyomhatjatok: nyomd a sajatod, ha Te akarod
megvdlaszolni, vagy az ellenfeledét, hogy valaszra kényszeritsd. Nincs irgalom!

Tippek

e SZUNET. Sziineteltetni tudjatok a vetélked6t, mondjuk ha megbeszélnétek az egyik kérdést, vagy ha
elfogyott az innivald és valakinek hozni kell. Pusztdn csak meg kell ehhez nyomni a kézépsé ZOLD és PIROS
gombot egyszerre. A szlinet végéhez ismét ugyanezt kell tennetek.

o ISMETLES. Elsfordulhat, hogy zajtdl, vagy a beszélgetésetektsl lemaradtok a kérdésrél. llyenkor a
Jatékvezetd meg tudja ismételni a kérdést. Ehhez a kdzéps6 ZOLD gombot kétszer kell megnyomni. De ne
totojdzz sokdig, mert ezt csak addig lehet, mig valaki szemfiiles meg nem valaszolja a kérdést!

e KI A KIRALY. A jaték alatt a Jatékvezetd még azt is megmutatja, hogy éppen ki all az élen. Annak a
jatékosnak a gombjat a kovetkez6 kérdés eltt egy pillanatra megvilagitja. Ha Uj jatékos kerdl az élre, az §
gombjat vildgitja meg és trombitalasszer( hangot ad. {gy legaldbb észbe kaptok!

e PONTSZAMOK. A Jatékvezeté minden kor végén bemondja a pontszédmokat. Ha ezt egy adott kér
kézben szeretnétek megtudni, tartsatok a kozépsé ZOLD és PIROS gombot egyszerre lenyomva,
legaldbb 3 masodpercig. Ha a pontszamok bemondasa kdzben visszatérnétek a jatékhoz, nyomjatok
meg barmelyik jatékos gombijat.

« JAVITAS. Ha rajtad volt a sor és egy kedves ellenfeled csaldsbdl rosszul valaszolt a nevedben, a Te
gombodat megnyomva, ezt kijavithatod, ha kézépen a PIROS gombot egymas utan kétszer megnyo-

mod. A Jatékvezetd jo fej lesz, nem szamolja az el6z6 valaszt és felteszi a kérdést neked még egyszer.
o ATUGRAS. A Jatékvezets minden jaték elején gondosan ismerteti a szabalyokat, de ha el szeretnéd
hallgattatni, mert mar kivilrél fujod az egészet, nyomd meg barmely jatékos gombjat, mig a szabalyo-
kat mondja a kérok elején és atugorhatod ezt a részt.

e HOLTVERSENY. Ha a vetélkedd végén tobben ugyanannyi ponttal alltok az élen, a Jatékvezetd Ujabb
kérdéseket tesz fel, hogy egy gyGztest hirdethessen, egészen addig kérdez, mig csak egyik6tok valaszol
helyesen.

Hibaelharitas

* A fények halvanyak vagy nem villognak - Meril az elem, cseréljétek le.

« Jaték kozben a szerkezet leall és a gombok nem reagalnak - Véletleniil SZUNET médba tettétek. Nyomjatok meg egyszerre a kozépsé
ZOLD és PIROS gombot, ekkor elvileg folytatédnia kell a jatéknak. Ha nem igy torténik, az elemek lemeriiltek. Cseréld ki ket!

Az elemek behelyezése:

A jatékba 3 db 1.5V « AA » (R6) elem sziikséges. A termékben vasarlaskor prébaelemek
vannak. Ezeket érdemes lecserélni vasarlas utdn uj, tartés elemekre. A termékhez
tartds, alkali elemek haszndlata javasolt. Az Ujratdlthet6 elemek hasznélatdt nem
javasoljuk, mivel ezek nem adnak le megfelel§ energiat.

Nyissa fel az elemtarté rekesz fedelét egy csavarhizéval. Az elemeket polaritas
helyesen tegye be. Zarja vissza az elemtart6 rekeszt.

Elemekkel kapcsolatos figyelmeztetések:

Atermékhez tartés, alkali elemek hasznalata javasolt. Az Gjratolthetd elemek hasznala-
tat nem javasoljuk, mivel ezek nem adnak le megfelel§ energiat. Az ajanlotton kiviil a
termékhez mas tipust elemek haszndlatdt nem javasoljuk. Ne hasznaljon egyszerre
régi és Uj elemeket, valamint kilonb6z6 tipusu (alkali szén-cink és ujratélthetd
nikkel-kadmium) elemeket. Behelyezéskor tigyeljen az elemek megfelel6 polaritdsara. Ne zarja révidre az elemek kivezetéseit. Vegye ki az
elemeket a termékbdl, ha az huzamosabb ideig nincs hasznalatban. A nem Ujratlthet6 elemeket ne toltse tjra! Az Gjratolthetd elemeket
vegye ki a termékbdl mielétt feltoltené. Rendszeresen ellendrizze az elemeket, a lemerdilteket vegye ki a jatékbol. Az elemcserét és az elemek
feltoltését felnGtt végezze! Az altalunk forgalmazott termékekbdl selejtezett, veszélyes hulladéknak mindgsiilé anyagokat (pl.: elemek, akkuk,
stb.) avasarlas helyén téritésmentesen visszavessziik. Ne dobja az elemeket tiizbe vagy a haztartdsi hulladék kozé, ezeket a megfelel6 médon
selejtezze ki! Ez a termék veszélyes hulladéknak minGsil6 alkatrészeket tartalmaz, amely nehézfémekkel (nikkellel, lommal, kadmiummal)
sulyosan karositja a kornyezetet, ezért hualladékként csak elkilonitve gy(jthetd.

Ha a jaték hangja lassui vagy torz lesz, cseréljen benne elemet.

Biztonsagi tanacsok:

Tartsa meg a Hasznalati Utmutatot.

Kovesse az alabbi tanacsokat a termék karbantartasa érdekében:

A jaték szaraz helyen tarolandé.

* Ne tegye ki kdzvetlen hének, napfénynek és ne helyezze f(it6test kozelébe.

* Ne szerelje szét a jatékot.

* Keriilje, hogy a jaték kemény targyakkal Gtkozzon.

* Tisztitas enyhén nedves ruhaval.

* Tavolitsa el a termékbdl az elemeket, ha az huzamosabb ideig nincs hasznalatban.

A termék elektromos alkatrészei miatt szelektiv leselejtezést igényel a 2002/96/CE Eurdpai iranyelv szerint, ezért kdrnyezettudatosan
selejtezze ki. Az dlomtartalom magasabb, mint 0,004%. Tavolitsa el és az annak fenntartott helyen selejtezze ki a lemeriilt elemeket.
Vigyazat, fulladasveszély! A termék nem ajanlott 3 éven aluliak szamara, mivel apré, lenyelheté alkatrészeket tartalmaz.
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Az elemek helyes behelyezése

Magyarorszagon importilja és forgalmazza:
Modell Hobby Kift.

1097 Budapest,

Koényves Kalman krt. 12-14
Tel: 06-1/431-7451
www.modellhobby.hu
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