TORTENELMI HATTER

orténetiink 1301-ben veszi

kezdetét. A Magyar Kiralysig

folott sotét felhok gyile-

keznek. Az Arpad-hiz utolso

kiralya, IIl. Andris valoszinileg
mérgezés aldozata lett, de hatalma mar
amugy is csupan jelképes volt legendas 6se-
thez képest. A valodi er6 a tartominyurak
kezében 6sszpontosul, akik igazi kiskira-
Iyokként korminyoznak sajat terileteiken.
Figgetlen kilpolitikat folytatnak, egymais
ellen is hadat viselnek, ha érdekeik agy
kivanjak, és dontéseikbe mar nincsen bele-
sz6lasa a kozponti vezetésnek. Formalisan
ugyan nem, de gyakorlatilag az orszag tobb
részre szakadt.

bben a vérzivataros évtizedben
zaglik a jaték, amelynek a kiralyi
@ korona megszerzése a célja, és
[ ]

erre 8 vagy 12 év all rendelkezés-

re: 1312-ben a rozgonyi csatiban
aratott diadallal Kiroly Robert véglegesen
megszilirditja hatalmit. Addig azonban
a tartomanyurakat megtestesit6 jatékosoknak
lehet6ségiik van olyan hatalmi befolyasra
szert tenni, amivel jogos igényt formalhat-
nak a magyar trénra. Ha ezen id6tartamon
beliil valaki akkora erére tesz szert, amellyel
centralizalja az orszagot, a magyar rendek
a fejére teszik a Szent Koronat. A jitékot
tobbféleképpen Iehet megnyerni, amiben
a csatak mellett a §6 stratégiinak és a dip-
lomicia fortélyainak is kiemelked6 szerepe
lesz. A r6vid jaték maximum 8, a hosszi
legfeljebb 12 korig tart, és az lesz a gy6ztes,
aki elfoglal 3 vagy 4 6nall6 orszagrészt vagy
a jatékosok szama szerint meghatirozott va-
rat, vagy sikeriil valamennyi jitékostarsinak
tartomanyurat legy6znie, vagy tisztségviselé
vilasztason megszerzi mindhirom elnyerhet6
tisztséget. A gyézelem részletes szabalyait
az 5. pontban olvashatjitok el.

3. ATDOLGOZOTT KIADAS

AKI A HATALMASOK JATEKAT JATSSZA,
ANNAK KET LEHETOSEGE VAN:
GYOZ VAGY MEGHAL!
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A DOBOZ TARTALMA

<% 2x5egyedi dobokocka 3~ <% Sépilet jelols 3>

A harcokhoz sziikséges kockik szim-
bolumokkal mutatjak az eredményt, a

kett6 kozil a vorés
az er6sebb, és
mindkett6bél

S darab keriilt a
dobozba.

kolostor

vir palinkvir

<% 6 karakterlap 3>

Minden jatékos vegye magihoz a valasztott tartomanyuranak
karakterlapjat, és tegye le maga elé az asztalral Ezek a lapok

mak, csak a jiték gordilekenyebbé tételében segitenck.

@ A kiilonboz6 egységek toborzisi koltségeinek

és kiilonleges tulajdonsigainak révid ismertetése.

©) Az épithet épiletek koltségeinek bemutatasa
(az épiletek funkcioit lisd a 6.1. és 6.2 pontban).

Aba Amidé

@ A kockikon lathat6 szimbolumok jelentésének bemutatasa.

(@ Egy csata menctének bemutatisa.
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hogy a sok sereg miatt nem férnek mar el a =
tablan, ezért a korabbi kiadisban is hasznalt
ellipszis alaka jelz6vel is helyettesithetyiik
oket. Ha mar léptink a kiskirallyal, akkor
forditsuk meg, ezzel jelezve; hogy az akciojat
mar felhasznaltuk az adott forduloban.
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a sziniikon, a tartomanytr képén és leirasan kivil teljesen egyfor-

<% 91 pénz jelolo ¥~

Hiromféle pénzt hasznalunk a jatékban: a rézdénir l-et,
az eziistgaras 5-6t, az aranyforint 10-ct ér.

aranyforint

<% 22 eseménykirtya 3>

rézdénir eziistgaras

s et s S T B W
T Ty e rpr
s

<% 700+ sereg jelole 3>

A seregyelolok killonboz6 alakuak annak megkonnyitése érdeké-
ben, hogy kénnyebben itlissa minden jatékos, milyen alakulatok
talalhatoak a tiblan. A seregjel6l6k kozott vannak 3-as és 5-6s
szammal ellatottak is, amelyek az adott csapat nagysagit jelzik,
eziltal egyszeribb a nagy seregek mozgatasa.

gyalogos ijisz lovas pap

<% 3 tisztségviseld jelolé 36>
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Tirnokmester Nidor Orszigbiré




/ <% 2.1. Virmegyek *>~

A virmegye a jiték alapvet$ terileti egysége. Vannak
olyan varmegyék, amelyekben var talalhat6, mig masok
hegyvidékick vagy mocsirral boritottak, amit a térkép
jol lathatoan jelol. A torténelmi és foldrajzi hitelességre
maximalisan térekedtink, de egyrészt a XIV. szizad
elejének bizonytalan hatirvonalai, masrészt a jatszha-
t6sag miatt szikség volt kisebb valtoztatisokra is. Az
elfoglalt virmegyékben hely6rséget hagyni nem kotelezo,
a hadsereg tovabb vonulhat, im a kérok elején csak az

a varmegye ad bevételt, amelyikben legalabb egy csapat
allomasozik. A sikeres stratégia alapja a minél nagyobb
teriildet meghoditisa és megtartasa.

<% 2.2.Virak *>

A virak (uHu), amelyek egy kozépkori virost
is magukban foglalnak, virmegyében allo,
H n fallal korilvett er6ditmények. Elfoglalisuk
egyben a virmegye elfoglalisit is jelenti. Nem
szamitanak kilonallo teriletnek, ezért a vir
a vairmegyét 161 védhet6ve teszi. A virak koronként
3 dénir bevételt adnak birtokl16 uruknak, a sima virme-
gy¢k. melyekben nincs vir, csak egyet. Az alapjatékban a
varak helye eleve meghatarozott, de a halad6 verzioban a

tartomanyurak doénthetnek arr6l, hogy sajit tartomanyon
belil melyik virmegyébe helyezzék a varakat.

<% 2.3. Orszigrészek ¥

Az orszigrész varmegyék alkotta tartominy, amelyeknek a
jatek kezdetén fontos szerepe van, mivel a jatékosok altal
megtestesitett tartomanyurak csak azoknak az orszigré-
szeknek a vairmegyéib6l indulhatnak, amelyikhez tartoz-
nak. Egységes orszigrészek a bevételek beszedése sorin
+4 @ (dénir) jovedelmet jelentenck birtokosuknak. A
kozépen elhelyezkeds fehér szind, kiralyi, azaz semleges
fennhatosag alatt al16 terilet is 6nall6 orszagrész, elfog-
lalisa a gy6zelmi feltételekben (lasd: 5. pont) ugyanigy

szimit, mint a tobbi tartominy.
<¥ 24. Id6spiral ¥~

A fordulokat a térképen évszamok jelzik egy idéspiralon.
Az alapjatékban 1301 - 1308 kozott jatszhatunk, azaz nyolc
fordul6 all rendelkezésinkre, mig a haladé valtozatban
1312-1g van szamozva az idGspiril, azaz négy korrel

tovabb jatszhatunk, Minden 65 fordulé (azaz év) elején a
kezdéjitékos cggyel el6rébb mozgatja az id6spirilon 1évé
jelz6kévet, majd megkezdédik az uj fordulo. A keretes
évszamok azokat a fordulokat jelzik, amelyek végén
tisztségvisel6-valasztast kell tartani. (A fordu[é/c
sorrendjét lasd: 3.4 pontban.)

ALAPFOGALMAK

Lasd: 7. oldal

<% 2.5. Fizet6eszk6zok 3> ® ®
HISTORIA

A XIV. szizad elején a Magyar Kiralysagban t6bb mint
harmincféle pénz volt forgalomban, kéztiik kilfsldi
érmék is. A leginkabb elterjedt, legalacsonyabb értékd
az eziist és réz 6tvozetébo] készilt dénar volt, melynek
arfolyama allandéan ingadozott. 1323-ban elkezdték az

A jatékban haromféle fizetGeszkoz létezik. A legkisebb
valtopénz a rézdénir, mely egyet ér. Az eziistgaras 6t dénart, mig
a legnagyobb értéki az aranyforint, mely tiz rézdénart, vagy két
eziistgarast ér. Killon funkcioja a hiromféle pénzérmének nincs, -
az értekiikon kivil mas kilonbség nincs kozottik.

fm},x.

@ b ,J' allando értéki eziistdénar verését, mayd firenzei mintira
T '\“L\Y o ""; az els6 aranypénzt, a forintot, amely kérmoéci arany
cv:_c gl néven Kozép-Eurépa egyik legkedveltebb pénze lett.
T z 4 T ] ) 5
Az itfogd pénzreform részeként kerilt
rézdénir eziistgaras aranyforint forgalomba az Uy eziistgaras 1s. 3

Tirp!

A fontos jelzéssel szemben a tippeket csak ajanlasnak,

FONTOS!

Az ilyen jelzéssel ellatott szovegrészek olyan utasitisokat
irnak le, melyek hasznalata clengedhetetlen a jaték

kiegyensulyozott mikodése érdekében. Azért is emeltik ki de tapasztalataink alapjan érdemes Gket figyelembe

otletnek szanjuk. Mindegyik figyelmen kivil hagyhato, 3

oket, hogy szembetinobbek legyenck venni, hogy minél tokéletesebb legyen a jatékélmeny.
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<% 2.6. Seregek ¥~

A sereg (csapat, alakulat) a jaték alapveto katonai egysége, és

a hirom kozépkori fegyvernem valamelyikéhez tartozik. Ok
itkoznek meg egymassal és dontik el ezzel a jatékot, a magyar
korona sorsit. A csatikban egy sereg egy kockadobast jelent,
amely az ellenség szemben 4116 csapataira mért csapasat jelképezi.
Tehat ha 6t csapatom van, amivel csatizom (ennyien allnak az
érintett varmegyében), akkor o6t kockaval dobok.

<% Fegyvernemek ¥

A jatékban hiromféle sereg létezik, melyek legfontosabb egyedi
tulajdonsagai a kvetkezok. A lovassig a kozépkor legerGsebb fegy-
verneme a mozgékonysaga és a pancél nyujtotta védelem miatt, ezért
tobbet lépnek, hatékonyabban timadnak és nehezebb megsemmisi-
teni 6ket. Am éppen ezért a kiképzése és felillitisa a legkoltségesebb.

A gyalogsig a legnépesebb fegyvernem, és a jatékban alapvet6
fontossigu, mert a varak ostroma nélkilik majdnem elkép-
zelhetetlen. Az ijiszok a csatik elején mindenkit megel6zve
ropithetik ki halalos nyilvesszéiket. A kiegészito szabilyok
kozott szerepl6 pap nem szamit kilonallo fegyvernemnek.

<% Lovassig %>

A lovassig nélkilszhetetlen cleme volt
minden tamad6 hadseregnek az 6kort6l
egészen a II. vilighaboruig. Gyorsasiguk,
mozgékonysiguk tette 6ket nélkilozhe-
tetlenné mindaddig, mig a kozlekedés
fejlettsége és a csapatok gépesitése
nyomain feleslegessé nem viltak. A lova-
gok pancélzatuknak és fegyverzetiknek
koszonhet6en minden nemzetség haderejé-
nek leghatékonyabb részét jelentik, de éppen

ezért toborzasuk joval nagyobb anyagi ildozatot is kovetel.

Kiilonlegességik

A lovagok minden terepen az er6sebb, piros kockival

dobnak, és pancélzatuknak koszonhetéen az elsé talilat

utin csak megsebesiilnek. Hyenkor itforditjuk ket passziv
 illapotba, az adott csatiban mir nem vehetnek részt. Tovabbi
sorsukat-a csata végkimenetele fogja eldonteni. Amennyiben
a csatat elveszitik, az 6 sorsuk is megpecsétel6dott: a gy6z-
tesek nem ejtettek ilyenkor foglyokat. Ha viszont az 6véi
diadalmaskodnak, akkor tulélik a fordulét, de a kdvetkezd
évben is passziv allapotban maradnak. Ilyenkor nem vesznek

4

részt harcban, sorsuk megint a mellettiik kizdé
sajat csapatokéto] figg, és mozgasértékik is
I-re esokken, tehit folyon, hegyen, mocsiron
nem tudnak itkelni. Csak a sebesiiléstsl
szamitott 2. év elején fordulnak vissza

egészséges, harcképes dllapotba. Mig a tobbi fegyvernem
altal lépésenként megtehetd legnagyobb tivolsig 2 varmegye,
addig a lovasok 4-et léphetnek. A természeti akadilyokon valo
atkelés nehézsége rajuk is vonatkozik, vagyis hegyre, mocsarba,
folyoba lépés vagy azon térténd itkelés 2 mozgispontba keril
minden seregnek.

Tulajdonsigaik

® Timadéérték: piros kockaval dobnak.

® A pincélzatuk miatt dupla életerével
harcolnak.

® 4 mozgisponttal rendelkeznek.

® 9 dénirba keriilnek.

<¥ Gyalogsig ¥~

A torténelem sorin a gyalogsag alkotta
minden sereg derékhadit. Fegyverzetik és
kiképzésik relativ olcs6siga miatt bels-
lik volt a legtobb. A varak ostrominal
egyenesen nélkilozhetetlenek voltak,
ezért er6ditmények elleni tamadasnal
kiemelt szerepet kapnak.

¥
"

A varak ostroma nélkiliik ~ kivéve a hadir jelenléte ~ nem

Kiilonlegességik

lehetséges. Ha az ostrom sorn az utolso timado gyalogsg is elesik,
kotelezben vissza kell vonulnia a seregnek. Ha 1d6kozben az osszes
varvéds is elhullott, akkor a maradék sereg bevonulhat az iires virba.

Tulajdonsigaik
® Timadoérték: z6ld kockival dobnak,

® 2 mozgisponttal rendelkeznek.
® 5 dénirba keriilnek.

A 2

FONTOS!

A halado valtozatban a lovassag ereje kicsit realisabb.

Ilyen esctben, ha varat, hegyvidéket vagy mocsarat

tamadnak, akkor le kell szalljanak a Iovukrol, és szimpla

gyalogosként kiizdve csak zold kockaval tudnak dobni a

csataban. Amennyiben védekeznek kiilonleges terepen,

akkor természetesen ok is piros kockaval dobhatnak.

<% ijiszok ¥

Europaban az 6kortol a kozépkor végéig
az if volt a leggyakrabban hasznilt ti-
volra hat6 fegyver. A szamszerijaszok
még a tizfegyverck megjelenése utin

is sokaig elit fegyvernemnek szamitot-
tak, a puskapor tomeges elterjedésével
szorultak ki szép lassan a hadviselésbol.

Kilonlegességik

A csatik elején 1év6 6nall6 fazis sorin 6k a t6bbi
fegyvernemet megel6zve hasznilhatjak fegyveriiket,
ezzel komoly el6nyt élveznek.

Tulajdonsigaik

® Timadé6értek: z61d kockival dobnak,

® 2 mozgisponttal rendelkeznek,

® 5 dénirba keriilnek.

® Csata esetén, a kozelharc el6tt extra fazissal
rendelkeznek, amikor kizarélag 6k okozhat-
nak veszteséget az ellenfeleknek.

® Ostrom esctén az els6 fazisban kizirolag a véd6 (1) ijiszai
I6vik ki a nyilaikat, mert fedezékb6l elegends idejik van
a célzisra. A veszteségeket a timad6 azonnal leveszi, és csak

>

utina keril sor az ésszecsapis kovetkez6 szakaszira. A virat
ostroml6, azaz timado ijaszok ilyenkor nem I6hetnek el6bb,
egyitt kiizdenck a t6bbi csapattal.

<¥ 2.7.Kirilyi / semleges seregek %~

Magyarorszag nem pusztasig, igy a jaték kezdetén sem ires
az Osszes virmegye, hanem valamennyi tartomanyban az
ires virakat a helyi nagyur vagy kirilyi, azaz semleges
seregek hirom egységbdl (1 ijisz. 1 gyalogos és | lovas)
116 csapata védi. A kiralyi csapatok szine fehér, mint az
orszag kozepén fekvo, kiralyi fennhatosig alatt allo, sem-
leges teriiletnek. Ezeknek a seregeknek nincs vezényletik,
igy nem is mozoghatnak. Ha megtimadjik 6ket, halalra
szantan védik 6rhelyiket, de nem tamadhatnak vissza.

A védok nevében a timad6 jatékost az 6ramutat6 jarasa
szerint megel6z6 jatékos dob, és az ellenfél veszteségeit is
6 veszi le, az ésszerdség keretei kozott.

A kiralyi seregek és a jatékban éppen nem szerepl6 hadir

| csapatai egymastol figgetlenck, nem egy tartomanyir

csapatai, igy soha nem is soroznak, szamuk csak esemény-
kartya hatasara novekedhet. Ha az egyik jatékos valami-
lyen okbol abbahagyja a jitékot, de a tébbick nélkile is
folytatnak tovibb, akkor a tiblin Iévé csapatai semleges
seregek lesznek az el6z6ekben ismertetett viselkedéssel.
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<% 2.8. Tartominyurak 3> egyetlen virmegyéhez sem. Kiilon teriiletegységnek S
£ szamitanak annyiban, hogy az atkelés az egyik partrol :
Minden jitékos egy-egy kiskiralyt/tartomanyurat/hadurat személye- a misikra plusz egy mozgispontot vesz igénybe,
sit meg, aki sajit nemzetségét iranyitja. A térképen egyedi 3D figura hasonl6an a hegyvideki és mocsaras teriletekre
képviseli a tartomanyurat, aki részt vehet a harcokban, viszont ha valo bclépéshcz. Ahol a folyé ClVékonYOdikv
elveszit egy csatit, akkor kiesik a tovabbi kiizdelmekbél, helyét €s nem a varmegye hataran fut, ott ki mdiik T
15 brokassk veszik it keriilni a seregek, nem keril plusz mozgis- \

pontba az itkelés.

A hadir nem tartozik egyetlen fegyvernemhez sem, ?
de allando testSrsége kiséri, ezért lovasként harcol és A mocsarak és a htg)’tk riadisul nem csupan a mozgast
befolyisoljik, hanem a terileten foly6 harcot is. A terep
adottsigait a védekez csapatok sokkal jobban ki tudjik
hasznilni, ezért minden alakulat piros kockival fog véde-

kezni, a gyalogosok és az ijiszok is.

mozog, ha csatiban vesz részt, akkor egy piros kockaval
dob. Talalatot csak akkor kaphat, ha
az sszes mellette harcol6 sereg mir elveszett, ésa

lovasokhoz hasonl6an két Iofejet (&) kell dobnia

megsemmisitéséhez. A kiskiralyok viszont, a Jovasokkal

<% 2.10. Eseménykirtyik 3~

ellentétben, schesiilten is képesck a tovabbi harcra,
tehat az els6 talilat utin még dobhatnak tovabb. A ~ SEE
felépiilés viszont szimukra is egy korig tart, tchit a

sebesiilést6] szimitott misodik év elején lesznek Gyra teljes értéki egységek.

A tartominyir jelenléte lelkesitGen hat seregeire, ezért eredményeschben
harcolnak ilyenkor. Ha részt vesz egy csataban, akkor minden mellette
harcol6 egység nagyobb eséllyel kiizd, hiszen a zaszl6 (™) is talilatot
jelent ilyenkor. Mikor ostromban vesz részt, nem kételez6 mellette

gyalogos jelenléte, és akir egyediil is megtamadhat egy varat.

<¥ 2.9. Természeti akadilyok ¥

: }\k *#. . Egy komolyabb természeti akadalyon, hegyvidéken,

by
%{' k}‘s}* % dozatot, ha elegend6 1d6 allt rendelkezésére.
Sl é& ‘t % A hegyvidékek és a mocsarak a jatékban teljes

varmegyéket fednek le, amivel a foldrazi

Minden év legelején - kivétel 1301-ben, vagyis a fiték kezdetekor
- még az adobevételek beszedése el6tt fel kell csapni egyet az ese-
ménykirtyik kozil, amelynek hatisa azonnali, és az egész év sorin

mocsaron, vagy szélesebb folyon valo atkelés csak

akkor nem kovetelt.egy hadseregt6l emberal-
minden jatékosra, akir a semleges seregekre is (ez kilon jelezve van
a kartyan) kiterjed. Az esemény és a jatékosokra kifegtett hatasa

a kartyan talalhato. Eléfordulhat olyan esemény

tények nem teljesen egyeznek meg, de a - aKirilyvalasztas -, ami rendkiviili tisztségvi-

jatszhatosig érdekében sziikség van erre a megoldasra.
Az ilyen terileten val6 thaladis ezért nem |,
hanem 2 mozgispontba keriil, tehit egy gyalogos
vagy ijisz egység az
adott kérben nem is

sel6-valasztast ir el6, de nem hajthato végre,
ha az év végén amugy is van valasztas. Ilyen

esetben vy kartyat kell felcsapni.

ar

1
.

._

mozoghat tobbet, 3
ha ilyen teriletre

Iep. A teriiletrol
valokilépés

azonban nem

igényel extra
mozgispontot.

A nagyobb folyo-

kat, mint a Duna,
Tisza, Driva, Szava

és Maros a jatékban
(vastag kék szinnel)
olyan teriiletek jelzik,
amelyek nem tartoznak

. cimer csak a XIII. szazad elején jelent

+ telezések szerint, I11. Béla kiraly
| hasznilt el6szor, bizinci mintara,

HisTORIA
<% Cimereink 3>

Tarsasjatékunkban a tartomany-
urak (esctenként fiktiv) jelképein
kiviil négy uralkodoi cimert hasz-
naltunk grafikai elemként. Az
egyik Kiroly Robert cimere az
Arpid-hiz cimerpajzsanak hétszer
vagott voros-eziist mez6jével és az
Anjou-liliomokkal, amely kifejezi
az 4§ dinasztia, és az illamot hiromszaz
éven keresztiil vezeto régi egységét.

Az Arpéd-hiz 6si jelvényét
illetéen csak feltételezéseink
vannak. Vélhetéen vorés zasz-
lot hasznaltak, illetve a s6lyom
(turul) lehetett a totemallatuk,
Szent Istvin utan a kereszttel
egészilt ki a dinasztia jelképta-
ra. A ma "arpidsivosként” ismert

meg, de mar a jatékunk idejében is ezt azonosi-
tottak az els6 magyar uralkodécsaladdal.

Oroszlint senki sem keresne a
magyar cimereken, pedig tobb
kiralyunk is jelképiil valasztot-
ta ezt a kiralyi vadat. A XIIL
szizad els6 felében, az irpad-siv
megjelenésével egy 1dében ki-
lenc, késébb hét oroszlin is sze-
repelt a cimerpajzson. Az oroszlin
az egyik leggyakoribb uralkodéi/
vezéri jelkép, és van olyan nézet, miszerint Csik
Mité cimerében is arra utal, hogy a Csikok a
honfoglalé Szabolcs vezér leszirmazottai voltak.

Kett6s keresztes cimert, a felté-

mivel ott nevelkedett. Kozvetlen
utodai alatt azonban mar nincs

nyoma, csak késobb bukkan fel
uralkodoi jelképként. A jatékunk
idején Vencel és Ott6 kiralyok is hasz-

naljik. A hirmas halom valamivel kés6bbi:

ebben a formaban csak Nagy Lajos kiraly

6ta keriilt a magyar cimerbe. **




HISTORIA

ban iranyitja Szlavoniat
és Horvitorszigot, amit III. Andrds
adomanyozott neki. Az Anjouk

feltétlen hive, behivya az orszagha
az ifys Karoly Robertet, és uralmat
Bosznia felé is kiterjeszti.

tirnokmester

Pannénia, a mai Dunintul kizarélagos

ura, rendkiviil befolyisos csalid sarya.

Rokonsiga mindig betoltotte a leg-

fontosabb tisztségek valamelyikét a

kiralyi udvarban, és 6 sem adja alabb.

BORSA KOPASZ f6is nagy csel-
sz6v8, mar IV, (Kun) Laszlé és 111.

Andris meggyilkolisaban is szerepet

jatszhatott. Hiségét szivesen és

gyakran bocsatja aruba, jutalmul
nidor lesz, végil 1317-ben Solyomks

variban éri utol végzete.

KAN [ASZLO Erdély nagyhatalmu
vaydija, a bajor Ottét magihoz csalva

elveszi téle a Szent Koronit, amit 6t

évig maganal tart. A kiralyi csapatok

csak halala és a véres dévai itkozet

utan, 1316-ban lettek Erdély urai.

ABA AMADE orszigbiré. majd
nador, kiskirilysiginak koézpontja

Génc, ahol fénydz6 udvart tart.

A kassai polgirok végeznek vele,

r6gton utina fiai az 1312-es rozgonyi

csatiban dont6 vereséget szenvednek

I. Kiroly ellen.

az orszig leghatal-

masabb bir6yja, az északi teriiletek

korlatlan ura. Birodalmat t6bb mint

50 var és varkastély védelmezi. Bar

1310 novemberében egy pilisi pilos
kolostorban békét eskiiszik Karoly

Robertnek, csapatai mir a kovetke-

26 tavasszal Buda felé portyaznak.
Hatalmait és birodalmat csak 132]-es
halila utan sikeril megtorni.

JATEKMENET

<¥ 3. Jattkmenet ¥~
= 3.1. Jatékosok szama

orsolassal vagy vilasztassal Iehet eldénteni, hogy
kimelyik hadarral jatszik. A kilonbség ezekben
) az esctekben csupfm a részt vevd nemzetségek és
tartomanyurak kivalasztisiban, a felrakasban és a gy6-
zelmi feltételekben van, a szabalyok maskilénben megegyeznek.

Hat jitékos esctében minden hadir jitékba keril.
5 JATEKOS ESETEN

Szlavénia kiesik, s6t a Driva és Sziva iltal hatarolt orszigrész nem
is vesztészt a jatékban, oda nem lehet belépni, a sirga szinnel jelolt

teriiletek koziil csak Baranya hodithato meg, mint semleges teriilet!

S T TR T

Ebben a példaban Baranya megyét semleges szinnel jeloltik.

4 JATEKOS ESETEN

Két-keét tartomanyir lesz egymas kozvetlen szomszédja, kozottik
egy-egy kimarado teriilettel. Példaul Erdély és Délvidék jatszik,
Szlavonia semleges, tovabba Pannonia és Felvidék jatszik, Tisza-
hat semleges. Vagy Felvidék és Tiszahat jatszik, Erdély semleges,

Delvidek és Szlavonia jitszik, Pannénia semleges.

S T TR T

Ez az egyik lehetséges alapfeldllds.

3 JATEKOS ESETEN

Két £6 vilasztas lehetséges: Felvidék, Erdély és Szlavonia jatszik,
a misik harom terilet semleges, vagy pont forditva: Pannonia, Tisza-
hat és Délvidék vesz részt a kiizdelemben. Az egyébként semlegesen

maradé6 tartomanyok varaiba ebben az esetben az ottani tartomanyir
szincinek megfelel6 katonasigot helyeziink el (lasd a 3.2 pontot).

e T TR T )

Ez az eqyik lehetséges alapfeldllas.

2 JATEKOS ESETEN

Ugy lehet modellezni a kiskiralyok koranak diplomaciai és hadi-
szati 6sszetettségét, hogy barmelyik 2 szomszédos tartomanyt
valaszthatyik indulasként a jatékosok, de ezek nem lehetnek
kozvetleniil szomszédosak a masik jatékos altal valasztott két
tartomannyal, marad koézottik egy-egy semleges tartomany.

e il = W ——

Ez az egyik lehetséges alapfeldllas.

Akirhany jatékos is jatszik, a diplomacia szerepe kiemelked

a jaték soran! Lehet6ségink nyilik ellenfeleinkkel barmilyen
egyezséget vagy megallapodast kétni, amelyek betartisa
természetesen a feleken molik, a jatékszabaly a szoszegést

nem szankcionilja. Az egyezségek biztositékaként a jatékosok
fizethetnek is egymasnak. amit akir bizonyos feltételek nem
teljesiilése esctén vissza is kovetelhetnek, de barmilyen megalla-
podas tortént, azok betartasaa jatekban NEM koételez6, hiszen
az arulis és az armany a politika része.




/ 3.2. Virak felhelyezése

A jaték 3. kiadisiba tobb tjdonsig
mellett kilon feltehet6 varlapkak keriil-
tek, ezeket kell felhelyezni a térképen
vir ikonnal (W) jelolt helyekre. Az
altalunk javasolt elhelyezés azonban
csak ajanlas, gyakorlott jatékosok dont-
hetnek ugy, hogy masik virmegyébe
teszik a viraikat, amelyck természete-
sen késébb mir nem mozgathatoak.
Ilyenkor nincs megkétés a varak
felhelyezésére, rakhatjuk ket

hegyre, mocsirba vagy egymis melletti
virmegyékbe is a sajat alaptartominyon belil. A semleges
tartominyokba, illetve a kirilyi orszigrészbe mindig a vir
ikonnal jelolt virmegyékbe tessziik fel a varakat.

Az orszagban majdnem teljes az anarchia, mindeniitt
a helyi barok uraljak virmegyéjiket, és folyamatosan

versengenek a kozponti, kiralyi hatalommal. Ennek megje-

lenitéseként a jatékosok egységeinck felrakasa utin iiresen
maradé6 varakba egy-egy lovasbol, gyalogosbél és ijiszbol

all6 csapatot helyezink a kiralyi seregek kozil, vagy a tar-
tomany nemzetségénck csapataibol, ha nem jatszik az érin-

tett tartomanydurral épp senki. Az orszig kozéps6 részén
fekvo kiralyi varakba, az alapverzioban Heves, Hajdu és
Kunsag, a haladéban Bihar, Nograd, Kils6-Szolnok és
Tolna varmegyékbe is tegyik fel az egy-egy lovast, ijiszt
és gyalogost.Ezek a seregek a 2.7. pontban mir ismertetett
modon védekeznek mindhalilig, ha timadas éri 6ket.

FoNTOS!

Kétszemélyes jatékban mindkét valtozat esetén, mindkét
jatékos két-két szomszédos alaptartomanybol indul,
ahol az 6sszes varat birtokolhatja mir kezdéskor is.

JATEKMENET

<% Seregek felillitisa ¥~
Alapviltozat

Minden jitékos a nemzetség alaptartomanyabél indul, akar
az 6sszes varmegye birtokba vehet6 a kezdéskor. Ide keriil
fel a tartomanyura és indul6 serege, amely 6sszesen 15
sereget szimlal: 6 gyalogos, 5 ijisz és 4 lovas (lasd fent).

Halado6 viltozat

Minden jitékos a nemzetség alaptartominyabol indul, ide
keriil fel kezdéskor a tartomanyura és indulé serege, amely
&sszesen 9 csapatot szimlil: 4 gyalogos, 3 ifisz és 2 lovas, valamint
35 dénirral rendelkezik kezdéskor, amit azonnal toborzisra
vagy épiiletek felallitisara kolthet. Viszont a hirom tarto-
manyban 1évé var kozil csak egyet vehet azonnal birtokba,
a masik kett6ért meg kell kiizdjon az ott allomasozo kiralyi

csapatokkal. =

<% 3.3. Kezdés kisorsolisa 3>

Az elsé év/fordulé elején a jitékosok kockadobassal vagy
egyéb sorsolis utjan eldontik, melyikik kezdi a jatékot.

A t6bbi jatékos az 6ramutat6 jirisinak megfelelGen koveti
6t. Ez azonban csak az els6 évre érvényes! Ezt kovetGen
minden évben valtozhat a kezd6yatékos és a Iépéssorrend,
annak megfelelSen, hogy az el626 korben ki mikor fejezi
be a mozgisfizist, ahogy az a 3.6 pontban szerepel.

A jatek évekre, azaz fordulokra van felosztva, amelyek az alabbi

Tirp!

Akik a nyilt és gyors konfrontaciot-helyezik el6térbe,
a halado viltozatban valaszthatjik azt az opciot is,
hogy kezdéskor birtokba vehetik az 6sszes varat
az alaptartomanyon beliil.

<¥ 34. Egy forduls sorrendje 3~

részeket tartalmazzik. A fordulékat a térképen évszamok jelzik
egy idéspirilon (1301-1308/12). Minden 41 fordulé. vagyis t
év elején a kezd6jatékos eggyel el6rébb mozgatya az id6spiralon
1évé jelz6t, mayd felcsap egy eseménykartyat, amelynek a hatisa
azonnali, és az egész fordulora, valamint az 6sszes jatékosra
kiterjed. Egy év mindig harom 6 részb6l all a kovetkezo sor-
rendben: adobevételek begyijtése és toborzis: mozgis: csatak.

<¥ 3.5, Adobevételek begyiijtése %

A jatékos az uralma ali tartoz6 terileteken — ahol csapataic
allomasoznak az év elején — adot szed be, ami a hébgrﬁsl_(o:
das gazdasagi alapjat jelenti. A jaték megnyerésére annak
lesz a legnagyobb esélye, aki folyamatosan novelni tudja
az ellenérzése alatt ill6 vairmegyék szimat. Minden virme-
gye 1 dénir bevételt jelent minden évben, ahol azonban vir
is talilhat6, onnan 3 dénir érkezik a birtokos szimaira.

Ha egy tartomanyur egyesit egy teljes orszagrészt, akkor
az egyes virmegyck bevételei mellett 4 dénar bonuszt is
kap. Amennyiben tobb orszigrészt is képes meghoditani,
ugy a bonusz 4 dénirt t6bbszor is megkapya.

Egy fordul6 sorrcnd]e |

Escmcnykart a fclcsapasa (1301 ben klmarad)



FONTOS!

A teljes, egybefiigg6 tartomanyok birtoklisaért extra bevétel is jar,
ami mindkét tabla esetén +4 dénar. igy az alapverzidban Gsszesen
15 (két varral). a nagyobb térképen osszesen 20 dénir (hirom varral)
adot kapunk egy tartomanyért. Ha tovabbi épiileteket allitunk
az alapként rajtuk 1év6 varakon kivil, akkor természetesen
n6vekszik az 6sszbevétel is.

A jatékosok azokban a vairmegyékben tudnak adot szedni,
ahol valamilyen egységiik all. A pap be tudja szedni az adot,

az gazdatlan teriletnek szamit. Ha korabban
uraltak egy teriiletet, de a csapatokat
kivontak onnan, akkor az a virmegye
(var) nem ad6zik még akkor sem,

ha a sajat alaptartomanyon beliil
fekszik. Az adok beszedését
egyszerre végzik el a jitékosok,
nem’kell egymasra varniuk, hiszen

© Y
a5
bevételeiket egymistol figgetlenil is ki tudjak e ¥

szamolni. A jatékos rendelkezésére all6 pénz,

azaz a sajat kincstar tartalma nyilvinos a tobbi jatékos elétt,
ebben kivételt kizarolag a tisztségek valasztasinil teszink, a
licit megkezdését kovetSen.

Az els6 évben (1301-ben) a jitékosok még nem gyijtenek
be adét, és az alapviltozatban a kincstiruk is ires, hiszen
forrasaikat az indul6 egységeik felallitisira forditottik.

<% Toborzis ¥~

A tartominyurak minden év/fordul6 elején sorozhatnak
seregeket, kozvetleniil a bevételek begyijtését kovetéen.
Ezt a fizist mar lépéssorrendben kell megtenni: el6szér

a kezdéyitékos toboroz, majd az 6ramutaté jirisa szerint a
tobbiek sorban.

Az 1y egységeket azonnal el kell helyezni a jatéktablan, de
kizirolag vir{ak)ban illithatéak fel. A virakra érvé-

nyes 7 egységes limitet ilyenkor be kell tartani,
tobb sereget nem tehetink fel, és ebbe bele kell
szamolni a mir ott allomasoz6 eréket is. Tehat
ha mar van ott harom egység, akkor maxi-
mum még négyet tudunk toborozni. Ha nincs
szabad hely a varakban, akkor nem vehet

fel a jatékos i; egységet abban az évben.
Amennyibenja jitékos birtokaban nincs var,
akkor nem tud erdsitést toborozni,
ilyen esetben mindenképpen meg

8 kell probilnia elfoglalni egyet

az év soran.

de a sebesilt lovas nem képes erre, ahol csak ilyen sereg van,

JATEKMENET

<¥% 3.6. Mozgis ¥~

a kezdé6jatékos utan, lépéssorrendben Iéphetnek

A mozgasfazis korokre van bontva, a jatékosok ‘

egyet-egyct. Egy 1épés mindig egy virmegyébe
- azaz célteriiletre - t6rténé mozgist jelent, ‘

akir kilonbo626 virmegyékbdl dsszevonva v

a seregeket. Ehhez természetesen minden ‘
egységnek rendelkeznie kell a végrehajtisahoz v
sziikséges mozgasponttal. Egy lépés tehit t6bb

sereg egyittes mozgisit jelentheti, de csak egyet-

len helyre mozoghatnak, nem mehetnek kilénb6z6
teriiletekre egyszerre. Annak nincs akadilya, hogy egy adott
virmegyében all6 csapatok kiilénb6z6 virmegyékbe mozog-
janak, de ehhez annyi lépésre lesz sziikség, ahiny
célteriletre 6sszesen mozogni akarnak.

Az éppen soron lévé jatékos lép egyet, azaz csapata(i) egy
vilasztott virmegyébe mozog(nak), mayd a
kovetkezo jatékos is Iép egyet, igy ismétlod-

nek a lépésck egymas utan.

‘

Csak a lovas tud
4 varmegyét

mocsirba.
Fi

A gyalogosok, ijiszok
és papok csak kett6t
léphetnek.

‘

lépni. A lovasok az egyetlenek,
akik at tudnak Iépni egy
folyon, amelynek a masik
oldalan mocsar vagy
hegység van.

A gyalogosok, ijaszok
és papok be tudnak Iépni
egy hegyvidekre, vagy egy

-

Tirp!

Ha a jatékosok ugy érzik, hogy a seregek toborzasinal

asorrendnek nincs jelentésége, akkor torténhet egyszerre is
az Gy csapatok felrakasa. Ezzel mindenki bepillantist enged a valoszi-
nusithetS célpontyaira, igy hatranyt jelent az egyébként elonyt élvezé
kezdé6jatékos szimira. A bevéte] egészét el lehet kolteni csapatok
felallitisira, de érdemes tartalékolni a meghatarozott kdronként
kovetkezo tisztségviselé-valasztasra is.

Ha valaki befejezi a sajat mozgisfizisit, tehit nem kivin tobbet
Iépni, akkor abban a kérben, amikor ri keriil a sor, hangosan
bejelenti a passzt, és a sajit jel6164ét a lépéssorrendet mutatd
listin az els6 szabad helyre teszi. A kovetkez6 passzol6 jitékos
teszi a jelol61ét az ezt kovet6 helyre, és igy tovabb.

Fontos, hogy passzolis esetén a jatékos mar nem Iéphet, mert
a passz killon cselekvésnek szimit. A csatafizis és a kovetkezo
év sorin a jatékosok az igy kialakult Iépéssorrendben
kovetkeznek egymas utin, azzal a fontos kitétellel, hogy a
kezd6jatékos donthet ugy, hogy inkabb utolsé szeretne lenni
az adott évben, és a toborzas el6tt leghatulra teszi a jelsl6yét.
Ha valamennyi jatékos befejezte a sajat mozgasit és passzolt,
akkor kovetkeznek a csatik.

Mozgis iires virmegyébe

Abol a csapatok mozgisinak nincs természeti akadalya, ott a
mozgispontjuknak megfelel6en a hadur és a lovas legfeljebb 4,
a tobbi fegyvernem és a pap legfeljebb 2 virmegyényit
haladhat. Természeti akadily a hegyvidék, a mocsar és a
foly6, ahol a korlatozas mindenkire vonatkozik;
az ilyen teriiletekre valo be- vagy a rajtuk
torténd atlépés 2 mozgaspontba keriil.
A gyalogosok, ijaszok és papok hegy-
vidéken, mocsaras teriileten vagy
széles folyon val6 atkelés esetén
csak egy virmegyét haladhatnak.
Ha foly6n kell atkelni mocsarba
vagy hegyvidékre t6rténd belépés-
hez, az 6sszesen 3 mozgispontba
keriil, azaz kizirolag
lovassal lehet ezt
megtenni.
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/ Lépés csataba

Ha egy sereg ellenallisba iitkézik, tehat olyan virmegyébe Iép, ahol
ellenséges csapat tartozkodik, akkor meg kell allnia, hogy megvivya
a csatat, tovabb nem mehet. Egy forduloban egy sereg csak egy
itkézetben vehet részt, hiaba maradna a csata utin felhasznalhato
mozgaspontya, az ilyenkor elveszik.

<% 3.7. Harc *>

Aki egy virmegyét cl akar foglalni ellenfelét6],
annak csatit kell vivnia érte. Egy adott fordulonak
ez az utols6 fazisa. Miutan az Gsszes csata lezajlott,

az esztend® véget ér, ezutin mir csak a tisztségviselok
valasztisa kovetkezik, ha valasztasi évben jarunk.

Timadis

Egy csata azzal kezd6dik, hogy valamelyik fél megtamadja a masikat.
A jatékban ez annyit jelent, hogy azokat a seregeit, melyek mayd részt
vesznek a kiizdelemben, még a mozgasfazis sorin 2 megtimadott
varmegyébe helyezi. Ha ugyanebben a Iépésben a timad6 nemcsak
egy helyr6], hanem t6bb fel6l timadja az adott varmegyét, akkor az
Gsszes tamado csapat egyesiil a csatiban. A megtimadott csapatok a
sajat mozgasfazisukban mir nem mozoghatnak el a varmegyébol,
kitérve a csata el6]. Tovibbi erSsitéscket sem a timadé, sem a védé
nem vonhat be a csata folyamin, hiiba lenne még lehetdségik Jépésre!

A aték itt is a val6sag minél pontosabb megjelenitésére torekszik: a
seregek egyideyiileg mozognak, és amelyik had ellenséges csapattal
talilkozik, azt haladéktalanul megtamadya, ezért nincs ideje a védének
az er6sitésck bevarasira. A kozépkor felderitési eszkozei jellemzéen
nem voltak annyira fejlettek, hogy az ellenfelek ismerték volna a masik
pontos mozgasat. Riadasul - technikai okokbol - ugyan a fordulé
legvégén keriil sor a csatikra, de val6jiban azonnal megtorténnek.
Nincs lehet6ség arra sem, hogy egy kialakult csatiba harmadik fél
birmelyik résztvev oldalin beavatkozzon sajat csapataival. Ilyenkor

a csata utan, ha t6bbféle sereg allomisozna egy varmegyében, nem

Iehetne eldonteni, ki legyen a varmegye tényleges birtokosa.

Csak Maté seregei
hirom iranybol tamadjik
meg Kassa virosit.

a csata hatralévé részében, hanem veszteségként azonnal le keﬂ venni

<% Osszevont timadis ¥

ket. Az ellenfél ijiszai természetesen akkor is kilohetik a nyilaikat,

Miutin a seregek készen allnak a kiizdelemre, az 6sszecsapasok soro- ha maguk is talalatok kapnak, hiszen mindkét fél egyszerre I6.
zata kovetkezik, mig valamelyik fél meg nem semmisiil, azaz el nem

A kovetkezo Ssszecsapisban, ami a 2. fazist, a kézelharcot jelenti,
csak a Jovasok és a gyalogosok vesznek aktivan részt, nekik dob

mindkét résztvevé fél. Tekintettel arra, hogy a ket fegyvci‘ncmnck

fogy teljesen. Az iitkézet sorsirol kockadobasok déntenck: minden
csapat dobasa a fegyvernemek tulajdonsigai szerint torténik, egyszerre
tehat legfeljebb annyi kockaval lehet dobni, ahany alakulata az adott
jatékosnak a harctéren tartozkodik. A hirom fegyvernemet az iltaluk
hasznilt kockik alapyin is meg lehet kilonboztetni: az ijiszok és
gyalogosok z61d, mig a lovasok piros kockival dobnak. Ez valtozik,

amikor valamelyik sereg varban, hegyen vagy mocsirban védekezik,

kiil6nboz6 a timadoérteke, ezért a kozelharchan résztvevé minden
egység utin a tipusinak megfelel piros vagy zold kockaval kell
" dobni. Timadhatnak egymasra és az ifaszokra is, de természetesens
mar csak azok a csapatok, akiket az els6 nyilzapor életben hagyott.
ilyenkor mindig piros kockaval dobnak. Az ijaszok ebben a fazisban nem harcolnak, de veszteségeket szenved-
hetnek. A lovasok kilonleges pincélzatuknak készonhetSen az elsé
talalatt6] csak megsebesiilnek, itfordulnak a passziv oldalukra, és
a csata tovibbi részében nem vehetnek részt. Ahhoz, hogy levegyik

Gket a tablarol, még egy talalatot kell kapniuk. A kozelharecal zarul

Egy sszecsapason beliil nincs id6killonbség, azaz aki el6bb
dobott, az sem veszi le a megolt ellenséges csapatokat, csak
miutin azok is dobtak. Az ijaszok extra fazisa persze kivételt
jelent, ilyenkor azonnal e kell venni az altaluk okozott vesztesé- a csata els6 kore. Ezt kdvet6en tovabbi kozelharc kdrok kovetkeznek
get. Néha megtorténhet, hogy egy csata utolso dsszecsapasiban egymas utan, egészen addig, amig az egyik jatékos serege el nem fogy
teljesen. A csata tovibbi korei sorin minden fegyvernem egyszerre
kiizd, nem 16nek el6sz6r az ifiszok, hiszen mir kozelharc zajlik.

A csata végén a vesztes fél sebesiilt lovasainak Véget ér a jatek. a

minden sereg fibe harap, igy a vitatott virmegye gazditlan marad.

% Példa: Borsa Kopasz Temesbél tamads lovasa és gyalogosa
lecsap Hunyadra, amelyet Kan LaszIo6 keét ijasza ved. Elészor
az jjaszok [6hetnek az extra fazisukban, dobnak eqy zaszlot
(»e ) és eqy kardot/nyilvesszét (), amivel azonnal le tudjak
venni a tamado gyalogost. A kovetkez6 fazis a kozelharc,
amiben madr csak a tdmad6 lovas vesz részt (mivel a gyalogos
eqység mdr elesett): a lovas piros /coc/(-dja lofej( &) dobasa-
val leveszi az eqyik fjaszt. Mar csak egy lovas all szemben egy
jjasszal. Ezt kovetik a kozelharc ujabb kérei: most a tdmadé
lovas keresztet (). a véd6 ijasz iires oldalt dob, egyikiik sem
talal. A kévetkez6 korben mindketten lofejet (8 ) dobnak. igy
a védot le kell venni, de a lovas is megsebesiil, ezért datforditjuk
a passziv oldaldra a kovetkez6 fordulé végeéig. Mivel sebesilt,
ezért a kovetkezo korben nem tud adot szedni, ha pedig
tamadas éri, akkor azonnal le kell venni.

gyoztesek ilyenkor kiméletleniil elvagjak a magukrahagyottak torkit.

L]

FONTOS!

A veszteséget mindig az jatékos veheti le, akinek az egysége
elérte a talalatot, természetesen a vonatkoz6 szabalyok figyelembe-
vételével. Példiul megsebesit egy lovast, ha l6fejet dob ( & ). de
donthet ugy 1s, hogy inkabb ijaszt vagy gyalogost szed Ie helyette.

megsemmisit egy ijasz egységet

: megsemmisit egy ijisz
Az iitkozetek fagtii vagy gyalogos egységet
A csatak alapszabilyait befolyasolja, hogy a kiizdelem nyilt
csatamez6n zajlik, avagy er6ditmény ostromarol van sz6. megsemmisit egy ijész,
A harcrendszer szabalyait a kozépkor véres valosaganak gyalogos vagy lovas egységet
megfelel6en alakitottuk ki, és ezek alapjan az itkozetek

két £6 fastagat kilonboztetyik meg: a csatat és az ostromot.

<% 3.8.Csata ¥~

ha pap jelen van a csataban, egy
tetszoleges sajat egységet a legkoze-
lebbi sajat kolostorba tehetink
A csata olyan varmegyében zajlik, ahol nincsen vir. Mindkét fél :

seregei a mez6n, erdében vagy dombokon sorakoznak fel, és nincs ha 2 hadir e T

semmilyen megkotés a résztvevé csapatok Iétszamara, szemben a s . ;-
megsemmisit egy tetszéleges egységet

varvédok esctével. Amennyiben ijaszok is részt vesznek egy csatiban,
ugy az a kdvetkezé modon zajlik: az 1. kort két fizisra bontjuk,
amibé] az elsében mindkeét oldal ijaszai 16vik ki nyilaikat tivolroL
ahogyan a korszak iitkozetei zajlottak. Akiket eltalalnak, azok elpusz-

A piros kockan az ires oldal . S
helyett még egy lofej van, NF N7 9
igy nagyobb az esély a talalatra!

tulnak (a lovagok kivételével, lasd alibb), és mir nem vesznek részt




ATEKMENET

<% Péelda ¥

1. kor ijaszok fazisa

A tamadok levesznek két Subics gyalogost, a védck
a Készegiek eqyik lovasat sebesitik meg, amelyek

mdr nem vesznek részt a tovabbi kizdelmekben.

1. kér kozelharc

A Készegi csapatok egy sdrga gyalogost megsemmisitettek,
a vedok pedig egy szirke ijaszt vesznek le a tablarol.

2. kor kozelharc

K6szegi Henrik csapataival megnyerte a csatdt, de Subics csa-
patai is érzékeny veszteséget okoztak, hiszen utolsé dobasukkal

levehetik a tamado sebesiilt lovasdt, ami lekeril
a tablarol, vagy megsebesitik a masikat is.

10

<% 39.Ostrom ¥

z ostrom esetén nagyon fontos szabily, hogy

a virban egyszerre csak 7 sereg tud védekezni. Ebbe

a limitbe a hadir és a papok nem szimitanak bele.

“Z2A. Ha a virat clfoglalé sereg ennél nagyobb az ostro-

mot kovet6en, akkor a kovetkez6 fordul6 elején, a toborzas alatt
a hét egységen felili létszamot valamelyik szomszédos sajat
virmegyébe kell attenni. Ilyen esetben akar t6bb varmegyébe
is csoportosithatunk bel6link, ha viszont nincs sajat virmegye
a szomszédos teriletek kozott, mert az ellenség koriilzarta a
varat, akkor le kell venni a 7 feletti egységeket.

A virak ostromanil a védok ijaszai a falakrél nyilazva komoly
clényt élveznek: az elsé kor elején csak 6k 16nck, azutin j6n
mindenki mis, beleértve a timadé ijiszait is! Azaz csak a virat
védo6 ijaszok élhetnek azzal az el6nnyel, ami a nyilt itkozet elsé
osszecsapasiban minden ijaszt megillet. Riadasul a var jelentette
magasat és fedezék miatt pontosabban tudnak célozni, igy

a védo ijaszai piros kockaval dobnak.

Virak ostromanak feltétele a kozelharcra felkészilt gyalogsag,
ezért ha az ostroml6 sereg gyalogosai az ostrom sorin mind
clesnck, a timadénak fel kell adnia az ostromot és azonnal
vissza kell vonulnia (kotelez6 visszavonulis). Ezért ha a
gyalogosai a védekez6 ijaszok els6 nyilaitol hullottak el, akkor
mir a 2. fazis, azaz a konkrét roham, a kézelharc is elmarad.
Ha azonban a timad6 gyalogsig abban a kérben semmisil meg,
amikor a véd6k is mind elpusztulnak, akkor a timad6 maradék
er6ivel birtokba veheti a varat, hiszen gazditlan virat el Iehet
foglalni barmilyen egységgel. Ha kotelez6 visszavonulisra
keril sor, akkor a tamadé6 seregek valamelyik szomszédos

sajat varmegyébe kell lépjenck. Ha ezeket kozben az ellenség
clfoglalta vagy megtimadta, akkor birmelyik szomszédos iires
varmegyébe Iéphetnek. Ha azonban nincs iires virmegye sem

a kozelben, akkor az adott év végén, amikor mir minden egyéb
csatat lejatszottak, a visszavert timado seregek megtimadnak
egy altaluk vilasztott ellenséges virmegyét (virat természetesen
nem tudnak), ahol szabilyos csatara keriil sor.

* A csatik sorrendje: a jatékosok a fordul6 soran kialakult gy

Iépéssorrend alapjan vivjik meg egymas utan az altaluk
kezdeményezett csatikat.

Tippy

Ha a tamadok kozott van a hadir, akkor nem kell, hogy kiilon
gyalogos is legyen kozottiik. Ez kivalo lehetoséget teremt olyan
portyikra, amikor a hadur lovagokat vezényelve tavolrol tud
lecsapni egy-egy varra, hiszen mindnyijan 4 mozgasponttal
rendelkeznek! A lovasok persze faj6 veszteségeket tudnak
szenvedni egy ilyen ostrom soran, de ha az ellenfél tartomanyura
is a varban ragad csupan kisebb sereg altal védve, akkor
az elérheto diadal boségesen karpotolja Sket.

% Peélda: Kan Laszlo, erdeélyi hadlir csapatai ostrom ald veszik
Eger vdrdt, amit kiralyi csapatok tartanak: I jjasz, gyalogos és
lovas. A tamadok serege osszesen 3 gyalogosbol, eqy jjaszbol
és eqy lovasbol all. Elscként a véd6 jjasz kilon fazisa kovet
kezik, amit a tamado jatekos elétt lép6 jatekos dob, és lofejjel
(&) taldlatot ér el. A tamadok koziil levesz egy gyalogost,
mert ha sikeril az ésszeset levenni, akkor vissza kell vonuljanak.
A kovetkez6, azaz kozelharc fazis a csataban résztvevé tobbi
csapaté: a tamado lovasa [éfdet(‘) dob, a két gyalogos
nyilvesszot (*\,) és zaszlot (™), az ijasz szintén zaszlot
(™), azaz két taldlatot érnek el, és leveszik a védekez6 fjaszt
és megsebesitik a lovast, amely ezek utdn mar nem vesz részt a
harcban. A véd6 kozben lovasaval és gyalogosaval dob: a kard/
nyilvessz6 (), kereszt (F) eredmény egy taldlatot jelent, és
még eqy gyalogost vesznek le. Kan Laszlénak mar csak eqy
gyalogosa, eqy ijdsza és egy lovasa tamadja a megmaradt
védekez6 gyalogost. A kovetkez6 kortsl megint kozelharc
fazis kovetkezik, ezért mindenki dob: a tamadck egy-eqy
kardot/nyilvesszét (), nyilvesszot (“\) és iires oldalt, ami
eqy taldlat, a véd lofejet (&), ami szintén eqy talalat. Eger
vdra tehat elesik, Kan LaszI6 csapatai birtokba vehetik annak
ellenére is, ha a védG leveszi az utolsé tamadé gyalogost,
hiszen nem marad t6bb véd6. Ezért donthet igy a védcknek
dobo jatekos, hogy nagyobb koltsége miatt inkabb a tamado

lovasat sebesiti meg.

Ostrom
a halad6 valtozatban

A haladé viltozatban mashogy érvényesiil a varbeli
létszimra a limit. Ha t6bb egység lenne az adott
varmegyében, akkor a fennmarado csapatok a falakon
kivil tiboroznak. Amikor ellenség tinik fel a falak
alatt, akkor a 7 sereg a biztonsigosabb virfalakon
beliilre huzodik, és a maradék egységek fogadyik a
nyilt mez6n az ellenséget. Ilyen esetekben egyszerre
zajlik a falak alatti iitkozet, és a tulaydonképpeni
ostrom, amiben a virbeli seregek is részt vesznek.
Minden harcol6 fél a sajat kérilményeinek megfelelo
kockaval dob, tehit a kiviil Iévo ijaszok és gyalogosok
z6ld, a virban maradok piros kockakkal dobhatnak. A
véd6knek viszont minden teljes csatakér utan, amikor
minden résztvevé egység mar dobott, és levettitk a
veszteségeket, lehetGsége van visszavonulnia a viron
beliilre, ha az ott allomasozok szama nem haladja meg
a7 sereget. Ezt minden kor utin megteheti a védekezé
fél, csak arra kell figyeljen, hogy sosem lehet tobb

7 seregnél a virban. A timad6 sereg pirhuzamosan
harcol a falakon kiviil és beliil lévokkel, és mindenkor
6 dontheti el, hogy sikeres talalat esetén honnan vesz
le az ellenfél csapatai kozil.



ALTERNATIV JATEKMODOK

Kard és Korona tarsasjaték egyik kiilonlegessége
a stratégiai jitékok kozott egyedinek szimité megoldas
a fordulok felosztasira és a mozgisfazisra. Azonban

<“ZLA_ konzervativizmus rengeteg pozitiv értéket hordozé
eszme, és lehet, hogy lesznek olyanok, akik nem annyira fogékonyak
az Gyra. Szamukra is szeretném lehet6vé tenni, hogy minél t6bb
éromet talaljanak a jatékban, igy nem csupan batoritanék mindenkit,
hogy talilja meg a szimara legélvezetesebb formajat ennek a jatéknak,
de hirom rovid leirast is mellékelek valaszthato jatékmodokrol.

<¥ 4.1. Gy6z6l vagy meghalsz! ¥~

Annak ajanljuk ezt a verzi6t, aki szereti a kockizatot és

a komoly tétet: a jitékos azonnal kiesik, ha tartominyura
részt vesz cgy iitkézetben, amely kedvezétlenil végzédik
szamira, és odavész a csatatéren. A kiesett jatékos minden
seregét le kell cserélni, és nemzetsége értékeit (terileteit és
kincstirit) az 6t legy6z6 kapja meg. mint hadizsikmanyt.

A gy6ztes minden djonnan elnyert virmegyébe egy-egy sere-
get helyezhet a sajat tartalékabol, ha tobbféle egység is volt
ott korabban, akkor az egyik fajtibol egyet. A tartomanyir
legy6zésénck pillanatiban lehetnek még olyan végre nem
hajtott csatak, ahol a seregei massal néznek farkasszemet,
ezeknél is egy-egy csapatot kell a gy6ztes hadir egységeibol
odatenni, és rijuk harul a harc terhe. Ha a legy6z6tt tarto-
manyur tisztséget is toltott be, akkor az visszaszall

a koronira a kévetkezo vilasztisig, nem nyeri el t6le

a gy6ztes, hiszen a mindenkori uralkodénak nincs inyére,

ha az 6 emberét roviditik meg egy fejel.

<% 4.2. Hibéreski 3>

Ebben a viltozatban a csatiban legy6z6tt tartominyir
nem esik ki a jatekbol, hanem hibéreskiit tesz
a legy6z6§énck. Az 6t megtestesit6 figurit

le kell venni a tablarol, esctleges tisztségei

a gyé6ztes hadizsikmanyai lesznek, és tisztségvisel6-valasztison
sem vehet részt, de a kincstaraban 1év6 pénzt és részleges
6nallosagat megorzi. Seregei felett tovibbra is megilleti

Teeey

A védekez6 stratégia sokszor kifizet6d6bb lehet, mint a nyiltsisakos
tamadis, kiillon6sen ha a terepviszonyok a védelemnek kedveznek.
Ennck megfelel6en a jatekban is elényt élvez, aki 0l tud taktikazni
a kornyezeti tényezokkel. Azok a seregek, akik hegyen, mocsirban
vagy virban védekeznek, mindig piros kockaval dobhatnak.

A lovas tovabbi el6nyt nem kap a dobasahoz. Figyelem: halado
verzi6ban a timado lovas ostrom esetén, illetve hegyen vagy
mocsirban kénytelen leszallni a lorol, és a harcban csak
gyalogosként tud részt venni, z6ld kockaval fog dobni.

tamadhat természetesen, és a hibérir vétojoggal rendelkezik a
csatik meginditasaval, illetve a teriiletck feladisival kapesolato-
san, elkeriilend6, hogy a hibéres kifejezetten a hibérir karara,
vagy érdekeivel ellentétesen tudjon cselekedni.

A hibéres altal birtokolt teriletek a hibérura szimara gy
szimitanak, mintha 6 maga allna azokon. Minden hibéres iltal

birtokolt vir a hibérir gy6zelmi feltételeibe is beleszimit.

Az adobevételeket megosztyik fele-fele aranyban, a hibéres -
karara lefelé kerekitve. Egymis teriletén athaladhatnak, akar
harcolhatnak is kézosen egy masik sereg ellen. Abban az eset-
ben, ha a hibérura elesne egy masik hadirral vivott itkézetben,
akkor a hiibéres felszabadul, és a tartominyura visszakeriil

a tablara egy sajat virmegyébe, ugyanolyan jogokkal, mint
amivel koribban rendelkezett.

<% 4.3. Tartsd a Iépést! ¥

Minden kor elején kockaval ki kell sorsolni a Iépéssorrendet, amit
a tablan jelziink. Az adok beszedése és a toborzis torténik elészor,
aminck a befejezése utan a kezd6jatékos eldontheti, hogy az adott
korben elsoként kivan cselekedni, vagy éppen ellenkez6leg, utolso-

ként. Eziltal kezd6yitékos Iéphet és csatizhat elsénck vagy utolsonak,

ami adott helyzetben jelentSs elény lehet (utolsokent

példaul abban az évben J mar senki nem fogja 6t

megtimadni). A sorsolis

i = g
@ - szerencséjét ellensilyozza

/
|

az a hatrany, hogy els6-
ként kell kezdje a felra-
kast, igy adva tanibizony-

sigot valodi szandékairol.

A mozgis utin a csatik
fazisa kovetkezik. Ha
valasztasi év van, akkor
a kor legvégen licitre
keriil sor. Ha egy yatékos
befejezte valamennyi
csatijat, akkor az egész
kor véget ért szamara,
semmilyen atcsopor-
tositast vagy lépést
nem haythat végre, majd
a kovetkez6 fatékos kezdi
a sagat Jépését. Valamennyi
befejezett évet kovetSen,
amikor minden jitékos mir
Iépett, oyra ki kell sorsolni,
ki kezdi a kévetkez6 kort,
az el6z6h6z hasonlé médon.
Egyebekben a szabalyok
teljesen megegyeznek
az alapvaltozattal.

1! \
a parancsnoklati jog, csatikat kezdeményezhet. Hibérurara nem

5. GYOZELEM

A jatékot az nyeri, és szerzi meg a Szent Koronit

és a Magyar Kirilysagot, akinek a jiték soran

joval tobb teriilete és nagyobb ereje vagy politi-

kai befolyisa van a trénhoz, mint az 6sszes t6bbi

jatékosnak. Ebben az esetben a nemesi orszag-

gyutlés, mint legritermettebbet, megvalasztja az

orszag kiralyava. A jaték is innen kapta a nevét:
karddal kell harcolni a koronéért.

A jatékosok a kovetkez6 hirom esetben gyéze-

delmeskednek:

Ha egy tartomanyir egyedil marad, mert az
osszes t6bbi kiskiraly odavész a csatakban,

akkor egyéb kihivo hijin 6 nyeri a jatekot.

Két jatékos esctén viszonylag gyorsan telje-

siillhet ez az opci6, ha valamelyik fél 6vatlan.

II Elfogla] legalabb 3 teljes orszagrészt

hianytalanul, beleértve a sajat indulo

tartomanyat is — 2-3 személyes jaték esetén

4 orszagrész sziikséges -, vagy a jatékosok
szamanak arinyiban meghatarozott varat.
Az alapviltozatban 2 jitékos esctén 10-et, 3
jatékos esctén 8-at, 4 jitékos esetén 7-ct, § és
6 jitékos esetén 6 virat. A haladé viltozat-
ban: 2 jitékos esetén 14-ct, 3 jitékos esetén
12-5t, 4 jitékos esetén 10-ct, 5 és 6 jatékos
esetén 9 virat. Onill6 orszagrésznek szamit

a kozépso, kiralyi teriilet is. A gyézelem

az utolsé vir elfoglalisinak pillanatiban
kovetkezik be, ilyenkor nem kell az aktuilis
évet befejezni. Az ostrom alatt all6 varak
esetében, ha még idében nem kerilt sor az
ostromra, a véd6 szamit tulaydonosnak.

Ha a fenti médokon nem sikerilt senkinek

megszereznie a Szent Koronit, akkor a 8.

vagy 12. fordulé végén (a jitszott viltozat-
tol figgoen), az 1308. vagy 1312. esztends-
ben mindenképp gy6ztest hirdetink. Ebben
az esctben a legtobb virat birtokl6 nyeri

a jatékot. Ha a virak szima egyenl6, az
nyer, akinck t6bb virmegyéje van, ha ez is
egyenl6, akkor az, akinck tobb lovagya all a
harcmez6n, és ha egészen kivételes helyzet-
ben ez is egyenl6 lenne, akkor
az, akinek t6bb dénira, garasa és
forintja maradt a kincstiraban. 3




- HALADOKNAK

<% 6. Halad6 viltozat 3 még abban az esetben is érvényesiil, ha az ellenséges egységek csak

HiSTORIA

atvonulnak a pap ilta] birtokolt varmegyén: ilyen esetben azonnal
. Az alap- és a halad6 valtozat kozotti legfontosabb és leginkibb végeznek vele, meg sem kell illniuk az adott virmegyében. Viszont,
% A Ma yar Kll‘él)’Sig % szembeotl6 kiilonbség, hogy két cltérs térképen zajlik a jaték: ha a pap olyan virmegyében teljesit egyediil szolgilatot, ahol (palink)
a2 X1IV. szizad cleié n a gyorsabb verzioban tartominyonként 7 virmegye szerepel, amib6] vér vagy kolostor is van, akkor az 6t ér6 timadis el6] a falak kozé
ir 22 tols6 Arpid-hizi Kira R kett6n all var, a halado valtozatban ez 10 virmegye és 3 var. A jaték tud menckilni. Ilyen esetben, ha a timado itékos el akarja foglalni
gt s : osszaban 1s lényeges az eltérés, hiszen az alapvaltozatot azért 1s hiv- az adott virmegyeét, akkor a véd6 csapatokat hozhat oda az év soran
O B 111 Andris oroIP;osodcsx o a):s ' hosSeAkap ipnc g B L b £ Bt 4k P et
o .ata LAyt dottj (f . juk gyorsnak, mert csak 8 év all rendelkezésre a gy6zelem kivivasara, az er6sség/ kolostor felmentésére, és sima csata (nem ostrom!) alaku]
IVg Bégla ncl:n isn);crgtc ol fé hi Istvé- szemben a hosszabb valtozat 12 fordul6javal. Ennck koszonhet6en ki. Ha nem érkezik felment6 sereg, akkor az év végeén az érintett
P ity 0'1 e e PN - egy alapyatékot harom résztvevs akar egy 6ra alatt is be tud fejezni, varmegye gazdat cserél, és a papot le kell venni. Amennyiben a
f Ry F mig a haladé viltozattal akar 4-5 6ran it is tarthat a yatck. tamado sereg csak atvonul az épiilettel rendelkez6 varmegyén, akkor

a maguk szimara koveteltek a tront. Igy érkezett
V. Istvan dédunokaja, a 12 éves Kiroly Robert
1300-ban Dalmiciaba, ahol a Subicsok timogatisi-

a pap tovabbra is ellitja a feladatat, és beszedi az ad6t.
A halado valtozatot az alabbi kiegészitésekkel lehet jatszani az

RPN o alapverziohoz képest, és fontos hangsilyozni, hogy a jitékosok A kolostorok fontos funkci6ja, mint ispotily, a sebesiiltek
val kiralyjeloltként Iépett fel. = 3 o i : ) Y : p AN
: szabadsagaban all eldonteni, hogy pontosan melyik szabalyt alkal- ipolisa is. Ha egy csatiban valakinek a papja is részt vesz, akkor
mazzik és melyiket nem, egyik vagy masik valtozatban. Miként koronként egyszer, ha sikeriil keresztet ( & ) dobnia valamelyik
arrol is dénthetnek, hogy a javasolt fordulok szimahoz képest egységnek, akkor a sajat csapatok koziil egyet, amelyiket az ellenfél
egy jatékban tobbet vagy kevesebbet fognak jatszani, a gyoztest éppen megsemmisitene dobisaval, egy sajat kolostorba lehet
az utolso év végeén a szabalyok értelmében egyszeri kiszimolni. szallitani a csata kézben. Ha nincs kolostora, akkor ez az lehet6ség

nem mikodik. Ha tobb sajat pap is részt vesz az iitkézetben, akkor
Az alabbi extra szabalyokat kilon-kiilén, fokozatosan is be fejenként és koronként egy-egy sebesiiltet tudnak kimenteni a
lehet épiteni az alapverzioba. csata forgatagibol. A sebesiilteket akar kiilonboz6 kolostorokba

is tehetyiik, Iétszimbeli megkotés nincs, de a kévetkezo év soran is

<% 6.1. Kolostorok és papok 3> passziv allapotban maradnak. A felépiilésik a sebesiilést6] szamitott

2. esztend6 elején t6rténik meg, addig védekezni sem tudnak, az
cllenség rogton kardélre hanyja Sket, ha elfoglaljik a nekik mene-
déket nyuyt6 ispotilyt, a kolostort.

<% 6.2.Palankvirak 3~

1. Andras egy XIX. szazadi abrazola

son

Mas f6urak ellenben II. Vencel, csch és lengyel kiraly

A kereszténység mar a X. szazadt6] kezdve

A palankvar gerendikbol acsolt favar, amelyet viszonylag gyorsan

12 éves fiinak szantak a koronit, igy fordulhatott el6, Tk L
STy i meghatirozo szerepet fitszott a magyar

hogy mindkét ifji herceget megkoronaztik, de nem = i al
; i d Y torténelemben és az allamszervezetben,
teljesen t6rvényes modon, vagy nem a Szent Koronaval

és nem az esztergomi érsek altal, vagy nem Fehérvarott. CZél,.t forios ho}gy/rr}/cg};clen,en ekb}cn A
val6s alapokon all6 jatékban. A jitéko-

sok 7 dénirért kolostorokat allithat-

nak fel, fejenként maximum hirmat,

amelyek a kovetkez6 évt6] kezdve +2 dénir

A et ginekiraly jelchléte agonban ném jelen- fel lehet allitani, és hatékony védelmet nyu;t egy kisebb csapat

részére. Az épités koltsége 7 dénir, és csak olyan varmegyebe

tett akadalyt az el626 évtizedekben meger6s6dott : S e Y J

i =0 I e il tehetjiik, ahol nincs mar vir és kolostor, valamint sajat egység ellen-
tartomanyuraknak, t6lik figgetlenil iranyitottak sajat = ; = A 5
AT 5 L 6rzése alatt all. Azonnal toborozni is tudunk benne, és a kovetkezo

teriileteiket. Vencel 1304-ben elhagyta az orszigot, és

R SR SRl adébevételt jelentenck a birtokosuk szimira. évt6l +1 dénar bevételt termel. A palankvar ugyanolyan szabalyok
iR T SO e S Iat;isival Kolostort csak olyan virmegyébe tehetiink, ahol nincs (palink)vir, alapjan mikodik, mint a normal var, viszont csak 3 sereg szamira
Eos % i de sajat seregiink illomasozik benne. A t6bbi jatékostol is el tudjuk nydjt menedéket. Ez a limit a felallitisnal is érvényesiil, o egységet

kirillyi korona it. Pirt b
e S b S i foglalni a kolostorukat, ilyen esetben t6bb is lehet a birtokunkban, de

kisebbségben maradt, 6t magat pedig Kin Liszlo 1307-

Ujat mar nem épithetink.

ben fogsagba vetette, a Szent Koronit elvette t6le, és

FONTOS!

A kolostor és palankvar utan beszedett adot pluszban adjuk hozza

k évek malva adta ki az 1310-ben harmadszor, imma
R o e scta kilad D ben hasmafpeoimient Minden kolostor maximum 3 papot tud eltartani (t(jbbet nem

tehetiink fel). a papokat 2 dénirért allithatjuk fel kolostorba vagy

varba a toborzis soran. Ha nincs kolostorunk, akkor is feltehetiink

érvényesen megvalasztott I. Karoly részére. A kiskira-

Iyok véres korszaka azonban nem ért véget a varmegye alapjévedelméhez. Tehat, ahol kolostor all, onnan a

a kirily 1312-es, rozgonyi csataban aratott virral megegyez6en 3 dénirt fogunk beszedni, ahol palinkvir,

maximum 3 papot varakba. A papok barmilyen virmegyebol be onnan 2 dénart. Ha a teljes orszigrész egy jatékos kezében van, ak-

diadalaval, hanem valtakozo hadiszerencsével

egészen Csak Maté 132]-ben bekovetkezett
halalaig tartott. e .

tudjik szedni az ad6t, nem kell mellettik fegyveres csapatnak is kor a konnyebb szamolis érdekeben az orszagrészert 7ir6 15 vagy

20 dénirhoz adjuk hozzi a kolostorok és (palink)virak jelentette
+2-t vagy +l-ct. Minden virmegyében csak egyféle épiilet allhat!

allnia. Harcértékiik nincs, ha egyediil allnak barmilyen ellenséges

sereg tamadasa esetén, csata nélkiil le kell 6ket venni. Ez a szabaly



csak akkor tehetiink oda, ha kevesebben allnak benne. Harc esetén
is érvényesilnek a virra vonatkoz6 szabilyok, ami azt jelenti, ha a
véd6k harom egységnél tobben vannak, akkor a tobbiek a falakon
kiviil itkéznek meg az ellenséggel. A kovetkezo kor elején aztin a
véd6 kiegészitheti a varban lévok létszamat megint haromra.

Amennyiben valamelyik jitékos palankvirat emel, akkor a kévetke-
26 évt6] 10 dénirért, azaz | forintért van lehetGsége tovibbfejleszte-
ni val6di virra. Ilyen esetben lecseréljiik a palinkvirat egy normil
virra, és azonnal erGsiteni is lehet bele maximum 7 seregig.

<¥ 6.3. Lekotés ¥~

Ha egy virmegyében a védéket legalabb kétszer akkora timadé
sereg foglalja le, azaz felveszi veliik a harcot, akkor a timadé mis
seregei ezt kovet6en - egy kovetkezo lépés sorin - akadilytalanul
(ha van elég mozgispontjuk) ithaladhatnak a virmegyén, és azon
tali terileteket timadhatnak. A varmegyében természetesen csatara
vagy ostromra keriil sor a tamadok és a lekstott vedok kozt.

Létezik ugynevezett forditott lekotés, amikor egy joval kisebb Iét-
szamu sereg timad egy nagyobbra, esetleg pont azzal a céllal, hogy
felildozva magukat megakadalyozzak az ellenfél Iépését abban a
forduloban. Eppcn ezért a lekotés forditva is érvényesiil: minden
egyscg a safat létszamanak maximum a duplajit tudja lefoglalni.

Ha ennél nagyobb seregre timad, akkor az afeletti Iétszam szabadon
mozoghat, és vallalhat akir masik csatat. Azaz egy egység kett6
masikat kot le, kett6 négyet, és igy tovabb.

Tieey

Nagy diplomiciai rutinnal rendelkezd jatékosok szimara
Iehetséges jatékvarians, hogy a gy6ztes fél az ellenfél
sebesiilt lovasaival nem végez, hanem a tablarol levéve foglyul
eyti 6ket. A foglyokat a legy6zott ellenfél a toborzis sorin
egységenként 6 dénir valtsigdijért kivalthatja és aktiv allapotban
leteheti valamelyik sajat teriiletére.

HALADOKNAK

<% 64. Visszavonulis ¥ °

Amikor egy sereget timadis ér, akkor a halad6 verziéban
lehetSsége van visszavonuldsra, ami a sajit déntésébol
fakad, tehit nem kotelezd, de csak a csata barmely teljes
kore utan. Ez azt jelenti, hogy a nyilt itkézetben els6ként
I6nek mindkét fél ijaszai, majd-az elsé kozelharcs fazisra is
sor keril, és ezt kovetéen donthet mind a timadé, mind a
védekez6 fél, hogy a veszteségek és a virhato fejlemények
miatt nem kivanja folytatni a harcot, inkibb visszavonul.
Ostrom esetében ugyanigy torténik: az elsé teljes kort
(védekez6 ijiszok, majd mindenki mas) kovetéen donthet
ugy barmelyik fél, hogy menekiilére fogja a dolgot.

Es itt a2 menckilés sz6 szerint értends, mert a kozépkori
hadakozisok soran ritkin sikerilt a rendezett sorokban
valé hatralis. Sokkal inkabb a szétszorodott csapatok vad
és kétségbeesctt futisa volt ez az életikért. Ez a jatékban
azt jelenti, hogy a menckil6 ellenséges seregekre a misik
fél lovassiga még egyszer timadhat, azaz lovasonként egy
kockival dob, és igy a visszavonulis konnyen vérfirdébe
torkollhat. A menckil6 sereg mar nem tud védekezni, és
nem viszonozza a csapasokat sem, amelyeket az ild6z6kt6l

elszenved. A sebesiilt lovagok nem képesek a visszavonulas-

ra kiils6 segitség nélkil, 6k mindenképpen elpusztulnak

a csatatéren. Amikor virat timado sereg vonul vissza, kizir6-
lag a védo ijaszainak van lehetSsége még egy 16vésre, mivel a

tobbi védekez6 egység a varban nincs kézvetlen kontaktusban
a visszavonulé ellenféllel, ezért 6k nem dobhatnak.

A timadék visszavonulisinak célteriilete egy olyan szomszédos
virmegye, ahonnan 6k maguk érkeztek (hasonléan az ostrom-
bol térténé kotelezd visszavonulashoz). A védék barmely
szomszédos sajat vagy ires virmegyébe elmenckilhetnek,
kivéve olyan teriiletre, ahonnan timad6 csapat érkezett.
Egy 6sszevont timadas esctén az egyesitett sereg, illetve
maradéka, barmely hatiros virmegyébe itmehet, amely
felsl valamelyik csapata érkezett. Fontos, hogy a visszavonu-
16 egyesitett sereg csak egyben mozog, szét mir nem vilhat.
Ha ezen varmegyék mar nincsenck sajat kézben, akkor
szomszédos ires varmegyébe is léphet a menekiil6 had,
ujabb csatit viszont ~ szemben a virostrombol t6rténé
kotelezo és szervezett visszavonulassal (lisd a 3.9 pontban]
nem kezdeményezhet. Olyan virmegyébe nem lehet visz-
szavonulni, ahol ellenséges csapat talilhat6. Amennyiben
1d6kozben az dsszes visszavonulisi utvonalra behatolt
ellenséges egység (figgetlenil attol, hogy megvivta-e

a harcit), akkor visszavonulisra nincs lehetéség.

Tovabbi nehezités: ha természeti akadaly is van a sereg
visszavonulisanak utjiban, azaz folyon kell atkeljenck, vagy
mocsirba, hegyre lépnének, akkor a menekiil6 had elvesziti
létszamanak felét (felfelé kerekitve, tehat hairombol kett6t
veszit), a veszteséget a sajat fegyvernemek kozil a jatékos
hatarozhatja meg.

HiSTORIA

<% Akiavalésighan

megnyerte a jitékot.

arolyt, a kiralyt (kézismertebb nevén

Kiroly Robertet), aki megszerezte

a magyar trént, hiaba keresnénk a

jatékban. Tizenkét évesen Iépett az

yére tronkoveteloként, és hiiba koronaz-

tak meg 1301-ben, Vencel, majd Otto kiralysagat
tobben taimogattak. Karoly kitart6 volt, mig rivalisai
feladtak a harcot, és 1308-ra egyediil maradt a po-
rondon: t6rvényes uralkodo lett. Azonban orszagan
a tartomanyurak osztoztak, és 1311-t61 a leghatal-
masabb, Csik Maté nyiltan is szembeszallt vele. A
kovetkez6 évben az Abak fordultak ellene, azonban
a rozgonyi csataban sulyos vereséget szenvedtek, €s
kénytelenek voltak meghodolni. Karoly szerencse-
jére a t6bbi tartomanyur nem fogott 6ssze cllene, de
latvinyosan magara hagytik. A kiraly nem is érezte
magit biztonsagban az orszag kozepén, és az Gjonnan
megszerzett felvidéki teriletekre huzodott, amelye-
ket nyugatrol Csik Mite, délr6l a nyiltan fellazadt
Borsik fenyegettek. 1316-ban a Készegick dunantali

* tartominyurasiga Kiroly és hivei kezébe keriilt. Ez

azonban 4jabb lazadasra 6sztondzte a megmaradt
tartomanyurakat, és 1317-re lingba borult az orszag:
Erdély clveszett, és a Borsik szovetségeseikkel
szintén sikereket értek el. Karoly Robert visszavag:
a tiszanttli lizado sereget a debreceni csataban egyik
legjobb hadvezére, Debreceni Dozsa szétverte, és
meghaoditotta a teljes tartomanyt. Ugyanebben az
évben az Abik megint fellizadtak, de veszitettek,
riadasul a kiralynak sikeriilt elfoglalni Csik Maté
két fontos varat: Visegradot és Komiromot. Ett6]
kezdve mir nem volt kérdéses a harc kimenetele és

1323-ra az orszig egysége helyreillt. 3




TISZTSEGVISELO VALASZTAS

<% 7. Tisztségvisclok megvilasztisa 3>

Az,idéskilan dupla korrel jelolt esztendSk végén, azaz a 3.
6.. valamint a halad6 viltozatban a 9. év végén is, illetve a
Kirilyvilasztis eseménykirtya hizisakor, tisztségvisel6k
megvilasztisira kerill sor. Ekkor a jitékosok a rendelkezé-
siikre 4116 pénzkészletbdl licitilnak az orszagbiroi, tirnok-
mesteri és a nadori tisztségekre. Az egyes jatékos kincstara-
nak tartalmirol az elsé licit megkezdése el6tt mindenkinek
szamot kell adjon, majyd a jitékban kivételes modon el kell
rejteni a pénzt. Nem megengedett a szimok rogzitése papi-
ron, vagy egyéb modszerrel, fejben kell azokat tartani!

A tisztséguiselok valasztasa mind az alap-, mind a halado valtozat
ban a jatek része, de a kezdok nyugodtan hagyjak ki, amig a szabaly
tobbi részét meg nem tanultak.

Tirp!

A tapasztalt jitékosok szimara tovabb arnyalfa a jaték taktikai
osszetettségét, ha a lovagok, mint nemesemberek szavazati joggal
vehetnek részt a vilasztasokon. Ebben az esetben megnézziik,
hogy az egyes jitékosok hany darab lovassal rendelkeznek a licit
elott (sebesilt lovas nem szavaz), és ez a szim mindenkinek az
automatikus tétje lesz, amit a kincstarabol szarmazo pénzzel tovibb
emelhet. Tehit, ha 6t lovasunk van, akkor minden egyes szavazist

+5-16] kezdiink.

HrSTORIA

tutan ITI. Andris 1301-ben bekovet-
OB kezett halilaval az Arpid-hiz be-
végezte torténelmi kildetését, két
vérzivataros évtized kovetkezett
agyarorszag historiagiban: az an. kiskiralyok
kora. Tébb mint tucatnyi magas rangi f6ur lépett
el6, hogy a zavaros politikai viszonyok kozott
gazdasigi és katonai erejével még komolyabb
befolyist és rangot vivjon ki maganak.

A jatek f6szerepléi, vagyis a hadurak, kozilik
kerilnek ki, de ugyanigy koztik Iehetett volna
Akos Istvin, Frangepin Duim, Gutkeled Joachim,
Pok Miklos vagy a Ratotok. A sikeres diplomaciai
cselszovések és a csataterek kavalkadja
dontotte el, hogy melyik csalad emel-
kedett ki, és kinek keriilt a feje rovid

Gton karora. 3

A jaték tobbi részétol eltérSen, ebben a fazisban kifejezet-
ten tiltott egymasnak pénzt atadasa, hiszen a liciten poli-
tikai Gton Iehet6ség nyilik a jaték megnyerésére, amelyet
tisztességtelen 6sszeyitszissal konnyen meg lehetne akada-
lyozni, vagy éppen ellenkez6leg, sikerre vinni.

Az orszigbir6i, tirnokmesteri és nidori tisztséget a licite-
ken legtobbet ajanl6 jitékos szerzi meg a kovetkez6 vilaszti-
sig. ¢s vele egyiitt megkapja a megfelels jelz6t, amelyet

a koronizisi ékszerck jelélnek a jatékban. A licitekre
kilon-kilon keril sor: els6ként az orszagbiro, mayd a
tirnokmester, végil a nidor megvalasztisa kévetkezik.

A licit sorin az egyes tisztségekre szint pénzt mindenki
kézbe veszi olyan médon, hogy a tébbick nem lathatyik,
mayd egyszerre fedik fel, mely remek Iehet6séget biztosit
a taktikazasra. Aki kevesebbet ajanlott fel a tisztségért,

az is elvesziti a licitre szant dénirokat, garasokat, vagy akar
forintokat, és azok visszakerilnek a kiralyi kincstarba.

Dontetlen licit esetén, ha korabban egyikiiké sem volt ez a
tisztség, akkor nem keril betdltésre a kovetkez6 valasztisokig,
de a licitre felhasznalt pénzek ilyenkor is elvesznek. Ugyanez
a helyzet, ha senki nem licital egy tisztségre, tehat mindenki
nullat ajanl fel; ilyenkor a tisztség nem keriil betoltésre, de ha
mar valaki korabban birtokolta, akkor nala marad.

A misodik vilasztistol jobban felértékelsdik a nidor
jelentsége: ha két jatékos ugyanannyit licitil, akkor
6 donthet kozottik, hogy melyikik nyerje el a rangot,
beleértve sajit magit is.

<% 7.1. Orszigbiré 3>

Az igazsagszolgaltatisban t6ltott be fontos szerepet: a Magyar
Kiralysig harmadik legfontosabb vilagi tisztségvisel6se volt,
orszagos bir6, az orszaggyilésen a nador
helyettese.

® Minden csatiban egyszer ijradobhatja
az egyik fegyvernemnek egy teljes
fazis eredményét, de valamennyi
kockat, nem csak azokat, amelyek nem
talaltak. Példaul az ijaszok dobasait

a csatit megel6z6 extra fazisban, vagy
valamelyik kozelharci fazisban

a lovasok dobisit. A misodik dobis
eredménye kotelezo.

® Minden egyéb esctben, amikor
a yitékosnak kockat kcllfvctni, példaul
Es6s 6sz eseménykirtya hazisakor
egyszer ujradobhatya azt.

<% 7.2. Tirnokmester 3~

A biréi méltosigok kozé tartozott, a kiralys
udvarhazak feligyel6ye, pénzigyeinck
intéz6ye, kincseinek 6rz65e. Kiroly Robert
reformyai a XIV. szazad els6 felében nagyon
megnovelték a szerepét, ekkortol az dllam-
haztartas feje, a pénziigyek és a gazdasig
tényleges iranyit6ja a cim tulajdonosa.

® Az iltala birtokolt virak egy eziistgarast
fizetnek, nem a szokisos 3 rézdénir adét,
hanem kettSvel tobbet. A palinkvirak utan eggyel
tobb dénirt szedhet be, de a kolostorok utan kapott
adébevétel nem viltozik.

<% 7.3. Nidor *-

A legnagyobb orszagos méltosag volt a régi

Magyarorszigon, a kiraly helyettese, mayd a
XIIL. szazadtol a rendek hatalmi térekvéseit
szolgalta a kirillyal szemben. Nagyon jelent6s
tisztség volt, ezért a jatékban altala elnyerheto
el6ny is kiemelked6, olcsobban tud seregeket
és épiileteket allitani jatékostarsainal.

® Toborzis esetén minden sereg egy dénir-
ral olcsébb szimara: egy lovag 9 helyett 8
dénarba, a gyalogosok és ijaszok 5 helyett
4 dénirba kerilnek szimira. A papokért
tovibbra is 2 dénart kell fizetnie.

® Olcsébban is épitkezhet a tobbi jitékosnal:
kett6vel kevesebbet fizet a palinkvarért és a kolostorért, ame-
lyek igy csak 5 dénirba keriilnek szimara 7 helyett. A normal

var épitésénck ara egy aranyforint helyett csupin 8 rézdénar.

® Tovibbi, ha egy kovetkez6 tisztségvisels vilasztison
két jitékos ugyanannyit licitil, akkor 6 dénthet, hogy
melyikik nyerje el a rangot.

FONTOS!

Amennyiben egy jitékosnak egy valasztison sikeriil
elnyernic mindegyik tisztséget, akkor megnyerte a

jatékot! Ugyanis IehetSség van a nyers erd mellett

gazdasigi hatalommal és politikai igyességgel is gy6-
zelmet aratni. Am miként a tobbi szabily esetében,
itt is van lehet6sége a jitékosoknak arra, hogy ne
alkalmazzik ezt a gy6zelmi feltételt, ha példaul tal
konnyinek taliljak azt.



* Készénctnyilvénités %

Hatalmas 6r6m az alkotok szimaira, hogy b6 6t évvel az els6 kiadas
boltokba keriilését kovetden sikerilt létrehozni ezt a kilonleges,
exkluziv 3. kiadast, amely tartalmat és formai megoldisait tekintve is
ctalonnak szamit. A leghilasabb ezért Darabont Gergelynek vagyok,
aki designerként firadhatatlanul végezte kimagaslé mindségi munka-
jat, oly mértékben magaénak érezte a jatékot, kozos gyermekinket.
A Kard és Korona ujjasziiletésében nagyon fontos szerepet jatszottak
Pozsgay Gyula magas szinti illusztracioi és Latzkovits Daniel
csodis 3D modelljei is.

Mindenkinek hilas koszonettel tartozom, akik részt vettek a tesztelés
szinte végtelen folyamataban az elmilt masfél évtizedben, nélkilik
nem sziilethetett volna meg a jaték. Kilon kiemelném: Pap Gergelyt,
aki végig hitt a jatékban és tirsam lett a kiadisban; Hivés Andrast,
Sallay Andrast, Szatmary-Ban Zoltant, akikkel kozosen tettik
meg az els6, talin legfontosabb Iépéseket 2004-ben; Limpdr Pétert és
Szeder Norbertet, akik torténelmi tudasukkal és mély jatékismere-
tikkel segitettek egy élvezetes jiték képére formalni ezt a korszakot;
Donaberger Attilat és Lapikas Juditot, a profi lektoralasért; Csang-
di Jozsefet, onzetlen és hasznos tanicsaiért; Horvath Viktort, mert
az els6 kiadis ittoréséért nagyon sokat tett; Németh Elod Arturt,
a Pap ikreket, Szauer Istvant és Szabé Palit, akik a leghiségesebb
tesztel6im voltak; és szeretett csalidomat, az alkotishoz sziikséges
csaladi hattér megteremtéséért, tovibba fiaimat a jaték tovabbfejlesz-
téséhez adott Stletekért.

A cimlap és a t6bb1 kép a Képes Kronikabol
az Orszagos Széchenyi Konyvtar engedélyével kerilt be a kiadvanyba.

KEKJATEK.HU

a minoségi jatekélmeény
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