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ENGLISH

AA. Delivery Content (See picture A)

Black Ops Blaster x 1 M.AD. Target x 1 Instruction Manual x 1
B. Battery Installation

Black Ops Blaster

+ Open the battery compartment: loosen the screw by turning counter
clockwise with a Philips screwdriver.

- Insert 2 AA batteries in the battery compartment with correct polarity. (See
picture B)

+ Close the battery compartment: tighten the screw by turning clockwise with
a Philips screwdriver.

M.A.D. Target

+ Open the battery compartment: loosen the screw by turning counter
clockwise with a Philips screwdriver.

+ Insert 3 AAA batteries in the battery compartment with correct polarity. (See
picture B1)

+ Close the battery compartment: tighten the screw by turning clockwise with
a Philips screwdriver.

8. Life Points Indicator or Low Battery Indicator (When LED lights start
blinking, replace new batteries)

9. Receiver

10. Team Selector

D. Prepare for battle (See picture D)

Clip-on your M.A.D. Target. The M.A.D. Target is your life indicator and

enemies’ shooting target.

E. Battle OPS (Multiplayer) (See picture E)

Players split into two teams for battle. Select your team by sliding the team

selector to Team A or Team B on the Blaster and M.A.D. Target. The M.A.D.

Target serves as your life indicator during the game with 20 life points by

default. To win the Battle Ops, you need to shoot at your enemies’ M.A.D.

Target using the blaster until enemies’ life points reach 0 and you'll hear a

high pitch sound from the M.A.D. Target.

The M.A.D. Target will react once it get shot and show your remaining life

points. Attack and eliminate all opponents team members to win the battle.

F. Training Ops (Single Player / Multiplayer) (See picture F)
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DEUTSCH

A. Lieferumfang (siehe Abbildung A)
Schusswaffe fiir verdeckte Operationen X 1
Bedienungsanleitung X 1

B. Einlegen der Batterien
Schusswaffe fiir verdeckte Operationen

- Offnen des Batteriefachs: Lsen Sie die Schraube, indem Sie diese mithilfe
eines Kreuzschlitzschraubendrehers gegen den Uhrzeigersinn drehen.

- Legen Sie 2 AA-Batterien in das Batteriefach unter Beachtung der
korrekten Polaritét ein. (siche Abbildung B)

- SchlieRen des Batteriefachs: Ziehen Sie die Schraube an, indem Sie diese
mithilfe eines Kreuzschlitzschraubendrehers im Uhrzeigersinn drehen.
M.A.D. Zielscheiben

- Offnen des Batteriefachs: Lésen Sie die Schraube, indem Sie diese mithilfe
eines Kreuzschlitzschraubendrehers gegen den Uhrzeigersinn drehen.

- Legen Sie 3 AAA-Batterien in das Batteriefach unter Beachtung der
korrekten Polaritét ein.(siehe Abbildung B1)

- SchlieRen des Batteriefachs: Ziehen Sie die Schraube an, indem Sie diese

M.A.D. Zielscheiben X 1

9. Empfanger

10. Team Wahler

D. Vorbereitung auf den Kampf (siehe Abbildung D)

Klemme dein M.A.D. Ziel fest. Das M.A.D. Ziel ist deine Lebensanzeige und
die Zielscheibe fiir deine Feinde.

E. Kampf-Action (Multiplayer) (siehe Abbildung E)

Die Spieler teilen sich in zwei Teams fiir den Kampf auf. Wahle dein Team,
indem du den Teamwahler auf Team A oder Team B am Blaster und M.A.D.
Target schiebst. Das M.A.D. Ziel fungiert als deine Lebensanzeige wahrend
des Spiels mit voreingestellten 20 Lebenspunkten. Um den Kampf zu
gewinnen, musst du mit dem Blaster auf die M.A.D. Ziel deiner Feinde
schieen, bis die Lebenspunkte deiner Feinde auf 0 gesunken sind und du
einen hohen Ton von dem M.A.D. Ziel hérst.

Das M.A.D. Ziel reagiert, sobald es getroffen wird und zeigt deine restlichen
Lebenspunkte an. Greife alle Mitglieder des gegnerischen Teams an und
16sche sie aus, um den Kampf zu gewinnen.

F. Training-Action (Single Player/Multiplayer) (siehe Abbildung F)

C. Parts Identification (See picture D) In this game, players are as one team versus M.A.D. Targets. After preparing mithilfe eines Kreuzschlitzschraubendrehers im Uhrzeigersinn drehen. In diesem Spielmodus bilden die Spieler ein Team gegen die M.A.D. Ziel.
1. Trigger for battle, set up all remaining M.A.D. Targets on the wall or table as your C. Geratebeschreibung (siehe Abbildung C) Stelle nach der Kampfvorbereitung alle restlichen M.A.D. Targets als Feinde
2. Speaker enemies. Slide your own M.A.D. Target and blaster team selector to the 1. Ausloser an der Wand oder einem Tisch auf. Schiebe den Teamwahler an deinem
3. Team Selector same team and the enemies’ M.A.D. Targets as the opponent team. Each 2. Lautsprecher M.A.D. Ziel und Blaster auf das gleiche Team und den der M.A.D. Ziels der
@. Battery Compartment player and enemy target has 20 life points when the game starts. The enemy 3. Team Wahler Feinde auf das gegnerische Team. Jeder Spieler und jedes feindliche Ziel
5. IR Emitter targets will attack and defend randomly during the battle, players must 4. Batteriefach haben 20 Lebenspunkte zu Beginn des Spiels. Die feindlichen Ziele werden
6. Speaker destroy all targets to win. 5. IR-sender willktirlich im Kampf angreifen und sich verteidigen. Um zu gewinnen,
7. Power Switch / Mode Selector 6. Lautsprecher missen die Spieler alle Ziele vernichten.

7. Ein-/Ausschalter/Modusschalter

8. Lebenspunkte- oder Ladestandanzeige (Wenn LED blinkt, neue Batterien

einsetzen)

FRANCAIS NEDERLANDS

|A. Contenu (voir l'image A)

Black Ops Blaster X 1 Cible M.AAD. X 1

B. Installation des piles (message aux parents)

Black Ops Blaster

- Ouvrez le compartiment des piles : Desserrez la vis en la tournant dans le

sens antihoraire avec un tournevis cruciforme. (voir l'image B)

- Insérez 2 piles AA dans le compartiment des piles en respectant la polarité.

- Refermez le compartiment des piles : Serrez la vis en la tournant dans le

sens horaire avec un tournevis cruciforme.

Cible

- Ouvrez le compartiment des piles : Desserrez la vis en la tournant dans le

sens antihoraire avec un tournevis cruciforme. (voir l'image B1)

- Insérez 3 piles AAA dans le compartiment des piles en respectant la

polarité.

- Refermez le compartiment des piles : Serrez la vis en la tournant dans le

sens horaire avec un tournevis cruciforme.

. Eléments d'identification (voir limage C)

. Géchette

. Haut-parleur

. Sélection d'équipe

Compartiment des piles

Emetteur IR

Haut-parleur

. Bouton marche-arrét / Sélecteur du Mode

. Indication des points de vie ou Indication d'usure des piles (changez les
piles quand les LED se mettent a clignoter.)

9. Récepteur

10. Sélecteur d'équipe

Mode d'emploi X 1
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D. Se préparer au combat (voir limage D)

Clipse ta cible. La cible indique ton niveau de vie et sert de cible pour tes
ennemis.

E. Bataille tactique (Multijoueur)(voir 'image E)

Les joueurs se répartissent en deux équipes de combat. Sélectionne ton
équipe en faisant coulisser le sélecteur d'équipe sur Team A ou Team B sur
I'arme et la cible M.A.D. La cible M.A.D. indique ton niveau de vie pendant le
jeu avec 20 points de vie par défaut. Pour gagner la bataille multijoueur, vous
tu dois tirer vers la cible M.A.D. de tes ennemis jusqu'a ce que leurs points de
vie atteignent « 0 », leur cible M.A.D. produit alors un son aigu.

La cible M.A.D. réagit quand elle est touchée par un tir et affiche le nombre
de points de vie restants. Attaque et élimine tous les membres de I'équipe
ennemie pour gagner la bataille.

F. Entrainement tactique (Joueur simple / Multijoueur) (voir l'image F)
Dans ce jeu, les joueurs forment une équipe contre les cibles M.A.D. Aprés
avoir effectué les préparatifs de combat, place toutes les cibles M.A.D.
restantes sur un mur ou une table pour qu’elles jouent le role des ennemis.
Régle le sélecteur d’équipe de ta cible M.A.D. et de ton arme sur la méme
équipe, et régle celui des cibles M.A.D. ennemies sur I'équipe adverse.
Chagque joueur et chaque cible ennemie commencent le jeu avec 20 points
de vie. Les cibles ennemies attaqueront et se défendront de maniére
aléatoire pendant le combat, les joueurs doivent détruire toutes les cibles
pour gagner.

A. Inhoud van de verpakking (Zie afbeelding A)
Black Ops-blaster X 1 M.A.D. Doelwit x 1
B. De batterijen installeren
Black Ops-blaster
- Het batterijvak openen: Gebruik een kruiskopschroevendraaier om de
schroef tegen de klok in los te draaien.
- Installeer 2 AA batterijen in het batterijvak volgens de juiste polariteit. (Zie
afbeelding B)
- Het batterijvak sluiten: gebruik een kruiskopschroevendraaier om de schroef
met de klok mee vast te draaien.
M.A.D. doelwit
- Het batterijvak openen: Gebruik een kruiskopschroevendraaier om de
schroef tegen de klok in los te draaien.
- Installeer 3 AAA batterijen in het batterijvak volgens de juiste polariteit. (Zie
afbeelding B1)
- Het batterijvak sluiten: gebruik een kruiskopschroevendraaier om de schroef
met de klok mee vast te draaien.
. Beschrijving apparaat (Zie afbeelding C)
Trekker
. Luidspreker
. Team Kiezer
. Batterijvak
IR-zender
. Luidspreker
. Aan/uit-schakelaar/Moduskiezer
. Levenspunten-indicator of lege batterij-indicator (Wanneer de LED-lichten
knipperen, vervang door nieuwe batterijen)
9. Ontvanger
10. Team Kiezer

Handleiding X 1
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D. Op het gevecht voorbereiden (Zie afbeelding D)

Klik je M.A.D. doelwit vast. Het M.A.D. doelwit is je levensindicator en het
schietdoelwit voor de vijand.

E. Gevecht Ops (Meerdere spelers) (Zie afbeelding E)

De spelers worden in twee teams opgesplitst om het gevecht aan te gaan.
Kies je team door de teamkeuzeschakelaar op zowel de Blaster als het
doelwit op Team A of Team B in te stellen. Het M.A.D. doelwit dient als je
levensindicator tijdens het spel met standaard 20 levenspunten. Om de
Gevecht Ops te winnen moet je naar het M.A.D. doelwit schieten met behulp
van je Blaster totdat de levenspunten van de vijand 0 bereiken. Het M.A.D.
doelwit zal vervolgens een hoge pieptoon produceren.

Het M.A.D. doelwit reageert eenmaal het wordt geraakt en toont je resterende
levenspunten. Val aan en elimineer alle teamleden van je vijand om het
gevecht te winnen.

F. Training Ops (Enkele of meerdere spelers) (Zie afbeelding F)

In dit spel strijden alle spelers samen tegen de M.A.D. doelwitten. Na het
voorbereiden van het gevecht, breng alle resterende M.A.D. doelwitten aan
op muren of tafels. Deze zullen je vijand zijn. Schuif de teamkeuzeschakelaar
op je M.A.D. doelwit en Blaster naar hetzelfde team en de vijandelijke M.A.D.
doelwitten naar het ander team. Alle spelers en de vijandelijke doelwitten
hebben aan het begin van het spel elk 20 levenspunten. De vijandelijke
doelwitten zullen tijdens het gevecht willekeurig aanvallen en verdedigen. De
spelers moeten alle vijandelijke doelwitten elimineren om het spel te
winnen.begin van het spel elk 20 levenspunten. De vijandelijke doelwitten
zullen tijdens het gevecht willekeurig aanvallen en verdedigen. De spelers
moeten alle vijandelijke doelwitten elimineren om het spel te winnen.

ESPANOL

IA. Contenido incluido (ver figura A)

Mini Pistola Blaster X 1 Objetivos M.A.D. X1

Manual de instrucciones X 1

B. Instalacion de las pilas

Mini Pistola Blaster

- Abrir el compartimento de las pilas: aflojar el tornillo girandolo en sentido
antihorario con un destornillador Philips.

- Introducir 2 pilas AA en el compartimento de las pilas, con la polaridad
correcta. (ver figura B)

- Cerrar el compartimento de las pilas: apretar el tornillo girandolo en sentido
horario con un destornillador Philips.

Objetivo M.A.D.

- Abrir el compartimento de las pilas: aflojar el tornillo girdndolo en sentido
antihorario con un destornillador Philips.

- Introducir 3 pilas AAA en el compartimento de las pilas, con la polaridad
correcta. (ver figura B1)

- Cerrar el compartimento de las pilas: apretar el tornillo girandolo en sentido

9. Receptor

10. Selector De Equipo

D. Preparate para el combate (ver figura D)

Engancha tu objetivo M.A.D. El objetivo M.A.D. es tu indicador de vidas y el
objetivo al que disparan tus enemigos.

E. Modo batalla (varios jugadores) (ver figura E)

Los jugadores se dividen en dos equipos para combatir. Selecciona tu equipo
deslizando el selector al Equipo A o Equipo B en el blaster y el objetivo
M.A.D. El objetivo M.A.D. sirve como indicador de vidas durante la partida y
tiene un nimero predeterminado de 20 puntos de vida. Para ganar las
operaciones de batalla, tienes que disparar a los M.A.D. de tus enemigos.
Apunta con la mini pistola hasta que a tus enemigos les queden 0 puntos de
vida y el objetivo M.A.D. emita un sonido agudo.

El objetivo M.A.D. reaccionara cuando sea alcanzado e indicara los puntos
de vida que te quedan. Ataca a todos los miembros del equipo contrario y
eliminalos para ganar la batalla.

F. Modo entrenamiento (un jugador/varios jugadores) (ver figura F)

ITALIAN

A. Contenuto della confezione (FiguraA)

Blaster per operazioniBlack X 1 Bersaglio M.A.D. Target X 1
Manuale di istruzioni x 1

B. Installazione delle batterie

Blaster per operazioni Black

- Apri il vano batterie: svita la vite ruotandola in senso antiorario con un
cacciavite a croce.

- Inserisci 2 batterie AA rispettando la corretta polarita. (Figura B)

- Chiudi il vano batterie: avvita la vite ruotandola in senso orario con un
cacciavite a croce.

Bersaglio M.A.D. Target

- Apri il vano batterie: svita la vite ruotandola in senso antiorario con un
cacciavite a croce.

- Inserisci 3 batterie AAA rispettando la corretta polarita. (Figura B1)

- Chiudi il vano batterie: avvita la vite ruotandola in senso orario con un
cacciavite a croce.

9. Ricevitore

10. Selettore Squadra

D. Preparati alla battaglia (Figura D)

fissa il tuo bersaglio M.A.D. Il bersaglio M.A.D. ¢ il tuo indicatore di vite e
I'obiettivo dei tuoi avversari.

E. Operazioni di battaglia (multigiocatore) (Figura E)

| giocatori si dividono in due 2 squadre per la battaglia. Seleziona la squadra
Ao la squadra B con il selettore di squadra sul blaster e sul bersaglio M.A.D.
Il bersaglio M.A.D. & il tuo indicatore di vite durante la battaglia, con 20 punti
vita. Per vincere le operazioni di battaglia devi colpire il bersaglio M.A.D. dei
tuoi avversari con il tuo blaster finché non esauriscono i punti vita; in quel
caso il bersaglio M.A.D. emettera un segnale acustico.

Il bersaglio M.A.D. reagisce quando viene colpito e mostra i punti vita
rimanenti. Attacca ed elimina tutti i membri della squadra avversaria per
vincere la battaglia.

F. Operazioni di allenamento (giocatore singolo / multigiocatore) (Figura F)

horario con un destornillador Philips. Aqui los jugadores forman un Unico equipo contra los objetivos M.A.D. C. Identificazione delle parti (Figura C) In questa modalita i giocatori formano un'unica squadra contro i bersagli
C. Identificacion de las partes (ver figura C) Después de prepararos para el combate, colocad en la pared o en una mesa 1. Grilletto M.A.D. Preparati alla battaglia come indicato in precedenza, quindi disponi
1. Gatillo todos los objetivos M.A.D. restantes, para que sean vuestros enemigos. 2. Altoparlante tutti | bersagli M.A.D. rimanenti sul muro o sul tavolo: saranno i tuoi avversari.
2. Altavoz ) Desliza el selector de equipo de tu objetivo M.AD. y del blaster para 3. Selettore Squadra Seleziona la stessa squadra con il selettore sul tuo bersaglio M.A.D. e sul tuo
3. Selector De Equipo seleccionar el mismo equipo y los objetivos M.A.D. enemigos que los del 4. Vano Batterie blaster, e imposta gli altri bersagli M.A.D. come squadra avversaria. Ciascun
#. Compartimento De Las Pilas equipo contrario. Al principio de la partida, cada jugador y cada objetivo 5 Emettitore IR giocatore e ciascun bersaglio M.A.D. iniziano la battaglia con 20 punti vita. |
5. Emisor De IR enemigo tienen 20 puntos de vida. Los objetivos enemigos atacaran y 6‘ Altoparlant bersagli MA.D. avversari att h 'r 'nn i difenderanno in mod IA
6. Altavoz defenderan aleatoriamente durante Ia batalla, mientras que los jugadores 7 oparia ed' one / Sel di modalit de sag I bt alA .edsa z?dgcc eranno e s N © ? anno In modo casuale
7. Interruptor de potencia/Modo selector deben destruir todos los objetivos para ganar. . nte_rruttore i accensione / Sel ettore i moc aA|ta_ ] ) urante la battaglia; dovrai distruggere tutti i bersagli per vincere.
8. Indicador de puntos de vida o indicador de bateria baja (cuando las luces 8. Indicatore punti vita o batteria scarica (sostituisci le batterie quando le luci

LED empiecen a parpadear, cambiar las pilas por otras nuevas) LED iniziano a lampeggiare)
RUSSIAN MAGYAR

/A. KomnnekTt noctaBkm (cm. Puc. A)

Bnactep ansi cekpetHbix onepaumii x 1 M.A.D. Muwwehm x 1

PykoBogcTBo o akcnnyatauum x 1

B. YcTaHoBKa GaTapeek

BriacTep Ans cekpeTHbIX onepaLuit

+ OTkpoliTe KpbiLLKy 6aTapeiiHoro oTceka: OTKpYTUTE BUHT, BpaLLas ero

NPOTWB YaCOBOW CTPENKX C NOMOLLbIO KPECTOOBpa3Ho OTBEPTKM.

- YcraHosuTe 2 Gatapeiiku Tuna AA B 6atapeitHblit oTcek, cobnioaas

nonsipHocTb. (cM. Puc. B)

+ 3akpoiiTe KpbILLKY BaTapeiiHoro oTceka: 3aTsHIUTE BUHT, Bpallas ero no

4acoBOV CTPErKe C NOMOLLbIO KPeCTOOBpa3HoN OTBEPTKY.

M.A.D. Mueru

+ OTKpoiTe KpbILLKY BaTapeiHoro oTceka: OTKPYTUTe BUHT, BpaLlasi ero

MPOTUB 4YaCcOBOW CTPENKM C MOMOLLBIO KPECTOOBPa3HOI OTBEPTKM.

+ Ycranosute 3 6atapeiikv Tna AAA B GatapeitHblil oTcek, cobrionas

nonsipHocTb. (cM. Puc. B1)

+ 3akpoiiTe KpbILLKY BaTapeiiHoro oTceka: 3aTsHIUTe BUHT, Bpallas ero no

4acoBOW CTPerKe C NOMOLLBIO KPeCTO0BPa3HoN OTBEPTKM.

C. O6o03HaueHue petaneit (cm. Puc. C)

. Kypok

[OnHamuk

. TMepexkntoyatens KomaHap!

Batapeithblit OTcek

Wk-n3nyyarens

[OnHamuk

Mepexkntoyatens nuTaHns/CenexkTop pex1uMoB

. ViHavkaTop xu3Heit unu HamkaTop HU3Koro 3apsiaa Gatapeu (koraa
CBETOAMOAHbIE MHAMKATOPbI HAYHYT MUraTh, HEOBXOAUMO 3aMeEHNTb
Gatapeiiku)

ENO O EO =

9. lMpuemHuk

10. Mepekntoyatens KomaHabl

D. NpurotoBkTeck k 6uTBe (CM. Puc. D)

yctaHosute MuweHb M.A.D. MuweHs M.A.D. 98naeTcs MHANKATOPOM XN3HN
1 MULLIEHbIO AN BParoB.

E. BoeBasi onepauus (1rpa Ans Heckonbkux Urpokos) (cM. Puc. E)

Vrpoku paspensitotes Ha ABe komaHzabl Ans 6uTsebl. Boibepute cBOKo KOMaHAY,
CABMHYB Nnepekntoyatens komaHabl Ha Komaay A unn Komangy B Ha
6nactepe 1 muwweHn M.A.D. Muwwenb M.A.D. BO Bpems Wrpbl Cryxut
VHAMKATOPOM XU3HW C 20 «KU3HAMUY» MO yMOon4aHuto. YTobbl nobeanTs B
60eBoit onepaumu, Heobxoaumo cTpensTb B MuwweHb M.A.D. Bpara ¢
nomoLLbIo 6racTepa, Moka «KU3HU» BPAroB He 3aKOHYaTCs, B 3TOT MOMEHT
pasfacTcs BbICOKOTOHarbHbIA curHan ot Muiern M.A.D.

Muwenb M.A.D. cpasy pearupyeT Ha nonagaHue B Hee BbICTpena u
oToBpaxaeT KONMYECTBO OCTABLLMXCS «KU3HEN». ATaKyiiTe 1 BbIBEAUTE U3
CTPOS BCEX UrPOKOB KOMaHbl NPOTUBHIKE, 4TOBLI N0GeANTL B GUTBE.

F. TpeHupoBoyHas 6oeBas onepauys (4ns OOHOTO UM HECKOMbKIX
urpokos) (cM. Puc. F)

B a0l Urpe y4acTHWKN UrpaioT B OHON KOMaHAe npoTus Muwwereit M.A.D.
lMocne noarotosku k 6uTBE ycTaHoBUTE BCe ocTaBlumMecst Muwwenn M.A.D. Ha
CTEHY UNW CTOMN B Ka4ecTBe BParoB. YCTaHOBUTE NepekntoyaTens KoManb!
Ha muweHsx M.A.D. (Ha urpokax) 1 Gnactepe Ha ofHy komaHzy, a Ha
Bpaxeckux muwwensx M.A.D. — Ha apyryio komaHzy. B Havane urpbl kaxabii
UrPOK 1 BpaXeckue MULLEHN UMetoT no 20 «ku3Heit». Bpaxeckune mMuweHn
BynyT aTakoBaTb W 3aLLMLATLECS CyYaliHbiM 06pasom B TeyeHne G1TBbl.
VIrpoKu [OMKHbI YHUUTOXWUTb BCE MULLEHM, 4TOGbI N0BeauTb.

A. Tartozékok : (,A” kép)

Black ops Sugarveté x 1 M.A.D. célpont x 1

Hasznélati utasitas x 1

B. Az elemek behelyezése

Black Ops sugarvetd

- Egy csillagfeji csavarhizd segitségével lazitsa meg az elemtarté rekesz
fedelét tarté csavart az 6ramutato jarasaval ellentétes iranyba csavarva azt.
(,B” kep)

- Helyezzen be 2 db ,AA” elemet (nem tartozék) az elemtartd rekeszbe a
jelzésnek megfelelden, Ugyelve a helyes polaritasra.

- Zérja vissza az elemtarté rekeszt: hlizza meg a csavart az éramutatd
jarasaval megegyez6 iranyba.

M.A.D. célpont

- Egy csillagfejii csavarhizé segitségével lazitsa meg az elemtarté rekesz
fedelét tarté csavart az 6ramutato jarasaval ellentétes iranyba csavarva azt.
(,B" kep)

- Helyezzen be 3 db ,AAA” elemet (nem tartozék) az elemtart rekeszbe a
jelzésnek megfelelden, Ugyelve a helyes polaritasra.

- Zérja vissza az elemtarto rekeszt: hlizza meg a csavart az éramutatd
jarasaval megegyez6 iranyba.

C. Alkatrészek azonositasa (,C" kép)

1. Inditd

2. Hangszoré

3. Csapatvalaszto

4. Akkumulator rekesz

5. IR jeladd

6. Hangszoro

7. Tapkapcsolo / izemmodvalasztd

8. Elettartam-indikétor vagy alacsony akkumulétorjelzo (amikor a LED-ek
villogni kezdnek, cserélje ki az Uj elemeket)

9. Vevé

10. Csapatvalasztd

D. Késziiljon fel a csatara (,D" kép)

Csiptesse fel a M.A.D. célpontot. A célpont az 6n élet jelz6je és az ellenség

célpontja.

E. Csata (t6bb jatékos) (,E” kép)

A jatékosok két csapatot alakitanak ki a harchoz. A csapatvalasztashoz

csusztassuk a kapcsolot a Team A vagy a Team B allasba a Sugarveton és a

M.A.D. Célponton. AM.A.D. Célpont jelzi az életei szamat a csata folyaman,

alapértelmezéseként 20 életpont van bedllitva. A csata megnyeréséhez

addig |6v6ldézzon ellenfelei M.A.D. Célpontjéra a sugarvet6jével, amig az

ellenfelei életeinek szama 0 nem lesz, ekkor magas sipolas hallhaté a

M.A.D. Célpontbdl. Az okozott sériilés fligg sugarvetdjének dsszeallitasatol.

AM.AD. Célpont jelzi, ha talalatot kap és mutatja a maradék életeinek

szamat. Tamadja meg és semmisitse meg az ellenséges csapat valamennyi

tagjat, hogy megnyerje a csatat.

F. Gyakorlé Hadmiiveletek (Egy Jatékos / Tobb jatékos) (,F" kép)

Ebben a jatékmodban a jatékosok egy csapatot alkotnak a M.A.D.

Célpontokkal szemben. Miutan felkészilt a csatara, allitsa az dsszes

meglévd M.A.D. Célpontot a falra, vagy asztalra, ezek jelképezik most az

ellenfeleket. Cstsztassa M.A.D. Célpontjat és a sugarvetdt ugyanabba a

csapatvalaszto allasba, és az ellenfelek csapatvalasztd gombjat az

ellentétes csapatéra. Minden jatékos és ellenséges célpont 20 életponttal

indul. Az ellenséges célpontok véletlenszerlien fognak tdmadni és védekezni

a csata folyaman, a jatékosoknak le kell nullazniuk az dsszes célpont

életpontjait a gyézelemhez.




ENGLISH DEUTSCH Hinweise:
. FCC Statements A | - Das Einlegen oder Auswechseln der Batterien sollte unter Anleitun
Forages 6+ A WARN I N G . This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is subject Ab§ Jahre . AC HTU N G L . eines Erwa?:hsenen stattfinden. 0
c € CHOK|NG HAZARD - Small Parts. t10'It'?ﬂesfg!(\)/‘iltv;ggntawyon%?rg;(gﬂggsﬁarmfuI interference. and Er_StICkL{ngngéfahr - Enthalt kleine | st ratsam, die Baterie zu ersetzen, sobald das Spielzeug nicht
Not for children under 3 years. _zﬁms device must accept any interference fecived, including Teile. Nicht fir Kinder unter 3 mehr einwandfrei funktioniert. A
X interference that may cause undesired operation. Jah ; t - Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung zum Nachlesen auf.
Safety Precautions: NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the anren geelgne : - Benutzer sollten sich strikt an die Bedienungsanleitung beim Betrieb
Remove battery from the toy when not in use. limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. des Produktes halten
Warning: Changes or modifications to this unit not expressly approved by the party These limits are designed to provide reasonable protection against Sicherheitshinweise: Inei - ek ischen Entl . M
responsible for compliance could void the user's authority to operate the equipment. harmful interference In a residential installation. This equipment ) /e15e. ) ) - In einer Umgebung mit elektrostatischen Entladungen wird das Muster
) generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not Batterie aus dem Spielzeug entfernen, wenn es nicht benutzt wird. méglicherweise nicht einwandfrei funktionieren. Der Benutzer muss das
Cautions: ) installed and used in accordance with the instructions, may cause Achtung: Wenn vom Verwender dieses Gerétes Bauartveranderungen Muster in diesem Fall zuriicksetzen.
- Non-rechargeable batteries are not to be recharged. harmful interference to radio communications. However, there is no durchgefiihrt werden, die nicht ausdriicklich vom Aussteller der Betriebslizenz
+ Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. uarantee that interference will not occur in a particular installation. If sugelassen sind. kann die Betriebserlaubnis fir das Spielzeua erldsche Pflege und Wartung:
r Rechargeable battery are only to be charged by an adult. this equipment does cause harmful interference to radio or television 9 ' p 9 - Immer die Batterien aus dem Produkt entfernen, wenn es fiir langere
- Different types of bateries or new and used batteries are not to be mixed. recetﬁt\on, which can be dgtteffp\nted by tumg the 't_equpmegt off and Hinweise zu Batterien: Zeit nicht benutzt wird.
I g”t'ty b.a“e"ei Ofbth‘.a same d”.‘fg“"’a'e'}t ‘leef's recommended are to be used. bl gf“t;‘;ffg,gcvﬁggf;%gwﬁeg 0 correct fhe Inferierence by one or - Nicht wiederaufladbare Batterien dirfen nicht geladen werden. - Das Produkt vorsichtig mit einem sauberen Tuch abwischen.
[ E:haenstsegrgat(t)erieeénas?e tGO b": rer?w%r\;‘:zcj f?grﬁrtlh)g toy. - Reorient or relocate the receiving antenna. - Aufladbare Batterien miissen vor dem Laden aus dem Produkt entnommen - Das Produkt von direkter Hitze fernhalten.
- The supply terminals are not to be short-circuited. ’ - Increase the separation between the equipment and receiver. werden. - Das Produkt nicht in Wasser tauchen, da dies die elektronischen
+ Do not mix old and new batteries. - Connect the equipment o an outlet on  circuit diferent from that to - Wiederaufladbare Batterien diirfen nur von einem Erwachsenen aufgeladen Bauteile beschadigen kann.

which the receiver is connected.

+ Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable batteries. - Consult the dealer or an experienced radiolTV technician for help. w\e;‘r;::lr;.n e remals ungleiche Baterieypen oder neue und gebrauchie

Note: - Richtlinia i . - u

r Parental guidance is recommended when installing or replacing batteries. . - - Batterien zusammen. gsﬁfi:::ﬂgi:&ir Elektro- und Elektronil-Altgerdte

F You are advised to replace the battery as soon as the function becomes impaired. Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) - Es dirfen nur die empfohlenen Batterien oder die eines gleichwertigen Typs 9 T )

- Users should keep and retain this information for future reference. When this appliance is out of use, please remove all batteries verwendet werden Nach Gebrauchsende eine Bitte: Entnimm alle Batterien und

- Users should keep strict accordance with the instruction manual while operation the product. and dispose of them separately. Bring electrical appliances to - Lege Batterien mit der richtigen Polaritét (,+* und ,—*) ein I cntsorge sie separat. Gib alte elektrisch betriebene Gerate bei

- Under the environment with electrostatic discharge, the sample may malfunction and require | pmmmmm e ocal collecting points for waste electrical and electronic - Leere Batterien miissen aus dem Produkt entfernt werden den Sammelstellen der Gemeinden fiir Elektroschrott ab. Die

user to reset the sample. equipment. Other components can be disposed of in domestic X e ; {ibrigen Teile gehéren in den Hausmilll. Danke fiir Deine Mithilfe!
i refuse. - Die Anschlussklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

Care and Maintenance: - Keine neuen und alten Batterien mischen.

- Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long period of time.
- Wipe the toy gently with a clean damp cloth.
- Keep the toy away from direct sunlight and/or direct heat.

- Keine Alkali-Mangan, Standard- (Zink-Karbon) oder wiederaufladbare
Batterien mischen.

- Do not submerge the toy into water that can damage the electronic assemblies. X ) : ”
Remove these DO NOT Batterieanforderungen fiir das ) Die Batteren aus Ballorten i
Battery requirement (Black Ops Blaster):  Battery requirement (M.A.D. Target): batteries from the remove or (Schusswaffe fiir verdeckte Operationen): Batterieanforderungen fiir das (M.A.D. Zielscheiben): fem Gerat mithiffe
o unit by pulling up on install batteries o herausnehmen. scharfer oder
(©[® Power Supply : === Power Supply : === one end of each using sharp or ©|®) Stromversorgung : === Stromversorgung : === Hierzu ein Ende metallischer
I Rating :DC3,0V/0,45W Rating :DC4,5V10,675W battery positive by metal tools. I Leistungswerte : DC 3,0 V/0,45W Leistungswerte : DC 4,5V /0,675W jeder Batterie mit Hilfsmittel
© Batteries  :2x 1.5V “AA"/LR6/AM3 Batteries  :3x 15V "AAA'LROJ/AMA | hand.  Batterien : 2x15V "AAILR6/AM3 Batterien 23X 1.5V “AAA"/LRO3/AMA | der Hand nach y ‘
(not included) (not included) (nicht mitgeliefert) (nicht mitgeliefert) oben ziehen.
FRANCAIS NEDERLANDS
) ASSERTIONS FCC ! . Veiligheidsmaatregelen:
A partir de 6 ans A ATTENTION ! L'appareil est en conformité avec les directives prévues par § 15 de la Leeftijd vanaf 6 jaar A Wa arsc h uwi n | Haal de batteri uit het speelaoed indien niet in aebruik
i 'a i FCC. Le fonctionnement g " ! peelg 9 :
Rlsque d'étouffement - Petites . I . Waarschuwing: Veranderingen of wijzigingen aan het apparaat die
A 7 iy est soumis aux deux conditions suivantes : Verstikki Klei derdel
C € pieces. Déconseillé aux enfants de 1) L'appareil ne peut pas entrainer des interférences NUISIBLES. Erstkkingsgevaar - Kieine onaeraelen. niet uitdrukkelijk goedgekeurd zijn door de hiervoor
moins de 3 ans. 2) Lapparefl doit accepter toute inerférence captée méme les Niet geschlkt voor kinderen onder de 3 Jaar. | verantwoordelijke parti, kunnen de machtiging voor het gebruik
interférences qui peuvent causer une opération involontaire. van de apparatuur ongeldia maken
Consignes de sécurité : NOTE: L'appareil a été testé et répond aux directives da la catégorie . PP geldig :
Retirer les piles du jouet quand il n'est pas utilisé. digitale B conformément au § 15 des régles de la FCC.Ces directives ont Waarschuwing:
ll\tlet[;tjon - Toute ;ltééation Oufmodiﬁcatitt)ﬂ de |'|aP(§J,afﬁi,|y non gxﬁlidteme{]t al;ﬁoriséie par été congues afin de pourvoir une protection acceptable contre les - Niet-oplaadbare batterijen mogen niet opnieuw geladen worden. Zorg en onderhoud:
‘entité responsable de la conformité, entraine la deéchéance de la garantie et I'exclusion interférences génantes dans un environnement, Cet appareil génére, se - i i B i i id i
de toute responsabilité du fabricant oo et ot e cacimer dos atirenc MUISIBLES Neem oplaadbare batterijen voor het laden uit het speelgoed. Verwijder de batterijen wanneer het speelgoed langere tid niet
Attention : ﬁgmmoﬂ‘c?t'gisl(;a%'ge%o otg?g,ss"?l”ﬁf aeas '2 eneerzrr]acr?ts‘e i ﬁéf::ce - Laat oplaadbare batterijen slechts door een volwassene opladen. gebruikt wordt
: unicati jo. Toutefols i ucu ie pouri ; ; -. . " -
- Les piles non-rechargeables ne doivent pas étre rechargées. causée par une installation quelconq):Je. Quand %appareilpprovoque une - Gebruik geen verschilende soorten batterien of oude en nieuwe bafterijen - Veeg het speelgoed met een schone vochtige doek voorzichtig af
- Retirez les piles rechargeables du jouet avant de les rechar?er, ) interférence NUISIBLE lors de la réception des programmes de la radio ou door elkaar. ) ) )
- Les piles rechargeables doivent étre rechargees par un adulte uniquement, fence © 'a fecepuon des prograf - Gebruik slechts batterilen van het aanbevolen of een soortgelik type - Houd het speelgoed uit de zon en weg van directe hitte.
- Ne pas mélanger les piles de types différents ou des piles neuves avec des piles usées. de fa élevision, ce que peut étre constaté en toumant Finterrupteur de ! e R : - Beschadig de elektronische onderdelen niet door het speelgoed
- Utilisez uniquement des piles du méme type que celui recommandé ou d'un type équivalent. I'appareil en OFF et ON, il est recommandé & ['utilisateur de tester une ou - Leg de batterijen met de polen in de juiste richting in het vak. :
- Insérez les piles en respectant la polarité. plusieurs dispositions indiquées ci-dessous afin de réprimer linterférence. - Neem lege batterijen uit het speelgoed. in water te dompelen.
- Retirez du jouet les piles usées. - . - Réorienter ou au besoin déplacer 'antenne réceptrice. - De voedingspoolklemmen mogen niet kortgesloten worden.
e ettt s gt gt s gl o en e etren e samen gk ST
i 1 f A : . L - Raccordez I'appareil et le récepteur a un circuit séparé. R : I ok i aste Electrical and Electronic Equipment
Rh:een’n)ii gw:(l:aner des piles alcalines avec des piles standard (carbone-zinc) ou rechargeables. ~ Ala igueur consultr e istributeur ou un technicien radi / &lévison Gebruik geen alkaline, standaard (zink-koolstof) of herlaadbare batterijen samen. When this applance is out of use, please remove all
- L'aide d'un adule est recommandé lors de linstallation ou du remplacement des piles. experimente. Opmerking: gaﬂﬁ;'r?cseas”g (tjrlmseplc:)sceaIogc:nggt]i:ep?)rii§|¥6r8\;;ggtzlglcggfriaclal
- Conservez ces instructions pour toute consultation ultérieure. N - De batterijen dienen onder toezicht van volwassenen ingelegd of verwisseld te e ol 9P
- Faites fonctionner le produit en vous conformant strictement au manuel d'nstructions. 4 and electronic equipment. Other components can be
- Dans un environnement propice aux décharges électrostatiques, l'article peut fonctionner DEEE : Lorsque cet appareil est en fin de vie, veuillez refirer worden. . ) disposed of in domestic refuse.
lanormalement et nécessiter une réinitialisation. . . ) foutes les piles et les jeter séparément Rappdrtez les - Het is aangeraden om de batterij door een nieuwe te vervangen zodra het
- Dans un environnement propice aux décharges électrostatiques, l'article peut fonctionner i Slectrioues & ‘e collecte d " product niet naar behoren werkt.
lanormalement et nécessiter une réinitialisation. appareils electriques & un cenire de collecte des appareils ; ) '
Soin et Entretien : mmmmm  Slectroniques et électroménagers. Les autres composants - Bewaar deze informatie ter verdere raadpleging.
"Retirez toujours les pile§ du jouet lorsquil reste longtemps hors service. peuvent étre jetés avec les ordures ménageres. - Gebruik dit product precies volgens de handleiding.
+ Essuyez le jouet délicatement avec un chiffon propre humide. - Ten gevolge van elektrostatische ontlading kunnen er defecten in het product .
- Gardez le jouet a lecart de toute source directe de chaleur. optreden. In dit geval dient het product opnieuw ingesteld te worden. Waarschuwing!
+ Ne pas immerger le jouet dans I'eau au risque d'endommager les composants électroniques. ATTENTION! Verwiider de batierjen Sebruik GEEN
Retirez les piles de N'installez ni ne uit de houder door de sgl}eeé%scha of
Piles nécessaires pour le (Black Ops Blaster): Piles nécessaires pour le (Cible M.A.D.): I'unité en tirant sur retirez PAS les Batterijvereisten voor (Black Ops-blaster):  Batterijvereisten voor (M.A.D. Doelwit): plus kant van de 9 P
I'extrémité du pole piles avec un batterijen met de hand gereedschap van
o5 Alimentation: === Alimentation: === positif outil tranchant ©|8] Stroomtoevoer : === Stroomtoevoer : === omhoog te trekken. ‘ metaal om de
I Alimentation électrique : DC 3,0 V / 0,45W Alimentation électrique : DC 4,5V /0,675W | avec la main. L ou en métal. I Vermogen  : DC 3,0V /0,45 W Vermogen : DC 4,5V /"0,67§ W Vgr‘z;g‘:';'es ofte
| Plles: 2x 1.5V “AA"/LR6/AM3 Piles : 3 x 1,5 \/ “AAA"/LRO3/AM4 y @lel Batterjen  : 2x1,5V "AA"LR6/ Batteriien @ 3x 1,5V "AAA"LR03 / vervangen.
(non incluses) (non incluses) AMS3 (niet inbegrepen) AM4 (niet inbegrepen)
ESPANOL ITALIANO
H Reglas FCC
/A partir de 6 afios A iAdVE rte ncia ! Estagméquina cumple la parte 15 de las normas FCC. El Dai 6 anni in su A Avve rte nza ! ‘IﬁEaEEarecchiature clettrche ed elettroniche
. . » funcionamiento estd sujeto a las dos condiciones siguientes: Non adatto a bambini di eta inferi t : pp ] - S
Peli rqde asfixia - No re(;omendado para nifios menores 1) Esta maquina no puede causar interferencias daninas, y _On ada O_a ampoini di eta In e!’lorea re Ianm. non devono essere smaltlt.e t(a i normali rifiuti
de 3 arios por contener piezas pequenias que pueden ser | | 2)Esta maquina debe aceptar as interferencias recibidas, Piccole parti potrebbero essere ingerite 0 inalate. BN yrbani ma devono essere inviate alla raccolta
ingeridas por el nifio y producir asfixia. incluyendo las interferencias que pueda causar un funcionamiento Rischio di soffocamento. ) differenziata per il loro corretto trattamento. Il
indeseado. Precauzioni di sicurezza simbolo del bidone barrato, apposto sul prodotto e
: i dad- NOTA: este equipo ha sido testado y se ha encontrado que cumple f ! s . sull'imballo, ricorda la necessita di smaltire adeguatamente il
gge&alzc;gg:ﬁudﬁezegjgzaiar]%.se utilice con los limites parala clase B de quuinas digitales, consiguientes Rimuovere la batteria dal giocattolo quando non € in uso. prodotto al termine della sua vita. In tal modo & possibile
que 'a plia de Jug !  utice. ) ) ala parte 15 de las reglas FCC. Estos limites estén disefiados para Avvertenza: le alterazioni o le modifiche al prodotto non espressamente approvate dalla parte evitare che un trattamento non specifico delle sostanze
JADVERTENCIA!: Los cambios o modificaciones que no estén expresamente autorizados por proveer una proteccion razonable contra las interferencias dafiinas responsabile della conformita possono privare lutente del diritto di utilizzare il prodotto. tenute in auesti brodotti od pecc "o di parti di
el fabricante pueden invalidar el derecho de utilizacion del producto. en una instalacion residencial. Este equipo genera,usa y puede Awvertenze sulle batterie: contenute in questi prodott, 0a un us%lmpropno I parti di
Precauciones: radiar energia de radio frecuencia y si no esta instalado y es usado - Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate ﬁSS|lgos?ano por|1are latconSEQUETK? 3”!2029 lper o
- No se deben recargar las pilas no recargables. de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencias Lo batteris ricaricabill . dal aiocatiolo prima di caricat ambiente e per 1a salute umana. ATine vita del prodotio
- Deben quitarse las pilas recargables del juguete antes de iniciar su carga. dafiinas a las comunicaciones de radio. - € batterie ricaricabrl CEVONo ESSere rimosse dal glocatlolo prima di essere ricaricate. potete rivolgervi al vostro distributore per avere informazioni
- Las J)ilas recargables deberan ser cargadas solamente por un adulto. Sin embargo, no hay garantia de que la interferencia no ocurra en - Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate da un adulto. o sulle modalita di smaltimento ed al momento dell'acquisto vi
- No deben mezclarse tipos diferentes de pilas, ni pilas nuevas con usadas. una instalacion particular. Si este equipo causa interferencias - Diversi tipi di batterie o batterie nuove e usate non devono essere mischiati. informera della possibilta di rendere gratuitamente un altro
- Se recomienda usar unicamente pilas del mismo tipo o equivalentes. dafiinas al receptor de radio o television, que pueden ser - Devono essere utilizzate solo batterie dello stesso tipo o equivalenti a quelle raccomandate. apparecchio a condizione che sia di tipo equivalente ed
- Se debe insertar 'as_f’”as respetando |a polaridad correcta. determinadas desconectando y conec_tango eFeqqipq, el usuario - Le batterie devono essere inserite rispettando la corretta polarita. abbia le stesse funzioni del prodotto acquistato o, se le
- Se debe quitar las pilas agotadas del juguete. puede intentar corregir las interferencias con las siguiente medidas : - Le batterie scariche devono essere rimosse dal giocattolo. dimensioni sono non superiori a 25 cm, le AEE possono
L p i P
Los terminales de suministro no deben ser cortocircuitados. - Reoriente o recologue la antena receptora P : P N .
- No mezclar pilas nuevas con pilas usadas. Aimente a s araqcidn aite ol ecui l; o recentor -1 morsgtﬂ d,' aI|mentag|one non devono essere cortocircuitati. essere rese senza obbligo di acquisto del prodotto
- No mezclar pilas alcalinas con pilas estandar (carbon-zinc) o recargables. - Conecte el quipo aun enchufe é]e ;?aer on unpcircuito diferente - mon m!scﬂ!are Eage"!e V?Cﬁh'e e Pu%\led @ bone) o rcaricabi equivalente. Al momento della sostituzione delle batterie, vi
Nota: del que necesita el conectado. - Non mischiare batterie aicaline, stanaard (zinco-carbone) o ricaricanill. pregh[amo d| seguire la procedur.a in V|gl0re r|guardame !a
Se recomienda la supervision de un adulto al instalar o reemplazar las pilas. - Consulte  un técnico experto en radio/TV para que le ayude. Note: loro eliminazione. In particolare vi preghiamo di gettarle in
Se recomienda cambiar las pilas en cuanto se reduzca la capacidad de funcionamiento. - Durante I'installazione e la sostituzione delle batterie & necessaria la guida di un adulto. un contenitore appositamente dedicato alla raccolta delle
Guarde esta informacion para futuras referencias. - Sostituire la batteria in caso di malfunzionamento. pile usate. Uno scorretto smaltimento del prodotto sara
Los usuarios deben cumplir estrictamente el manual de instrucciones durante su uso. RAEE - Conservare queste istruzioni per futuro riferimento. ) passibile delle sanzioni previste dalla normativa nazionale
En un entorno con descarga electroestatica, la muestra puede funcionar mal y requerir que se Cuando este aparato se encuentre fuera de uso, - L'utente deve attenersi scrupolosamente alle istruzioni Ber il corretto funzionamento del prodotto. vigente nel paese dove il prodotto viene smaltito
uelva a configurar. extraiga las pilas y quardelas en forma separada. Lleve -.Ir;] .pl;jesenza di scgar_lclr]e elettrostatiche, il prodotto potrebbe non funzionare correttamente e ’
; i . los componentes eléctricos a los puntos de recoleccion richiedere una reinizializzazione.
Cuidado y mantenimiento: |

local de residuos de equipos eléctricos y electronicos.

. Cura e manutenzione:
Los demés componentes pueden

- Rimuovere sempre le batterie dal prodotto se si prevede di non utilizzarlo per un lungo periodo.

- Extraiga las pilas cuando no vaya a usarlo durante un largo periodo de tiempo.
- Envuelva el juguete en un pafio limpio para guardarlo.

- Mantenga el juguete alejado del calor directo. eliminarse junto con los deshechos domeésficos. - Pulire delicatamente il prodotto con un panno pulito.
- No sumerja el juguete en agua ya que puede dafiar los componentes electronicos. - - Tenere il prodotto al riparo dalle fonti dirette di calore. » o
|AdvertenC|a! - Non immergere il prodotto in acqua perché i componenti elettronici potrebbero danneggiarsi. Avvertenza!
Especificaciones para las pilas de la Especificaciones para las pilas de los Retire estas pilas NO retire o Piles nécessaires pour le Rimuovere \e " NON rimuovere
Mini Pistola Blaster objetivos M.A.D del aparato tirando instale pilas (Blaster per operazioni Black): Piles nécessaires pour le (Bersaglio M.A.D. Target): bﬁ“l‘e"e ga"v‘“”"l"’ g ‘f&s‘{i"afe ‘ed
Gl Aimentacon écica === Almentacioncctica  =—= s s e e e G Amenasone - === &0 Hnonire : === slernts 1700 e
I Voltaje y potencia: DC 3,0 V /0.45W Voltaje y potencia: DC 4,5V /0.675W {ferminales posiivos o r'"etéhws II Livello batteria : CC 3,0V /045W Livello batteria : CC 45V /0,675 W batteria con la o metallici
@l Pilas © 2x1.5 V*AATILRE/AM3 Pilas + 3x1.5 V"AAA’/LRO3/AM4 con la mano. i el Quaniita e tipo : 2 piles de type 1,5V «AAWLRE/ Quanita e fipo : 3 piles de type 1,5V «AAAN/ mano. (
(no incluidas) (no incluidas) AM3 (non incluse) LRO3/AM4 (non incluse)
RUSSIAN TpeGosanmn FCC MAGYAR
p BaHNA . ) oaix FCC NYILATKOZAT
|
fins pereii or 6 ner A B H M M aH Me ! 3T0éCTpOﬁCTEO C00TBETCTBYET TpeGoBaHuAM yacTi 15 npasin FCC. 6 éves kortdl ajanlott! A F I G YE L E M! A késziiléket teszteltik 6s az FCC-szabélvzat 15. részének medfeleld
B o Pafora yCTpoiicTea COOTBETCTBYET CreAyloLLM ABYM TPEGOBHHAM: keszuleket teszteltuk, es az FCC-szabalyzat 15. reszenek megieleloen
BUAY HarM4Ma MENKUX AeTarnemn 1 pucka yayLUbs. 1) 370 YCTPOUCTBO He JOMIKHO CO31ABAT BDEAHbIX NOMEX, 1 Fullada sveszély' 3 év alatti ,B” osztalyu digitalis eszkbz eldirasainak felelt meg. A korlatozasok
He nogxonwT anst aetelt Mnaate 3-x net. 2) 370 YCTPOVCTBO [JOMKHO GbiTb YCTOMYMBBIM K NH0GbIM NIOMEXaM, kek 573 9 inl lakoterileti telepitéskor megbizhato védelmet ny(jtanak a karos
BKITI0Hast NOMEXY, KOTOPbIE MOTYT Bbl3biBaTb C6ou B ero pabote. gyermekek szamara nem ajaniott. | | interferenciaval szemben. A kesziilék radiefrekvencias energiat hoz létre,

Mepbl NpegocTopoXHOCTH: TPUMEHYAHUE. B pesynbTare TecTipoBaHits AarHoro 06opyAoBaHus Bizt 2gi Ovintézkedések: hasznal és sugaroz. Ha a késziléket nem a gyarto Gtmutatésai alapjan
Visenexaiite GaTapeiikit 13 UrPYLIKWA, KOT/1a OHa He UCTIONb3YeTes. 61110 70K33HO €F0 COOTBETCTBIE OTPAHUEHUAM N0 LPOBLIM A 1z °".f)ag' ;"k" ﬁ]z e gg% : hasznélia. mindia tavolitsa el az elemeket telepitik és hasznaljak, akkor kros interferenciat okozhat a
Brumarivie. Vismererus unv MoavdvkaLiy AaHHOTO yCTPOCTBA, He 00BpeHHbIEe B ABHOM Bre yeTpoiicTeam knacca B cornaco yactt 15 npaeun FCC. lankble Fpegiyrln?;\]/la&ﬁ cﬁ arﬁizégosi{églg ?grnr;él?srfn:rﬁglm;nte:?maé\lioblizstgrfséfzi elemeket. radiokommunikécioban. Arra azonban nincs garancia, hogy egy adott
CTOPOHO, OTBETCTBEHHOI 3@ COOTBETCTBIE CTAHAAPTaM, MOTYT NPUBECTU K IULLEHMIO OrPaHH|EHNs YCTaHOBNIEHb! AN 0BecrieyeHHs CooTBETCTBYloLLeM mgyfel clGscadert feleﬁés fél tudta 6s enaedélve n élkijlytt') Henik a aranciagelvesztéséhez telepitési helyzetben nem I&p fel interferencia. Ha a készillék kéros
nonb3oBaTens npas Ha akcnnyaraLuio 3Toro 06opyAoBaHNS. 3%mwrb| OT BPE/HbIX MOMEX B CTaLWOHAPHbIX YCTaHOBKaX. [laHHoe vez%thet g geaely ,ag interferenciat okoz a radi- vagy televiziokészilék vételaben, amelynek

. 060pyA0BaHIE FEHEPUPYET, UCTIONb3YET U MOXET Uany4aTb y " L. Avird| a készilak kig 4o P ; ;
MpepocTepexeHus: PAHOYACTOTHYIO SHEPTYIO 1, 6CTH OHO He HACTPOBHO W He Elemekkel kapcsolatos figyelmeztetések: tényérol a készlilék ki-és bekapcsolasaval gydzédhet meg, javasoljuk,

- He nbiTaliTech 3apsxathb Henepesapsxaemble Batapeitku. - Anem Ujratdlthetd elemeket ne tltse Uira. hogy az interferencia megsziintetése érdekében a kdvetkez lépéseket
- Tlepen 3apsKo/t aKKyMYTIATOPHbIE BaTpeli HEOBXORMMO MBIEdb U3 UTpYLLKI, oo o oo M MOKETCESAARET “Toltes el tavoltsa el a Giratoitheld elemeket a atékbol. hajlsa végre: Forgassa el vagy helyezze &t  vevéantennét, Novelie a
- AKKyMynIATOPHbIE GaTapevikv AOMKHbI 38pSKATLCA TOIBKO BIPOCTLIMM. . OIHAKO HET HIKaKO FAPAHTH, 4T B OTIDERENEHHbIX YCIOBHSX - Az jratolthetd elemek toltését felndtt végezze. tavolsagot a készilek és a vevo kozott. Csatlakoztassa a késziileket a
- He ncnonb3yiite 0AHOBPEMEHHO CTapble U HOBbIE Gatapeiiky, a Takke Garapeitkit pasHbix TUMoB. aKcnnyaTaLyut noMex/t He ByayT BO3HMKATb. ECIV A3HHOE YCTPOMCTB0 - Ne keverje a killonbdz6 tipust, hasznalt és (j elemeket. vevbegysegtdl kiilonbdz6 halozati aljzathoz. Kérje a kereskedd vagy
- VcrionbayiiTe 6aTapeiikin TONbKO PEKOMEH[I0BAHHOTO WM aHanoru|Horo Thna. SBAETCA WCTOMHUKOM NOMEX 2119 PALIO UM TENEBUSHOHHOTO MpHEMa, - Csak az ajanlott vagy az azzal egyenértékii elemeket hasznalja. szakképzett szereld segitségét
- Cobriogaitte MOMSIPHOCTb MU yCTaHoBKe baTapee. 4T0 MOKET BiT ONPEAENEHO NyTEM BKIIOYEHHS M BbIKNIOYEHUA - Az elemek behelyezésénél ligyeljen a helyes polaritasra.
- Vcnonb3osanHble baTapeiikin HeOBX0AUMO M3BMEYb U3 UTPYLLKM. YCTPOVICTBA, N10f130BATENb MOXET NOMbITATHCA YCTPAHHTb NIOMEXU - Alemeriilt elemeket tavolitsa el a jatékbol.
- He ponyckaiite KOPOTKOrO 3aMbIKaHUA KOHTAKTOB MUTaHNS. OBHWM U3 CREayIoLLYX criocoBos: . - Ne zarja rovidre az elemek kivezetéseit. Elektromos és Elektronikus Berendezések Hulladékként
- He ncnonbayiite 0AHOBPEMEHHO HOBbIE U CTapble GaTapeiiki. ~ NIEPEHanpaBHTL UITH USMEHUTS NNONOXEHIUE NDHHUMAIOLLEH BHTEHHbI, - Ne keverje a régi és Uj elemeket. torténd kezelése (WEEE) fin a1
- He ncnonbayiite BMECTE LLENOYHbIE, CTAHAAPTHbIE (YTNEPOAHO-LMHKOBbIE) U Nepe3apsikaemble - YBEIUHHTE PACCTORHIE MeX(Y 0GOpY0BHVENM H NDHENHAKON; - Ne keverje az alkali, hagyomanyos (karbon-cink) vagy tjratdlthetd (nikkel-kadmium) Amennyiben a jtékot méar nem hasznalja, tavolitsa el az
6Garapeiikit. ‘Q&%%%“;g;&?gfgﬁ%;a:‘:mKpme“‘e BL{ENV, OTRASHON OT TOW, Kk elemeket. mmmmm  0ss7es elemet és elkiilonitve dobja ki. Vigye az elektromos
MNpumeuanne. . ~ 0BpaTHTLA 33 MOMOLLBHO K NPOABLLY MAGO OMSITHOMY payo- M Megjegyzés: berengegﬁzgklekt a helyllig "tle:f,keigﬁ“g‘,’ﬁﬁmofg' /gh .
- YCTaHOBKY ¥ 3aMeHy Gatapeek pekoMeHflyeTCs BeINONHSTH MOl MPUCMOTPOM PoAUTEnei. TeneMacepy. - Az elemek behelyezésénél és cseréjénél felnstt feliigyelete ajanlott. termék obbi alkatrésze haztartasi hulladékkent kidobhato.
- PexomenpyeTcs sameHsiTb Gatapeiiky npu NepBoM Xe HapyLueHnM (YKL u3nenust. - Amennyiben a jaték miikodésében zavart tapasztal, az elemek cseréje javasolt.
- Monb3oBaresnb 0MKeH COXPaHNTL AaHHYIO UH(OPMALMIO AT UCTIONb3OBaHNS B GyayLLiEM. - Kérjuk, 6rizze meg a hasznalati tmutatot a jov6beni hivatkozas végett.
- M ncnonb30BaHMM USAEUA MOMb30BATENM AOMKHbI CTPOTO CTIEA0BATH MHCTPYKUMAM. WEEE - Ajaték mikodtetése folyaman szigorian kévesse a hasznélati itmutato eldirasait.
- OnekTpoCTaTUYeCKMIA Pa3psA MOXET MPUBECTM K NOBPeXAeHMI0 yCTpoiicTBa. [ing nepesanycka Ecnn YCTPOVCTBO HE MCONb3YETCH, U3BNIEKUTE U3 HETo - Elektrosztatikus kistlés kornyezetében a termék hibasan miikddhet, a termék
nonb3oBaTento NoTpebyeTcs BbIKMOYMTb YCTPOMCTBO 11 CHOBA BKIHOYUTb €r0. BCe Gatapeiikit W yTunuanpyiire ux otaensHo. OTHecuTe Gjrainditasa szlikséges lehet.
Yxon u o6enyxuBaHue YCTPOVACTBO B BrivbkaiiLunil nyHKT cGopa 0TX00B ) )
- Beeraa usenekalite 6atapeiiku, ecnu urpyLuka He GyfieT NCnonb3oBaThes B TeUYeHNe ANMTENbHOrO BN rIeKTPHECKOrO U JeKTPOKHoro 06opyaosars. pyrvie A termék karbantartasa: . o
nepvosja BpemeHM. KOMTNOHEHTbI MOKHO BIOPOCHTB C GbITOBLIM MYCOPOM. -Amennwbeq a jatekot hpsszabb ideig nem hasznlja, mindig tavolitsa el az elemeket.
- AkkypaTHO NPOTVpaViTe UFPYLLIKY YACTOI BRaXHOM TKaHbIO. - Tiszta kendével tordlje at a terméket. o )
- [lepXuTe MrpyLLIKY MOAanbLLe OT MPAMbIX COMHEYHbIX TTy4elt 1 (UMi) MCTOYHMKOB Tenna. - Ajatékot kozvetlen napsitéstdl és/vagy kzvetien hoforrastol tartsa tavol.
- He norpysaitTe vrpywuky B Bogy. 3T0 MOXET NPUBECTA K OBPEKAEHNI0 3NEKTPOHHBIX KOMMOHEHTOB. BHumaHwne ! - Ne meritse a terméket vizbe, mert az karositja az elektromos alkatrészeket FIGYELEM!
TpeGoBaHus k Gatapeiikam ?j?;‘;:ﬁ;ﬁ o e Joranmeneatite A sugarveté elemigénye AM.A.D. célpont elemigénye Az elemeket NE tavolitsa el,
BnacTtep Ansi CeKPETHBIX Onepauuii): Tpe6oBatus k 6atapeitkam (M.A.D. Muwetn): yoTpoicTsa, Gaapeiiu ¢ O Tipegység === @ Tipegysty === KTZZETGVO:)I}TUK vagy hely;zze be
©|F dnexTponnTaHue : === BneKTponnTaHUe : === noHse ; MloMoL{e10 0CTPbiX I Fesziltség : DC 3,0V /0,45W Fesziltség : DC 4,5V / 0,675W e a‘lr(e es.f, 0l az ﬁz e em?' eﬁ,
Mapametpel Gatapeek : DC 3,0/ 045W MapameTpsl Gatapeek : DC 4,5V / 0,675W Koo sakach MK ®lo| Tus 12 15VLR6/AM3 Tipus  :3x1,5V AAILROJAMA Tl e vt
lo| Bamapeiikn: 2x 1,5V AALRG /AM3 Barapeiitn: 3x 1,5V ‘;AAA"/LROS/AM4 113 HUX BPYSHYIO { i {a csomag nemtartaimazza) {a csamag nemtartaimazze) hieetiele { segiisegevel.
T ekT :




