TARTALOM:

1 elektronikus szdj

49 zseton a pontok szdmléldsdhoz
16 « Akcié » kdrtya

JATEKMODOK: kétféleképpen jdtszhatunk: CSALADI tizemmddban illetve

BARATOK {izemmddban. A BARATOK {izemmdd (PLAY 16+) idésebbek szédmdra ot

alkalmas, 16 éves kor felett. A CSALADI tizemmdd (PLAY 8+) mdr 8 éves kortdl is nurmn‘oﬁm._w%»&x Mamnéo)
élvezetes. Vélaszd ki a kivént jatékmddot a Szdj hétuljén 1évé kapcsold ~PLAY8+ (CSALADI Uzermmod)
megfelel6 élldsba csusztatdsdval.

ELOKESZULETEK: helyezziik a Széjat és az osszes zsetont a jatéktér kizepére. Keverjiik meg a 16 kdrtyat.
3-5 jatékos esetén: osszunk ki minden jétékosnak 3 kértyét.

Amennyiben tébb mint 5 jatékosunk van, csak 2 kdrtydt osszunk ki jétékosonként.

JATEKSZABALY: a j4ték kezdetén a Szdj kivélaszt egy jatékost, aki a Hangutdnzd lesz. Ez a jétékos nyomja
meg a Nyelvet és emelje a Szdjat a fiiléhez. A Szdj megstigja neki a feladvényt. A Hangutédnzd jétékosnak
ezutén egy perc 4ll a rendelkezésére, hogy a tébbi jatékos kitaldlja a feladvanyt, amit 6 kizérélag a szdjéval
kiadott hangokkal jatszhat el, mikdzben fej- és arcmozdulatokat is tehet.

ENGEDELYEZETT TILOS

Fej- és arcmozdulatok Mozdulatok (kivéve fej- és arcmozdulatok)
Szdjjal kiadott hangok Szavak

Hangutédnzé szavak Dalszévegek

Diinny6gés beszéd és szavak nélkil

A Hanguténzé jétékos barmikor kérhet a Szdjtdl segitséget.

Ekkor csupén a Fogakat kell megnyomnia, majd ismét a filléhez emelnie a Szdjat. Az pedig hangtippeket fog
stigni neki, aminek segftségével elutdnozhatja a feladvanyt. A segftséget azonban nem adjdk ingyen, és amint
a Hangutdnzé jitékos él ezzel a lehetbséggel, 15 mdsodperccel cskken a kdrbdl hatralévd ideje.
Amennyiben a feladvény megfejtésére még rendelkezésre &ilé mésodperc kevesebb, mint 15, amikor a
Hangutdnzé jatékos segitséget kér, a Szdj nem fog segiteni neki.

Amennyiben a Hangutdnzé jétékos valamilyen tiltott miveletet tesz az uténzds kézben, akkor nem kaphat
pontot, csak az elsé jatékos, aki kitaldlta a feladvdnyt, gyljtheti be a pontot vagy pontokat az adott kdrben.
Amennyiben tébb jétékos is egyszerre taldlja ki a feladvényt, a Hanguténzé jétékos vélassza ki a kér
gybztesét.

A jéték szamos koron &t folytatédik mindaddig, amig a Széj igy nem dént, hogy vége. A gybztes a legtobb
ponttal rendelkezé jatékos lesz.

ISMETLES: a feladvény ismételt meghallgatdsdhoz, nyomjuk meg a Szdj hatoldalén Iévé fehér gombot.

SZUNET: a kor sziineteltetéséhez nyomjstok meg a Nyelvet és a Fogakat egyszerre. A folytatdshoz nyomjétok
meg barmelyik gombot.

« AKCIO » KARTYAK: 6sszesen hétféle ilyen kdrtya van, hatdsuk részleteit lentiekben olvashatod:
A jétékosok — a Hanguténzéval egyiitt - minden kor elején lerakhatnak maguk elé egy kértyét (kizdrélag
egyetlen kdrtydt minden kor elején).
Figyelem: a kdrtydkat még azel6tt kell kijatszani, miel6tt a Hanguténzd utdnzésba kezdene. Csak a Tolvaj
kértya jétszhatd ki a kor végén.
Amint egy kor befejezddik, a kdrtydk érvényiiket vesztik és félre kell tenniink azokat.

" Ugyanazokat a kdrtydkat nem jétszhatjuk ki egyszerre egy kdrben: amennyiben tébb jétékos is ugyanazt a
kértyat jétszand ki, csak az elsé kartydt lerakd jétékosé vehetd figyelembe. Amennyiben nem tudjuk

meghatérozni, hogy ki tette le elséként a kirtydjét, a Hangutdnzé dontse el, hogy melyik jétékos hasznélhatja
az adott kdrtyat.




¢t 2 Pont: a Hangutédnz és a feladvdnyt elsdként megfejtd jétékos is 2 pontot kap.

«+ 3 Pont: a Hangutdnz6 és a feladvdnyt elséként megfejtd jatékos is 3 pontot kap.

Kézmozdulatok: kizdrélag a Hangutdnzé haszndlhatja fel ezt a kdrtyst, amely megengedi szdmdra,

« hogy a szdjdval kiadott hangokkal, valamint a fej- és arcmozdulatokkal egyidében kézmozdulatokat is
tehet.

Elsé: ez a kdrtya megakaddlyozza a jatékosokat a vélaszaddsban mindaddig, amig a lapot felhaszndlé
- jétékos legaldbb egyszer megfejtést nem ad. Amennyiben a megfejtés rossz, a tobbi jatékos is
= Kiprébdlhatja szerencséjét és taldlgathat.

Térs: kizérélag a Hangutdnz4 hasznélhatja fel ezt a kdrtydt, amely megengedi sziméra, hogy vélasszon
»  a jétékosok kozil egy tarsat magdnak az adott kérben. Amennyiben ez a Térs jétékos lesz az elsé
. megfejté, akkor 3 pont lesz a jutalma neki is és a Hanguténzd jtékosnak is.

Stop: ez a kdrtya egy jatékos akaddlyozésara szolgdl (aki nem a Hangutdnzd), hiszen az adott kérben &
Y nem taldlgathat. Amennyiben az akaddlyozott jétékos kijétszott egy 2 Pont, vagy 3 Pont kartyat, mielétt
kiraktdk volna a Stop kértydt, a 2 Pont vagy a 3 Pont kértya a tébbi j&tékos szdméra lesz alkalmazhatd.

Tolvaj: kizérdlag a Hanguténzé és a feladvényt megfejtd jétékos hasznélhatja fel ezt a kdrtyét az adott
£ kér végén. Ez a kdrtya lehetévé teszi szdmukra, hogy elvegyék az adott kér pontjait a jétékosoktdl,
ahelyett, hogy az asztalrdl tették volna.

KULONLEGES ESETEK: vannak olyan kildnleges esetek, amikor az adott kérben kijatszott kdrtydk hatdsa

ellentétes. Ebben az esetben a kdvetkezd szabdlyok hasznélatosak:

¢ 2 Pont és 3 Pont: a 3 Pont kdrtya mindig feliil(rja a 2 Pont kérty4t.

e 2 Pont és Térs: a Trs kdrtya akkor alkalmazhaté, ha a Térs jatékos az elsé, aki a helyes megfejtést adja.
A 2 Pont kdrtya akkor alkalmazhaté, hogyha a helyes megfejté nem a T4rs jatékos.

* 3 Pont és Térs: a 3 Pont kdrtya érvénytelentti a Tars kdrtyat.
Es a jétékos 3 pontot gylijthet be helyes megfejtés esetén.

e Elsé és Stop: amennyiben az Elsé kdrtyat kijatsz6 jatékost akaddlyozzak a Stop kdrtydval,
akkor ez a jatékos nem taldlgathat ebben a kérben, és az dsszes tobbi jétékos szabadon talslgathat.

e Tdrs és Stop: amennyiben a Hangutanz$ &ltal Térsnak vélasztott jatékost Stop kdrtydval akaddlyozzdk,
akkor ebbél a fordulébdl kimarad és a Hangutdnzé nem vélaszthat helyette mésik jétékost.

(o)
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; : A hasznélati utasitast &rizze meg, késdbb
égg utasitasokat a jiték meg6vasa érdekében:
+ Ne tegye kzvetien na 6 tartsa tavol hoforrastsl,
nﬁssi.._. ?ggng
« Amennyiben huzamosabb ideig nem hasznélia a jatékot, tavolitsa el belble az elemeket.
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A Sz4j magyar hangja: Mezei Kitty
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