


2 vagy 3 jatékos esetén

A jobb valaszthatésag érdekében noveljuk a forduld
elején felcsapott kartyak szamat (ezaltal csdkkentjik a
fordulok szamat is). 2 vagy 3 f nél a fordul6 elején két-
szer annyi (+1) kartyat csapjunk fel, amennyi a jatékosok
szédma (2 fnél 5 kartya, 3 fnél 7 kartya), a jatékosok
felvaltva vesznek el egy-egy lapot, majd megint egyet-
egyet, végil az utolso kartya mindig a dobépakliba kertdil.

Dra modul

A kartyajaték jatszhatd Ugynevezett ,draft” mechani-
kaval is. Ebben az esetben a kartyakat ne kézépre, egy
kozos készletbe csapjuk fel, hanem osszunk minden ja-
tékosnak eggyel tobb kartyat, mint a jatékosok szama.

A fordulé megkezdése el tt - fordulonként csak egy-
szer - egy kartyat a kezinkb| egy dobopakliba
dobunk; érdemes olyan kartyat valasztani, amit nem
szeretnénk a draftolas soran tovabbadni. Minden jaté-
kos jatsszon ki egy kartyat maga elé, ezutan a kézben
maradt paklit adja tovabb a tle balra Ul jatékosnak.
Ismétl djon a fordul6 igy, amig minden kartya le nem ke-
rult az asztalra, majd osszunk Ujra kartyakat!

A kartyak aktivalédasanak sorrendjénél a kezd ja-
tékostol szamitott kdrsorrendet vegyik figyelembe.
A jaték vége és a pontszamolas annak a fordulénak
a végeén kezd dik, amelyikben a 12. kartyat magunk elé
helyeztuk.

Hazi szabalyok: a itsatok be a jatek szintjét
kedvetek szerint

A mélyebb stratégiara vagyo jatékosok egyedi végsza-
mokat (a jaték végét jelent, fejenként kijatszott kar-
tydk szama) is megadhatnak a draft modulban. Példaul
2 f esetén elkezdhetik a jatékot akar 6, 8 vagy 12 kar-
tyaval is, bar igy tobb kartyat kell atlatni, de hosszabb
terveket is lehet sz ni. A jatékot befejez végszam el re
megbeszélt értéken (hazi szabalyok szerint) szabadon
alakithato, tetszésetek szerint, a kihivasi szint névelése
vagy csOkkentése érdekében.

FU elék Egyes kartyak magyarazata és szabalyaik

A Lucky és Szilaj kartyak:

A kartyak pontértéke novelhet .

2 Lucky és 2 Szilaj kartya esetén
a pontok a kovetkez képpen ala-
kulnak: 2 Lucky kartya 1-1 pont, 2
Szilaj pedig 4-4 pont (a két Lucky
miatt darabonként 2x2), igy 6sz-
szesen 1+1+4+4 pont.

Bolondok aranya, Répa, Erck.
VadlovakSzettgy jt kartyak. €
A tablazat fels sora a kartyal
szamat, mig az also sor a szar
utan kapott pontokat mutatja.

A pontok egyszer szamolandé oy <@

tehat nem minden egyes karty
fogja megkapni a feltuntetett
értéket.(Példaul 4 Vadl6 ese-
tén dsszesen 10 pontot kapunk,
nem 4-szer 10-et). A Bolondok
aranya birtoklasa negativ pon-
tot is jelenthet, mig a Vadlo f

vakbél 6sszesen 7 példany v i

a pakliban, igy azokat teljese (14
Osszegy jteni nehéz feladat
de jovedelmez .

egy a dobdpakliban e

Nyered: pontot ér minden egyes
kartya a kijatszojanak. A 6 ra-
adas pontot csak az a jatékos

Fontos: (OCIRUGXOKDW KRJ\ D M¢W=aN YaJaUH YD OHRIZOMKY, aki a legtobb Nyerget

kevesebb kartyaja lesz lap eldobasa (atadasa) miatt.

gy jtotte. Holtverseny esetén ezt
a pontot senki sem kapja meg.
A +6 pont egyszer szamolando,
nem kartyanként — lasd szettek.

Orokké baratok: Ez a kartya
5 pontot ér, ha jaték végén
mind a harom lanybdl legalabb
1-1-1 Kkartyaval rendelkezel.
Egyéb esetben 0 pontot jelent.

Iskola, Varju, Bordkzekhez

a kartyakhoz masik kartya(k
kell leforditanunk vagy eldc
nunk, hogy kijatszhassuk n
gunk elé, és pontot is érje
Ha nem tudjuk kijatszaskor telje-
siteni a kartya feltételét, akkor

arccal lefelé, passziv allapotban
kell ket lehelyezni. Ezek a kér-
tyak j6 eszkozok ra, hogy meg
tudjunk szabadulni a negativ
érték lapjainktél is (példaul

Grayson).

n<fl

Turo: A jaték végén hasznalhaté
kartya. Segitségével példaul a
szettekért kapott pontjainkat
novelhetjik is (Példaul Bolondok
aranya, Répa, Vadlovak stb.).

Ha tdbb Turo kartya kerdlt a ja-
tékba, akkor a kezd jatékostol
kezdve cseréljik a kartyakat.

Tukér: Erdemes ezt a kartyat fel-
hasznalni arra, hogy szettjeink
értékét fokozzuk (példaul Bolon-
dok aranya, Vadlovak).

Ha Osszegy jtottunk 6 Vadlova
a Tukrét hasznalva mar 7 Vad

szamolhatunk. De egyes érté Ninc_s' meg a tarsasjatek?
kartyak pontjat is duplazhatji st bl kil iy

Kedves Kalandorok! ¢ Barmelyik kockaval vagy koc-
. @ kakkal is dobtal, egy kockat
Tudtatok, hogy létezik a Szilaj - Kalandok | e ujradobhatsz.
ban tarsasjaték is?
Cora Prescott: Képessége a ki- . b
jatszaskor aktivalodik, tehat ké-Es azt tudtatok, hogy a kartyajaték nem cs % @ Ebben a korben hasznalt ke-

s bb mar nem lehet felnasznalniegyediilall jaték, hanem hasznalhato a tars pessegkartyadat nem kell el-
viszont nem kotelez aktivalni,kal egytt is? Most elmondjuk, hogy mit kell 1 forgatnod, a kévetkez kor-
a kartya enélkill is kijatszhat6. a tarsasjaték és kartyajaték kombinalasahoz.  ~ ben Ujra ki tudod hasznalni.

A tarsasjaték el készillete soran keverjétek men _. :

a kartyajaték paklijat, és azt arccal lefelé he Ebben a korben a hatoldala

tek a jatéktér mellé. Mostantol minden alka . > ‘ kocka helyett a 8 vagy 10 oldald

amikor piros, kék, zold vagy sarga kockat v kockaval is dobhatsz (lasd az
Javier: Azonnal aktivalodik dfel, hiizzatok mellé egyet a kartyajaték pakli abran). Ez a segitség képes-
vakon huzott kartya képességeA huzott kartyat arccal felfelé, de fejjel lefelé 9. ségkartya hasznalata esetén is
kijatszaskor. tek magatok elé. érvényesithet .

Ezek a kartyak barmikor segitségetekre lehetnek

a jaték soran; a sajat korotokben barmikor e l gy 20X

mennyit felhasznalhattok bel liik. 39,8 kockadat egy masik szin re
Nyiszi Stone: A kartyat aktivald 9|87 “\g|ig cserélheted a készletedben
jatékosnak is at kell adnia egyA tarsasjaték és a kartyajaték kombinalasa w........ vagy a kuldetéskartyadon.
kartyat a kijatszottjai kdzul (amkusabba, gyorsabba, igy rovidebbé is teszi a jaté-
leforditott is lehet). A kijatszottkot, ezért érdemes 4-r | 5-re ndvelni a gy zelemhez L =————
Nyiszi kartya igy nem adhat6 asziikséges képességkartyak szamat. oroszkalas igf"izlia‘:;‘§
a hatas ervényesilésekor a ko- . ) . ) Y 1 D
rabban kijatszott kartyak ko- Mire jOk a kartyak? Mint biztosan észrevett = [ _ @& &
zll kell valasztani. Aki nem tud a kartyajatek mellé csc L
kartyat atadni, az mentesil azA kartyakat kétféleképpen lehet hasznalni. gaiiynk meg ket kulonl .
atadas, de nem mentesiil a karmozgasotokat gyorsitja, vagy kockakat tudtokepfisségkartyat is. A pc &% &% W
tyakapas hatasa aldl. A kapotszerezni. Minden kartyan csak az egyik képedléégkepesseg is megl m@
kartyak ,Kijatszaskor” hatasa hasznalhatjatok, majd utana a kartyat dobjatbRt@ggs ugy hasznalhatc ®
nem aktivaladik. dobdpaklira! barmelyik masik képesse

Egy piros, kék vagy zdld

Kockabevaltasok Amikor a tarsasjatékkal jatszotok, ezeket a kar-
Mixtli: Uj titkos kiildetéskartya-A kartya szine mutatja, hogy milyen kockat leRédkated jatek elején a tobbi sajat képessegkar-
kat tud szerezni nekiink a jatékzerezni. Ha el tudtok dobni két ugyanolyan sifAvRhellentétben a tabla mellé tegyétek le, mert
kozben, igy tobb kiildetéskartyatyat, akkor felvehettek helyette egy piros, kéksabldz els ket jatékos tudja majd megszerezni
is teljesithettink. A régi kartyatvagy két sarga kockat. A soron lev jatek9§ ke_pessegkartygkgnt megne-
nem kell, hogy eldobjuk. vezheti a poroszkalast is, majd a lépéshez dobjc

Mozgas soran hasznalhatd képességek @ 6 oldali kockaval. Ha nem elégedett az ered
ménnyel, egyszer Ujradobhaté a kocka. Ezu-

‘ Barmelyik kockaval is dobtg}”a ahogy az irényt is mutatja, el kell forditani
P a dobasod értékéhez adj afykartyat fejjel lefele.
B . nyit, amennyit a kartya mutat.

Széaguldjatok szabadon!

vele. Hogy milyen kértyat tik SRSl EIEE ¢ Barmelyik kockaval is dobtal, .
zink vele, azt elég eldonten . o . ~Y - a dobasod értékét duplazd kek_]atek.hu
a pontszamolaskor. kekjatek.hu/szilaj-tarsasjatek Bie® meg. A min ségi jatékéimény
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