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Ne vacakoljatok! Gyorsan ilietek kérbe egy asztalt, és
indulion a mékal Ez a Matchify lényege, hiszen ez egy
igazén pérgds kartyajaték. Parosits és nyerjl Taldld meg a

kapcsolatot a képek kdzstt, mielétt mds taldlja meg!

Kénnyinek hangzike LASSUK! Akkor indul az igazi kihivés,
amikor mindenki felprgétt és nyerni akar. A jaték folyamatosan
teszteli o  megfigyelSképességedet, o  kommunikdcids
készségedet és a reflexeidet!

Rdkattansz, mert furfangos és kihivasokkal telil
Ebben a jatékban mindent megtaldlsz, ami egy 6 jatékhoz kell!

)

Matchify

CATCH THE MATCH!










CATCH THE MATCH!

A Machify egy gyors, megfigyeléseken alapulé kértyajéték az egész csaldd
szdmdra. Pérgds, véltozatos, tébbféleképpen jatszhatd, igy partikon is nyerd!
A cél, hogy te legyél a leggyorsabb, aki megtaldlja és bekiabdlja a kapcsolatot
a két kartya kozétt! Egyszerd... Vagy mégsem? Legyél te a legjobb!

A Matchify Among us 72 db kértyét tartalmaz, mindegyiken 9 db legénységi
tag taldlhaté az 8sszesen 64 féle legénységi tagbdl. Két pakli kértya van: a
sdrga és a tirkiz pakli. A sérga pakliban minden kartydn van egy legénységi
tag, ami kapcsolédik a tirkiz pakliban 1év8 barmely kartydhoz. Az szdmit
kapcsolatnak, ha a legénységi tagok ugyanazt a fejfedét viselik, a sziniktél és
testhelyzetikté| (futnak vagy dlinak) figgetleniil.

Készilj fel a Machify-ra, rabul fog ejteni!




Ha még sosem jdtszottdl Machify-t, akkor jétszatok egy
prébakért, hogy megismerd a lapokatl Hizz két kartyat

véletlenszerien, egyet a sarga paklibdl, egyet a tirkizbéll Helyezd 8ket
képekkel felfelé az asztalra, hogy mindenki l&ssal

Legyél az els8, aki megtaldlia a kapcsolatot a két kartya kézét! A kapcsolédas

egy elsd kartydn lévé legénységi tag és egy mdsodik kartydn szerepld
legénységi tag kézott kell legyen. Példaul, a piros legénységi tag a flamingéval
a fején kapcsolédik az ugyanilyen fejfedés lila legénységi taghoz. Ha

<

megtaldltad a kapcsolatot, kiabdld be, hogy ,flamingé

Kénnyd, ugye?
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JiGte K

El8szér szamoljatok le 24 kartydt a sarga paklibdl, és tegyétek
képpel lefelé az asztal kdzepére! Majd tegyétek a tirkiz paklit
képpel lefelé a sarga pakli mellé!

Ne feledd, a cél, hogy te gyditsd 8ssze a legtdbb kartyat!

Késziljetek el8!
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Egy, két, ha' - Rait!
Kezdédjsn a jaték! Egyik jatékos hizzon fel egy-egy lapot mindkét
paklibdl, és forditsa képpel felfelé! Az elsé jatékos, aki észreveszi és
bemondja a kapcsolatot a két kartya kézdt, az veheti el a két kartyat! Ezt

ismételjétek addig, amig a pakli el nem fogy!

Es az gybztes... az, akinek a legtsbb kartydja van!




Késziljetek el8!

Helyezzétek a tirkiz paklit képpel lefelé az asztal kézepére! Keverjétek
meg a sdrga paklit, és osszatok el egyenl8en a jatékosok kézétt, majd
tegyétek ezeket is képpel lefelé! Ez lesz a sajat paklitok.

Ne feledd, a cél, hogy neked fogyjanak el el8szér a sarga kartydid!




Egy, két, hd' - Rajt!
Az elsé jatékos felfordit egy kartydt a kézépsé paklibdl, és leteszi
kézépre. Ezzel egy idében mindenki felforditia a sajat paklijat. Az elsé
jatékos, aki a felsé lapjan talalhaté képek kdzétt kapesolatot taldl a kézépen

1év8 kartyan taldlhaté valamelyik képpel és bekiabdlja a kapesolatot:

1. Tegye kartydjat képpel lefelé a sajat paklija mellé!

2. Forditson fel egy uj kartydt a kézépsé paklibdl, és tegye az asztal kézepére!
igy most megint mindenki keresheti a kapcsolatot a kézépsé kartya és a sajat
kartydja kézétt. Ha elfogynak a kértydk a kézépsé paklibdl, akkor keverjétek
meg és forditsatok Gjbol képpel lefelé!




Kozépsod

pakli

Addig folytassatok a keresést, amig az egyik
jatékosnak (a gy8ztesnek), el nem fogy a
sajét paklijal



Aranybeka
Készilljetek el8!

Helyezzétek a tiirkiz paklit képpel lefelé az asztal kézepére! A sérga
paklit keverjétek 8ssze, osszdtok el egyenl8en a jatékosok kézstt, majd
képpel lefelé tegyétek magatok elé! Ez lesz a sajdt paklitok.

Ne feledd, a jaték célia, hogy neked fogyjanak el el8szér a kartyaid!




Egy, két, ha' - Rait!
Az elsd jatékos felfordit egy lapot a kézépsé paklibdl és az asztal
kdzepére teszi. Ezzel egy idében mindenki megforditia a sajat paklijt, igy a
kartyak most képpel felfelé lesznek.
Minden jatékos keresi a kapcsolatot a kézépsé kartya és barmelyik jatékos
kartydja kozétt. Ha valaki megtaldl és gyorsan bekiabdl egy megtaldlt
kapcsolatot, akkor...

1. leveszi a sajét felsd kartydjat, és étteszi annak a paklijara, ahol a kapcsolatot
taldlta.

2. Maid felfordit egy Gjabb kartyét a kézépsé paklibél, és az asztal kézepére
teszi. Ha elfogy az &sszes kartya a kézépsé paklibdl, keverjétek meg és ismét

forditsatok képpel lefelé!




Kozépsd

Sajat pakli

Addig folytassatok a keresést, amig az egyik jatékosnak (a gydztesnek),
el nem fogy az &sszes kartydjal




Parek{#Z

ESlyotorkelat

Elszor keveriétek meg a tirkiz paklit, és tegyétek képpel felfelé az asztal
kézepére! Majd keverjétek meg a sarga paklit, osszdtok szét 10 felg, és
tegyétek a kdzépsé kartyak koré!

Késziljetek el8!

A gy8ztes az lesz, aki a legtébb kartydt gyditi 8ssze.
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Egy, két, hd' - Raijt!
Minden jatékos keresse a kapcsolatot a kézépsé kartydn
lathaté fedélzeti tagok és a 10 l&thatd sdrga kartya kézil barmelyik
két sarga kartydn lévs fedélzeti tagok kozst! A kézépsd kartyan
kapcsolatnak szdmité fedélzeti tagnak mind o két sarga kartydval
kapcsolatban kell lennie. Ahogy észrevetted a kapcsolatot, kiabdld be azt, és

vedd el a kapcsolatot alkoté két sarga kdrtyat és a kézépss kartyat is!

Jétszatok addig, amig valamelyik pakli el nem fogy!

Ki nyer2 Az, akinek a legtdbb kartydja van.




