Size: W34 x H8.5cm
Folded size: 8.5 x 8.5cm

[gy kezdj neki!
Nyomd meg a ¢ aljan talalhaté () gombot, és egy hang jelzi majd,
hogy a jaték bekapcsolt.

A ,“ aljan két,méd” gombot is talalsz. Mindkét mod sajat
hangkészlettel rendelkezik.
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Ezeket a hangokat 4-6 éves gyerekek is konnyen felismerhetik.
A hangfelismerés jaték mellett akar képzeletiiket bevetve
sajat meséket is sz6hetnek a hangokkal.

A 6 éven felillieknek sz6l6 hangokkal csalddi vagy barati
koérben szérakoztaté torténeteket hozhattok Iétre egyditt.

A hangerét a +/- gombbal éllithatod be.

Be/Ki kapcsolé gomb

Hanger6é gombok

Hogyan miikodik?
Ha a , y bekapcsolt, dllitsd be a megfelel6 jatékmodot!

Jo tudni! E/s6 haszndlatkor a jdték alapbedllitdsa a csalddi méd. Ezt
kovetéen, ha nem dllitod dt, az utoljdra jdtszott méd automatikusan
aktivdlodik.

Razd meg, ésa @) hangotad! Razd meg Ujra, és masik hangot kapsz.
Es igy tovabb.

Talald ki te a teljes torténetet vagy sztorizzatok egyitt a hangokat
kévetve: Razd meg, és a |, megadja a kezdé hangot a sztoridhoz!
Engedd szabadjara a fantaziadat, és kezdd el a torténetet a hallott
hangot is beleszéve! )

Rézasra Gjabb hangot ad a sztorihoz a &) Folytasd Te a térténeted,
vagy jelolj ki egy masik jatékost, aki razhat egyet, és folytatja a
torténetet az Uj hanggal!

é@é Felfedezés

Ebreszd fel a kicsik képzeletét! Hallgassatok meg egyiitt a hangokat
és segits a gyerekeknek a térténetek kitalaldsban! Ha mar jol megy,
egyedl is kiprébalhatjak a mesemondast.

Légy talalékony jaték kdzben. Ime néhany étlet:
Sziil6ként estimesék kitalaldsahoz hasznald a hangokat!
4 A kovetkezé jatékos mondja el a torténetet az elejétdl, és

tegyen hozza még valamit, vagy folytassa a torténetet két hangot
felhasznalva!

4 Kezdje a torténetet a legfiatalabb vagy a leghosszabb haju
jatékos!

Taldljatok ki, milyen hangot hallotok, és aki nem ismeri fel, azt
allitsatok kihivas elé!

Mutogasd el a hangokat, és a torténet szindarabba valtozik!
4 Taldljatok ki el6re a sztorizas szabdlyait! Itt van néhany példa:

Milyen karakter legyen a torténet féhGse? Egy
magannyomozo, egy tiindér, egy lovag vagy egy kutya....

Hol jatszédjon a torténet? Egy tanyan, eldtkozott
kastélyban, varazserdében, parhuzamos univerzumban,
akér a Marson....

_Q _ +Téma vagy egy kor: Melyiket valasztod? Kaldzos, szérnyes,
= hercegnés, tudomanyos-fantasztikus. ..

A jaték vége

Te dontad el, mikor ér véget a torténet! A () gomb megnyomasaval

kapcsolhatod ki a jatékot! Egy hang jelzi hogy a A valéban
kikapcsolt. g

J6 tudni! 5 perc inaktivitds utdn figyelmezteté hang hailhaté, és a jaték
automatikusan kikapcsol. A bekapcsoldshoz nyomd meg a () gombot.
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