M A ' Azonnal kend be mazzal a gyurmasiitit. B
a Z a Z Z « NEHAGYD, HOGY A GYURMA KISZARADJON A MAZAZAS ELOTT!
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1. Tedd a gyurmasiitit egy
tapaddsmentes papirra. Keriild a nagyobb
P pap cseppe%(y Haragacsos, hagyd
2.J0l razd fel a mazat. kialakulasat, mert . még szaradnia
: azok szaradasa . tokeletes L’
el 3.Kend be mazzal hosszt ideig tart. . roppanéshoz!
alkotasodat. A szaraz ] ’o . L.
W ocoottelalehets o a0, 0 .. - - - - _
m legegyenletesebben vidd
fel a mazat.

A szaradasiido eltérhet

A mazzal bekent ételt tapaddsmentes

papiron szaritsd, és idénként helyezd
at a papir egy masik részére.

A maz teljesen szaradjon meg.

4. A sitit teljesen fedje be
amaz.

Mazazas el6tt. Mazazas utan. . .

A maz fehéresre szarad. A malf Iegy en ollyan! mi ntegy
emény héj, miel6tt
osszeroppantod.
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Ecsetkarbantartésg}

Az ecsetet minden hasznalat utan mosd ki.

Ha nem mosod ki, a maz gyorsan raszarad
az ecsetre.

Az ecsetet alaposan szaritsd meg.

& A mazba nem keriilhet viz. )

Tipp:
Hasznalj palcat a kész siiti \. Y,

forgatasahoz, igy konnyebb
bekenni mazzal.
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] TIPP
Ro p pa ntS! % Roppantas el6tt
TIPP )
Akkor a legroppanésabb, arrol,.hogy amaz
ha a siitit azonnal felto- mindenhol
é réd, amint a maz megsza- megszaradt.
radt.
: - J Ezzel elkeriilheted, TIPP
(&,‘\wj\’l‘a ro Ppa”as/ hogy az egész Gyorsan
; 8% A @ % kiszaradjon. nyomd, hogy
' 2 . roppanjon!
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FORMAZZ!
MAZAZZ!
ROPPANTS!

Create & Crack Siatigyar
roppanés gyurmaval!

Az élvezetes alkotashoz
eloszor olvasd el a
hasznalati utasitast.

~

Ezekre lesz sziikséged

|:| Visszazarhato tasak. Felbontas utan ebben tarold a gyurmat.

|:| Papir: egy tiszta munkafeliilet letakarasdhoz.

|:| Viz: az ecset kimosasdhoz a maz felvitele utan. Ne hagyd, hogy a maz az
ecsetre szaradjon.

D Formdzd a gyurmat, és tedd még életh(ibbé alkotasaidat olyan kellékekkel,
amelyeket akar a hazban is megtalalsz. Egy fogpiszkaléval példaul
pottyokkel diszitheted a gyurmaeper feliiletét.

A legroppanésabb eredményhez

D Gy6z8dj meg réla, hogy a gyurma nem szaradt ki a mazazas elott.

D A gyurma gyorsan szarad. Felbontas utan tedd visszazarhatoé tasakba.

|:| Egyszerre egy sitit készits a roppands gyurmabdl.
Formézas utan azonnal kend be mazzal.

ROPPANTS!

|:| A maz legyen teljesen szaraz, mint egy kemény héj, mielétt 6sszeroppantod.
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p — A\ FIGYELMEZTETES: F—
Fontos Informacié ELES RESZEK, Haszndlata felndtt

feliigyelete mellett ajanlott.

Maz

Foltosodasra vonatkozo tandcs:

Afeliiletek és szovetek foltosoddsanak elkeriilése érdekében
azonnal mossa le szappannal és vizzel.

Fontos:

« Keriilje a bérrel valé hosszantartd érintkezést. Azonnal mossa le.
- Haszndlata felnétt feliigyelete mellett ajénlott.

« NE EGYE MEG.

« Haszndlat utdn mosson kezet.

- Oblitse le vizzel, ha szjaba vagy szemébe keriil.

Gyurma

Nem fogyasztasra szant modellez6 keverék.

Nem mérgezé. NEM TARTALMAZ BUZAT.
Foltosodasra vonatkozd tandcs: A gyurma olyan szinezdanyagokat
tartalmaz, amelyek foltosoddst okozhatnak szoveteken és porézus feliileteken.
Mossa le borét szappannal és vizzel.

Tarolas: A legjobb eredmény érdekében tarolja a fel nem hasznalt gyurmét
ebben a légmentesen zarédo tasakban. Ne tarolja 100°F (37,7°C) feletti helyen.
Szaradasi ido: Ha levelgdn szaritja meg alkotdsdt, a teljes széradas koriilbeliil
72 6rét vesz igénybe.
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A szines
szorassal még
inycsiklando-
z6bb kinézetet
varazsolhatsz

siitijeidnek.

Ezek az eszk6zok
hengerléshez,
vagashoz
és textura
hozzaadasahoz
valok.

Keverd a gyurmakat, ha tobbféle szinre vagysz.

Egyszerre csak keveset keverj 6ssze.

Egyszerre egy siitit készits, majd kend be mazzal.

FORMAZZ!

MAZAZAS ELOTT NE HAGYD MEGSZARADNI A GYURMAT.
Kovesd az utmutatot a siitik megformalasahoz, vagy

alkoss sajat otlet alapjan.
[] valaszd ki a szineket.

[] A fel nem hasznalt
gyurmat tedd a

[] valaszd ki a szineket.

[] A fel nem hasznalt
gyurmat tedd a

[[] valaszd ki a szineket.

[[] vélaszd ki a szineket.
[] A fel nem hasznalt

[[] valaszd ki a szineket.
[] A fel nem hasznalt

[] vélaszd ki a szineket. [[] vélaszd ki a szineket. [[] valaszd ki a szineket.
[] A fel nem hasznalt

[] A fel nem hasznalt
gyurmat tedd a
visszazarhat¢ tasakba,
hogy ne szaradjon ki.

[] A fel nem hasznalt
gyurmat tedd a
visszazarhato tasakba,

[] A fel nem hasznalt
gyurmat tedd a
visszazarhato tasakba,
hogy ne szaradjon ki.

gyurmat tedd a
visszazarhat¢ tasakba,
hogy ne szaradjon ki.

hogy ne szaradjon ki.

Télcséres
fagyi

Valaszd ki a szineket,
és keverj ujakat.
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Lapitsd ki a gyurmagolyokat.

Dinnye
A titok itt
arészletekben rejlik.

S’Mores

Kekszlapok kozé zart
pillecukros finomsag.

Fank
Egy édes meglepetés!

A fank elkészitéséhez hasznalj két
format. EI6sz6r a gyurmamaz
szinét helyezd a formaba.

|
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Formazz apré magokat,
és helyezd el a dinnyeforman.

Keverj Gj
szineket.

A gyurmakeksz
elkészitéséhez
hasznald a
hengert. A
kilapitott
gyurmat vagd
ketté, mivel két
kekszre lesz

B
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Rakd Ossze a két fél fankot.

Lapits ki egy z6ld és egy fehér csikot,
majd helyezd ezt is a formara. sziikséged.
Ez lesz a dinnye héja.
Az élethiibb
hatas elérése
érdekében

szurkald meg.

()

Toltsd ki a forma tobbi részét
rézsaszin gyurmaval.

Tavolitsd el a formakat.
Tokéletesitsd a gyurmafankot. Lapits és formazz

csokiszoszt.

Hasznald a fagyitolcsér format
a fagyi kivagasahoz.
m Formazz
Majd formazd és tokéletesitsd J pil.!ecu!for
gombot.

kedvedre.
Vedd ki a formabaél.
feoie Al Tavolitsd el -y PO e .. I
Diszitsd! a gyurmafelesleget! Szépitsd, diszitsd! Allitsd ssze!

A fogo segitségével tavolitsd el
a gyurmafelesleget.
Szorj ra diszit6elemeket.

A fogo segitségével tépd le
a felesleges gyurmat.
Tokéletesitsd a format.

.. szérd ra
o © Sz0rdra
- a szines
golyokat!
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Aztan azonnal kend be mazzal! Aztan azonnal kend be mazzal! Aztan azonnal kend be mazzal!

Aztan azonnal kend be mazzal!

gyurmat tedd a
visszazarhato tasakba,
hogy ne szaradjon ki.

gyurmat tedd a
visszazarhato tasakba,
hogy ne szaradjon ki.

Csavart
cukorka

Formazz
csavart finomsagot.

Nyaléka

Valaszd ki a szineket.
Formazz egy
szines nyalanksagot.

Valaszd ki a szineket.
Formazz hosszu hengereket.

~ szivarvanyszinii hengert.
SR -~ -

Csavard Ossze a két gyurmakukacot,
majd gorgesd, amig sima nem lesz.

“ Tekerd fel!

Sodorj egy vastagabb hengert.

Formazz egy fehér és egy

Helyezd 6ket egymas felé,
és csavard Oket Ossze.

Vagd fincsi darabokra.

Lapits ki egy
- gyurmadarabot,
o0ssze kozépen.
1 lllesz egy kis
kozepére.
Allitsd ossze!

l Készits masnit.
majd nyomd
gyurmagolyét a

Formazd!

Tokéletesitsd a format.

Aztan azonnal kend be mazzal! Aztan azonnal kend be mazzal!

visszazarhato tasakba,

visszazarhat6 tasakba,
hogy ne szaradjon ki.

hogy ne szaradjon ki.

Ananasz

Kever;j Uj szineket.
Formazz darabonként.

Formazz
egy labdat.

Formazz egy
lyukat a
kozepébe, ahova
beillesztheted a
\ levélkoronat.
Huzz vékony
\ csikokat a
. feliiletébe a

T

?/ mellékelt
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eszkozokkel.

Készitsd el
‘ az ananasz leveleit!

Allitsd 6ssze!
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Aztan azonnal kend be mazzal!

Eper
Valaszd ki a szineket.

Keverd ket ossze.
Formazd!

Formazz kor
alaku format
piros gyurmabél,
és alakitsd eper
formajura.

Az élethiibb
hatas elérése
érdekében
szurkalj
pottyoket a
belsejébe.

Sodorj egy
apro zold szarat.

A levelek elkészitéséhez
formazz el6szor egy
labdat, lapitsd ki és nyomd
Ossze az egyik végét.

Allitsd 6ssze!
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Aztan azonnal kend be mazzal!



