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Minden jatékosnak 16, kilénbdz4 fontosségd babuja van, amelyekkel
meghatdrozott |épéseket tehetnek, és leithetik egymas babuit.
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Mindig a fehér kezd. A iétékosok felvéltva lépnek, minden forduléban egy bébuval.
Barmelyik bébuval lehet 1épni, Ggy megtervezve a stratégidt, hogy az ellenfél minél tsbb
babujdt ledssik/eltdvolitsuk a tablardl. A jaték végss célja mindig a sakk-matt.

Az ellenfél babujanak leiitéséhez a tamadé jatékos a sajat babujét az dldozat dltal elfoglalt
mezdre helyezi, és eltdvolitia annak bdbujét a tablarél. BérmelyiL bébuval leithetjik az
ellenfél barmelyik babujat, annak rangjatél fiiggetlenil. Azaz a Gyaloggal leiithetink egy
masik Gyalogot, de akdr a Vezért is.

Az egyetlen babu, amelyet soha nem lehet leiitni a tabléardl, az a Kirdly. Amikor egy jatékos
egy babujdt olyan poziciéba helyezi, ahonnan kézvetlenil fenyegeti a Kirdlyt, és elméletileg a
kovetkezd korben le is iithetné azt, ki kell mondania, hogy "Sakk".

A Kirdlyt ezutdn azonnal ki kell mozditani a ,Sakk” poziciébél. Ezt tobbféle képpen lehet
megtenni: elmozditjuk a Kirdlyt; egy masik sajét babut tesziink a Kirdly és a fenyegetd béabu
kozé (kivéve ha a sakkadé Huszdr); vagy leiitjik a fenyegetd babut. Barmi is térténik, a
sakkban 1évé jatékos nem mozgathatia egyetlen babujdt sem, amig a Kirdly sakkban van,
kivéve, ha a |eEés eredményeként kikeril onnan. Minden babu mas médon mozoghat, ami
egyeseket értékesebbé tesz masokndl:
Bastya - csak egyenes vizszintes, vagy fiiggéleges vonalban haladhat. Egy forduléban
barmennyi mez&t haladhat, (tetszés szerinti szinre) amig szabad az it el8tte.
Huszar - csak egyfajta médon mozoghat, L alakban - két négyzet elére (vagy hétra) és egy
oldalra (balra vagy jobbra). Vagy lehet egy oldalra (balra vagy jobbral), muig kettd elére vagy
hétra. A Huszdr barmilyen irényqba elmozdulhat, és ez az egyetlen babu, amellyel dtugorhe-
tunk mds babukat, hogy a mégéttik lév8 mezdre Iépjink.
Fut6 - 4tléban mozo%hal (el8re vagy hdtra), de ugyanigy, mint a Béstya, tetsz8leges
fé‘éollségra [éphet. A futé mindig csak olyan szini mezdre |éphet, amilyenrd| a jatszma elején
indult.

Gyalog - csak el8re haladhat, de ités esetén Gtlés iranyban 1éphet egy mezével elére, mint a
Futé. A Gyalog elsd lépése soran egy vagy két mezét haladhat el8re egyenesen. Az elsé
|épés megtétele utdn pedig egy szcﬂ)ad mezdvel léphet elére azon a vonalon, amelyiken 4ll.

a egy gyalognak siEerU Gtjutnia a tébla mésik oldaldra, barmely bdbura cserélhets,
amelyet tulajdonosa a mér leiittt babuk kdzil vélaszt. Ha a Vezért elfogtdk, akkor a
|$’giobb, ha arra cseréljtk ki a Gyalogot, igy az visszatérhet a jGtékba.
ezér (Kiralynd) - egyenesen, vagy atlésan barmilyen iranyban barmennyit haladhat.
Ez messze a legértékesebb bdbu.
’ Kirdly - akdresak a Vezér, egyenesen, vagy étlésan barmilyen irdnyban haladhat, de
egy kérben csak egyetlen mezét léphet. A {(irély nem |éphet olyan mezére,
- amelyet valamelyik sajat babuja mér elfoglalt,
- ume{yei az ellenfél valamelyik babuja tdmad,
- amelyik az ellenfél Kirdlyaval hatéros.
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Az, aki csapddba ejti az ellenfél kirdlyét olyan helyzetben, amelybdl nem tud
elmenekiilni. Ezt hiviék dgy, hogy "sakk-matt".
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Minden l!;étékosnuk 12 bébu‘o van - eiy jatékos fekete - egy

jatékos fehér. A tdblat Ggy helyezzik a két ellenfél kézé, hogy a
jobb oldali sarokban 1év8 mez8 mindkét jatékos szdmdra fehér
legyen. (ugyandgy, mint a sakkndl).

Mindig a fekete kezd. A jatékosok babuit a jatékoshoz legkézelebb esd
12 fekete négyzetre kell helyezni. A fehér négyzeteket egydltaldn nem
haszndljdk a jatékban - a bdbu csak étlésan mozog, igy vegig a fekete
négyzeteken marad.

A jaték célia az ellenfél sszes babujanak leitése, vagy olyan pozicié
létrehozdsa, amelyben az ellenfél nem tud mozogni. A démajatékban dgy
lehet Gtni, hogy dtugorjuk az ellenfél babujat.

A jatékosok felvaltva lépnek a sajdt szini babujukkal. Ha egy babu eléri a tabla
tolsé szélét, azonnal ,megkorondzzdk”, és ezt kévetden ,Damdnak” nevezik. A
Déma megkorondzdsa fizikai mivelet - egy masik, azonos szini babut helyeznek

az adott babu tetejére, hogy megkiilénbdztessék egy kdzdnséges babutdl.

Amig egy bdbu nincs ,megkorondzva”, csak étiésan elére mozoghat. A Démdk
aHésan mozoghatnak eldre és hétra is, i(évefkezésképPen erb'sebgek és értékeseb-
bek, mint a kézénséges darabok. Ugyanakkor a ,sima” babuk leithetik a Ddmdkat.
Amikor egy fekete babuhoz képest atlésan kzvetleniil el8tte van az ellenfél egyik
(fehér) babuja, és a fekete babu mégétt kézvetleniil 1évé mez8 ires, a fekete babu
leiithets. Ha a jatékosnak lehet8sége van leitni az ellenfél egy vagy tébb béabujdt,
akkor ezt meg kell tennie. Egy babut egyszerien dtugrunk a mégétte 16vS ires mezére,
és eltavolitiuk a tablardl. A szokdsos lépésektd| eltéroen egy leitd 1épés tobb ilyen
ugrasbdl is dllhat - ha egy bébu leiiti az ellenfél babujdt, és az Gj pozicié lehetdvé teszi,
hogy egy mésik babujdt is leiisse, akkor ezt azonnal meg kell tennie. A 1épés csak akkor
fejez8dik be, ha az el\enFél bébuit leitd babu helyzete mar nem teszi lehetévé, hogy
t8bb babut leiissén, vagy amikor egy korondzatlan bdbu érkezik a tébla tilsé szélére, és
Démavé vdltozik.

Ha egynél tsbb bdbu van iitd helyzetben, akkor a jatékos teljesen szabadon vélaszthat,
hogy ezek kéziil melyikkel Iép. Hason|6kéﬁpen, ha eEy t6 babu egynél tébb irdnyba tud
mozogni, a jGtékos szabadon vélaszthat, hogy melyik legyen az. Tehdt, nem kételez8 a
bébu mozgatdsa, vagy olyan dtvonal megtétele, amely a maximdlis szamu itést
eredményezi.

Ha nem élinak rendelkezésre it lépések, akkor a szokdsos lépést Ggy kell végrehaijtani,
hogy egy babu egy mezé&t étlésan 1épjen.
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Az, akinek el8szér sikerill leiitnie ellenfele sszes babujdt, vagy mozgésképtelenné
tenni azokat. A déntetlenben a jétékosok a jaték barmely pontjéan me eEyezheinek.
Ha egy jatékos visszautasitja a déntetlent, akkor annak a jatékosnak ki kell
kényszeritenie a gyézelmet, vagy hatdrozott elényt kell felmutatnia az elutasitdst
kovetd 40 lépésen belil. A dontetlenek meglehetdsen gyakoriak a démajatékban -
kiilsndsen a jaték legmagasabb szintjén. Minél iobbae vagytok te és az ellenfeled,
anndl nagyobb a valésziniisége a dontetlennek.
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