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- Ha elfogyott a huzépakli, keverjétek ujra
a dobdpaklit — ez lesz az uj huzépaklitok.

- A kartyak és a szemét a kukasautd UL
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FELMATRICAZAS

Az elsé jaték megkezdése eldtt matricazzatok fel a jaték elemeit.
A szamok a matricalapon lévé szamokra utalnak.
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Orizd meg a csomagolast és az utmutatét, mert fontos informaciokat tartalmaznak.
A termék szine és tartalma eltérhet a képen lathatotol. Kinaban készlt. Apro alkatrészek.
A gyarto weboldala: www.goliathgames.com C n Fulladasveszely.
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SZIASZTOK, EN VAGYOK A SZEMETFALO KUKASAUTO! | A JATE KIMENETE

HA TULSAGOSAN JOLLAKOM, :
SZO SZERINT KIPUKKADOK! 5 Az a jatékos kezd, aki utoljara dobott valamit a szemétbe.

A kezdé jatékos maga felé forditja a kukasautot.

TARWALOM A'soron lévd jatékos huz egy kartyat a paklibdl, és a szemétkupacabal a megfeleld
—h | darabot Szemétfald Ur kukdjaba teszi. A kihuzott kartyat félre kell tenni.
1kukasautd, 24 szemét (4 halszalka, 4 iires vizespalack, ;
4 kidobott maci, 4 rothadt alma, 4 6sszenyomott konzervdoboz, 3 SDZOEern ee%Ztoalykaunkaba E;ebrln :%Z:;V;u"kaha Dobd
4 pizzaszelet), 16 szemétszedd kartya, 1 matricalap | \ amelynek FORMAJA amelynek SZINE IS\ZI::‘I:::ﬁLYIK

megegyezik a megegyezik a

o » ’ : kukdb
A JATE K’ CELJA 5 | kartyan lathatéval. kartyan lathatoval. akukaoa.

: Fontos: Ha a soron lévd jatékosnak nincs olyan szemete, amely megfelelne a kartyan lithaté
Els6ként m egsza badulni az dsszes szemetedtdl. 5 szinnek vagy formanak, egy masik jatékos megfelelg szemetét kell a kukaba dobnia.

hiivelykujjat 90 fokkal. A kattands utan a kukaban lévé
szemet a Szemétfald Kukasauto tartalyaba pottyan.

Pattmtsatok a helyére \ J ' Ajaték az gramutato jarasanak megfelelden folytatodik, a
a kipufogécsovet | &Y Kukdsautdnak mindig a soron lévd jatékossal szemben kell

és a kukdsauto karjait, allnia.

a képen lathaté maddon. -~ e ks (/] Devngvazzatok' Ha talsagosan jollakik, kipukkad, és kikopi a
; szemetet!

Keverjetek mes : " \ Annak a jatékosnak, akinek a kdrében Szemétfald Ur kipukkad,
akartyakat, 2" | < : az osszes klkl)ﬁott szemetet a sajat szemétkupacahoz kell adnia.
es helyezzetek a pakllt ” i ‘ - Ezt kdvetden a jatékos hizhat egy djabb kartyat es folytathatja a jatékot.

— KI LESZJAJGYOZTES?

Osszatok szét a szemetet egyenld aranyban, véletlenszeriien a jatékosok kozott:

ZJatekos 10 db/f8 3jatékos: 8 db/fé ajétékos: 6 db/f Az a jatékos nyer, aki a teljes szemétkupacatél megszabadul,

anélkiil, hogy a Szemétfalé Kukasauto kipukkadna.

! ELOKESZULETEK - e e s zematet 2 kukdba,




