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Ha ezt a kartyat KIA GY62TES
hizod fel, kimaradsz
egy korbdl, mert Akinél Kloty6 Jand kirepiil, az

foglalt a vécé.

kiesik a jatékbol. Az gydz, aki
utolsoként marad bent.

Ha ezt a kértyat
huzod fel, megfordul
a kor (ha balra ment
a kor, akkor jobbra
fordul, és forditva).

Ha ezt a kértyat
hizod fel, kimaradsz
eqy korbdl, mert
eldugult a vécé.

MEGOLDAS

HIBAJELENSEG HIBA LEHETSEGES OKA

A vécé teteje leesik. A vécé leesett a foldre. Pattintsd a tet6t a zsanérokba.

A vécé ajtaja leesik. A vécé leesett a foldre. Pattintsd az ajtét 90 fokkal elforditva a zsanérokba.

Csukd be ujra az ajtét, és gy6zddj meg réla,

A gomb nem forog zokkendmentesen. Nincs teljesen zérva az ajté. hogy bezértad.

Jand nem repiil ki, ha kinyilik az ajto. Az ajté megseérillt. Keresd fel vevdszolgalatunkat.

A FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY. Apré alkatrészek. 3 év alatti gyermekek szaméra nem ajanlott.
A jétékot csak felnétt feliigyelete mellett szabad haszndlni.

FIGYELMEZTETES: Rendszeresen ellendrizze a jatékot egy felnétt, hogy nincsenek-e rajta sériilés jelei. Amennyiben vannak, ne
hasznaljatok a jatékot. Akkor se hasznaljatok, ha ugy latszik, hogy valamelyik része eltorhet. Tartsatok tavol a gyilékony anyagoktol.
Ne célozzatok senki szemére vagy arcara. Lehetséges szemsériilés. Jaték kozben mindig tartsatok szem elétt és feliigyeljétek a
késziiléket. Tartsatok be a hasznalati itmutatoban leirtakat a jaték soran. Hasznalat elétt tavolitsatok el az dsszes csomagolast.
(rizzétek meg ezeket az informaciokat, cimeket és telefonszamokat késdbbi hasznalatra. A tartalom eltérhet a képektdl. Feliigyel-
jétek a gyermekeket jaték kozben. Nincs sziikség elemekre.
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Gydrto: SANJA (HK) CO. LTD.

Unit 709. 7/F., Tower B, Hunghom Commercial
Centre, 37-39 Ma Tau Wai Road, Hung Hom,
Kowloon, Hong Kong
Tel. (852) 27391123
www.sanjatoys.com
info@sanjatoys.com

Modell &Hobby

Modell & Hobby Kft.
1097 Budapest, Kényves Kdlman krt. 12-14;
Tel: 06-1/700-4230; info@modell.hu
www.modellhobby.hu
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KINABAN KESZULT

TARTALOM:

Mobil vécé

JATEKSZABALY
ES HASZNALATI
UTMUTATO

18 db kértya
Jané figura

1 tekercs vécépapir

Cikkszam: 01928

4 EVES KORTOL
2-4 JATEKOS

A JATEK CELJA

Jand épp a mobil vécén iil, és meg kell varnod, amig kijon. Vissza tudod addig tartani? Ha kinyitod az
ajtot, és Jand kirepil, kiestél. A jaték célja, hogy Jand bent maradjon a vécében!

ELOKESZULETEK

@ Tedd be a hosszabbitot a vécé tetejébe, és pattintsd be a tet6t a zsanérokba a képen lathatd médon.
@ Tekerd fel a papirt az orséra, és tedd a vécépapirtekercset a vécéiilékén lévé mélyedésbe.
@ Tedd Janét a vécéiilokére, és nyomd le, amig kattand hangot nem hallasz.
A vécéiildke lefelé irdnyuld helyzetben reteszelddik.
O Csukd be az ajtot.
@ Csavard el a gombot az ajté bezérasahoz.
® Hajtsd le a vécé tetejét.

A JATEK

MENETE

X3

Adj ki pukihangot, és forgasd el a gombot az
dramutatd jarasédval megegyezd iranyba 3-szor.

) &

Adj ki pukihangot, és forgasd el a gombot az
dramutatd jérdsaval megegyezd irdnyba 3-szor.

X2

Adj ki pukihangot, és forgasd el a gombot az
dramutatd jardsaval megegyezd irdnyba 2-szer.

X2

Adj ki pukihangot, és forgasd el a gombot az
dramutatd jardsaval megegyezd irdnyba 2-szer.

9 Qe @ e

Adj ki pukihangot, és forgasd el a gombot az
dramutatd jardsaval megegyezd irdnyba 1-szer.

x1

Adj ki pukihangot, és forgasd el a gombot az
dramutatd jérdsaval megegyezd irdnyba 1-szer.

Q)

Kovesd a kdrtya utasitasait, add ki a pukihangokat, és forgasd el a gombot az ramutatd jérasaval
megegyez6 vagy ellentétes iranyba, majd probald meg kinyitni az ajtot. Akinél Klotyd Jand kirepil,
az kiesik a jatékbol. Az gydz, aki utoljdra marad bent.

X3

Adj ki pukihangot, és forgasd el a gombot az
dramutatd jérasaval ellentétes iranyba 3-szor.

) &

Adj ki pukihangot, és forgasd el a gombot az
dramutatd jérdsaval ellentétes irdnyba 3-szor.

X2

Adj ki pukihangot, és forgasd el a gombot az
dramutatd jérdsaval ellentétes irdnyba 2-szer.

X2

Adj ki pukihangot, és forgasd el a gombot az
dramutatd jérasdval ellentétes irdnyba 2-szer.
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x1

Adj ki pukihangot, és forgasd el a gombot az
dramutatd jérasdval ellentétes iranyba 1-szer.

x1

Adj ki pukihangot, és forgasd el a gombot az
dramutatd jérdsaval ellentétes irdnyba 1-szer.

@ 9




