AZ ELEMEK BEHELYEZESE: @

A jaték 3 darab 1,5 V-os " AAA "' (R03) elemmel miikddik. Az elemeket a csomag o
tartalmazza. A jatékhoz mellékelt elemek csak a holti teszteléshez alkalmasak, nem . ;

hosszii élettartamii elemek. Az optimélis teljesitmény biztositasa érdekében kizardlag ® © n
alkali elemek hasznélatat javasoljuk. Az ujratolthetd elemek nem ajanlottak, mivel nem Ir
hiztositanak megfeleld teljesitményt. Nyissa ki a jaték aljan talalhato elemtartot egy n S) ® n

csavarhiizo segitségével. Helyezze be az elemeket az elemtartoban feltiintetett helyes
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polaritasnak megfelelden. Zarja vissza az elemtartot. |n ® S
ni
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ELEMEKRE VONATKOZ( FONTOS INFORMACIOK: El » »

emek behelyezésére vonatkozo abra
Az optimalis teljesitmény biztositasa érdekében kizarolag alkali elemek hasznalatat javasoljuk. Az ujratdltheté elemek hasznalata
nem ajanlott, mivel nem biztositanak megfeleld teljesitményt. Csak a termékhez ajanlott elemeket szabad hasznalni. Ne keverje a
régi és uj elemeket. Ne keverje a kiilonbzo tipusu elemeket (alkali, normal [szén-cink] és tjratdlthetd [nikkel-kadmium]). Az
elemek behelyezésekor iigyeljen a helyes polaritasra. Ne zarja rovidre az elemcsatlakozokat. Vegye ki az elemeket a jatékbal, ha
hosszii ideig nem hasznalja. Ne toltse ijra a nem tjratélthetd elemeket. Az djratolthetd elemeket toltés eldtt ki kell venni a jatékbal.
Rendszeresen ellendrizze az elemeket. A lemeriilt elemeket vegye ki a jatékbdl. Az elemeket mindig felndtt feliigyelete mellett
cserélje. Az ujratdlthetd elemeket csak felndtt feliigyelete mellett szabad tdlteni. A lemeriilt elemeket ne dobja tiizbe vagy a
természetbe, és ne dobja ki dket haztartasi hulladékként. Vigye el dket egy helyi gyiijtdhelyre vagy djrahasznosito létesitménybe.
Ha a hangok lassiiva vagy torzza valnak, cserélje ki az elemeket.

BIZTONSAGI FIGYELMEZTETESEK:

Kérjiik, kivesse az alabbi utmutatast, hogy elkeriilje a jaték karosodasat:
* Széraz helyen tarolja a jatékot.

* Tartsa a jatékot kizvetlen napfénytdl és hdforrastol tavol.

* Semmilyen médon ne szerelje szét a jtékot.

« Ugyeljen r4, hogy a jatékot ne iisse neki kemény feliiletnek.
* Enyhén nedves ruhaval tisztitsa a jatékot.
* Vegye ki az elemeket, ha a jatékot hosszabb ideig nem hasznilja.

Ez a késziilék az elektromos és elektronikus berendezések artalmatlanitasara vonatkozo "szelektiv valogatas"
szimbélummal van ellitva. Ez azt jelenti, hogy a terméket a 2002/96/CE eurdpai iranyelvnek megfeleld szelektiv

gyiijtési rendszerrel kell kezelni, igy ujrahasznosithato, és csokkenthetd a kornyezetre gyakorolt hatas. Tovabbi
részletekert kérjiik, forduljon a helyi kozigazgatashoz. Azok az elektronikai termékek, amelyek nem tartoznak a
szelektiv gyiijtés hatalya ala, potencidlisan veszélyesek a kornyezetre és az egészségre, mivel veszélyes anyagokat
tartalmaznak.

) Figyelem! Nem alkalmas 36 honaposnal kisebb gyermekek szamara. Apro alkatrészek. Fulladasveszély.
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15 PERC




ELOKESZULETEK >

elfelejted kikapcsolni a jatékot, 5 perc elteltével automatikusan
kikapcsol.

Ha meg szeretnéd valtoztatni a hangerdt, megteheted a jaték
aljan talalhato e vagy g gomb megnyomasaval.

Azonnal elkezdhetsz jatszani anélkiil, hogy elolvasnad a jatékszabalyokat. Tényleg! A jatékmester
mindent elintéz: elmagyarazza a szabalyokat, szamon tartja a pontszamokat, és még kommentalja
is, hogyan teljesitesz. Ennyi! Ennek ellenére, ha a szabalyok szerelmese vagy (igen, még mindig
léteztek), akkor nyugodtan olvass tovabh. Mindenképpen nézd meg a TIPPEK részt, hogy
dsszeszedj néhany olyan informaciot, amit a jatékmestertdl nem fogsz megtudni!

Nyomjatok meg a zold gombot a jatékosok hozzaadasahoz, vagy a piros gombot a jatékosok
eltavolitasahoz. Amint beallitottatok a kelld szamu jatékost, nyomjatok meg a két gombot
egyszerre. A jatékmester eldonti, hogy ki kezd, ekkor nyomjatok meg a zold gombot a jaték
inditasahoz.

A JATEK CELJA

A cél a lehetd legtdbb kihivas teljesitése. Az a jatékos, akinek 5 fordulé utan a legtobb pontja van,
megnyeri a jatékot. Az egyes kihivasokért jaro pontok szama a kihivas nehézségétal fiigg. De légy
dvatos! Vannak olyanok, amelyekkel a tobbi jatékos pontokat nyerhet, vagy ami még rosszabbh,
pontokat veszithetsz.

JATEKMENET >

A jaték elinditasahoz allitsd a jaték aljan talalhato kapcsologombot
"ON" allasha. A kikapcsolashoz allitsd a gombot "OFF" allisba. Ha

A jatékosok egymas utan, meghatarozott sorrendben porgetik meg a kereket.
A kerék a kovetkezo 6 kategoria valamelyikén all meg:
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CSELEKVES BARATOK ES CSALAD HANG KViz
Utanzas, keresés, Lassuk, mennyire ismered Egyetlen hang,
edzés és sok mas! a tobbi jatékost! egyetlen tipp. Mi az?

IGAZ VAGY HAMIS TALALGS KERDES MEGLEPETES
Teszteld a tudasod, Mi a rejtély megfejtése? Jo vagy rossz?
és ne hagyd magad becsapni! Barmi megtdrténhet!

merx )

SZUNET: Lehetéség van a jaték sziineteltetésére menet kiizben, példaul ha meg akarsz beszélni egy
kihivast, vagy csak el akarsz menni egy italért. A jaték sziineteltetéséhez tartsd lenyomva egyszerre a
zold és a piros gombot 2 masodpercig. A jaték folytatasahoz nyomd meg kozépen a zold gombot.

ISMETLES: A jaték egy bizonyos pontjén eldfordulhat, hogy zaj van vagy beszélsz valakivel, és nem
hallod, mit mond a jatékmester. llyenkor a jatékmestert raveheted, hogy ismételje meg a kihivast. Ehhez
tartsd lenyomva 2 masodpercig a zold gombot.

PONTOK: A jatékmester a 3. forduld utan automatikusan bemondja a pontszamokat. A jaték végén, a
gydztes kihirdetése eldtt ismét elhangzik ez az informacio.

UGHI'\S: A jatékmester szivesen elintéz mindent, de ha akarod, szélhatsz neki, hogy egy kicsit fogja
vissza magat. Ha mar ismered a szabalyokat és nem akarod ujra hallani dket, nyomd meg a zéld gombot.

HOLTVERSENY: A jiték végén, ha tobb jatékos vezet azonos pontszammal, akkor addig kell
kihivasokat teljesiteniiik, amig csak egy jatékos marad.

KIHIVASOK: Mieldtt Gjra jatszhatdak lennének, egyszer mindegyiket le kell jatszani. Az elemek
eltavolitisval a memoria torladik, és a kihivasok kivalasztasa ismét véletlenszeriien torténik.




