AZ ELEMEK BEHELYEZESE: @
Ez a jaték 3 db 1,5 V-o0s ,AAA” (R03) méretii elemmel miikodik. Az S
elemeket a csomag tartalmazza. A jatékhoz mellékelt elemek csak a bolti

teszteléshez megfelelGek. Ezek nem hosszu élettartamil elemek. Az @ravrniam ] © “I;’:\;I
optimalis teljesitmény biztositasa érdekében kizarolag alkali elemek I
hasznalatat javasoljuk. Az Ujratdlthetd elemek nem ajanlottak, mivel nem O [1svirmiam h®
biztositanak megfelelé energiat. Nyissa ki a jaték aljan talalhato IL |

elemtartot egy csavarhizoval. Helyezze be az elemeket az elemtartdban |: @(vrsim] © h
feltiintetett polaritasnak megfelelden. Zarja be az elemtartot. _
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ELEMEKKEL KAPCSOLATOS FONTOS INFORMACIOK: Elemek behelyezésére vonatkozo abra

Az optimalis teljesitmény biztositasa érdekében kizardlag alkali elemek

hasznalatat javasoljuk. Uratdltheto elemek hasznalatat nem javasoljuk, mivel nem biztositanak megfeleld
energiat. Csak a termékhez meghatarozott elemeket szabad hasznalni. Ne keverje a régi és Uj elemeket. Ne
keverje a kiilonbzo tipusu elemeket (alkali, normal [szén-cink] és Gjratélthetd (nikkel-kadmium)). Az elemek
behelyezésekor iigyeljen a helyes polaritasra. Ne zarja rovidre az akkumulatorok csatlakozoit. Hossz( ideig
tarto hasznalaton kiviili idészakokban vegye ki az elemeket. Ne tdltse Ujra a nem Gjratdltheto elemeket. Az
Ujratdlthet6 elemeket toltés el6tt vegye ki a jatékbol. Rendszeresen ellendrizze az elemeket. A hasznalt
elemeket el kell tavolitani a jatékbol. Az elemeket mindig felngtt feliigyelete mellett kell kicserélni. Az
Ujratdltheto elemeket csak felndtt feliigyelete mellett szabad tdlteni. A hasznalt elemeket ne dobja a tlizbe vagy
a természetbe, és ne dobja ki Gket haztartasi hulladékkeént. Vigye el ket egy helyi gyiijtohelyre vagy
Ujrahasznosito létesitménybe. Ha a hangok lasstva valnak vagy eltorzulnak: cserélje ki az elemeket.

BIZTONSAGI INTEZKEDESEK:

Kérijiik, kovesse az alabbi iranyelveket, hogy elkeriilje a jaték karosodasat:
- Tarolja a jatékot szaraz helyen.
Tartsa a jatékot kozvetlen napfényt6l és hoforrastol tavol.
Ne szedje szét a jatékot semmilyen mddon.
Keriilje a kemény feliiletekkel valé iitkozést.
Tartsa tisztan a jatékot enyhén nedves ruhaval vald attorléssel.
Vegye ki az elemeket, ha a jatékot hosszabb ideig nem hasznalja.

Ez a késziilék az elektromos és elektronikus berendezések artalmatlanitasara vonatkozo ,szelektiv
valogatas” szimbélummal van ellatva. Ez azt jelenti, hogy a terméket a 2002/96/CE eurdpai
iranyelvnek megfeleld szelektiv gyiijtési rendszerrel kell kezelni, igy Gjrahasznosithato, és
csokkenthetd a kérnyezetre gyakorolt hatas. Tovabbi részletekeért kérjiik, forduljon a helyi
kdzigazgatashoz.

Azok az elektronikai termékek, amelyek nem tartoznak a szelektiv gylijtés hatalya ala,

'é) potencialisan veszélyesek a kornyezetre és a kozegészségiigyre, mivel veszélyes anyagokat
tartalmaznak.
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Figyelem! Nem alkalmas 36 honaposnal kisebb gyermekek szamara. Aprd alkatrészek.
Fulladasveszély.
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7 EVES KORTOL |1-5 JATEKOS | 15-20 PERC

A JATEK CELJA|

A jatékmester mond egy allitast. Igaz, vagy Hamis? Ugy gondolod, tudod?
Legyél te, aki elgszor valaszol. Ha igazad van, pontokat kapsz, azonban ha tévedsz..

a tobbi jatékos szerez pontot!
om forduld utan a jaték véget ér, és a legtobb pontot szerzd jatékos n e




A JATEK MENETE|

A jaték harom fordulon keresztiil tart. A jatékmester minden forduloban mond egy
meglepd allitast, példaul: ,Egyszer egy férfi megevett egy egész repiilogépet”.
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Egybdl fejest ugorhatsz a jatékba anélkiil, hogy minden egyes részletet

Nyomd meg a zdld gombot, ha szerinted igaz, vagy a pirosat, ha szerinted hamis.

elolvasnal! i meg a zolc bot, ha s
Maradj eber, es bizz az dsztoneidben!

A jatékmester mindenrdl gondoskodik: elmagyarazza a szabalyokat,
szamon tartja a pontszamot, sot, vicces kommentarokkal teszi még
izgalmasabba a jatékot. Neked csak annyi a dolgod, hogy élvezd a
jatékot!

De ha tobbet szeretnél tudni, olvass tovabb, és mindenképpen nézd
meg a TIPPEK részt - lehet, hogy olyan triikkdket fedezel fel, amelyeket
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a Jatékmester sem arul el!

Az elsé korben a Jatékmester véletlenszeriien valasztja ki a jatékost, aki
valaszolhat. A masodik kdrben az valaszolhat, aki eloszor nyomja meg a szinét.
A harmadik és egyben az utolsé forduldban ugyanaz a szabaly érvényesiil, mint a
2. forduldban, de minden pont megduplazddik! Ha tehat az utolsé helyen allsz, ott
a lehetdség a visszatérésre!

Minden helyes valaszért 2 pont jar. De légy dvatos - ha rosszul valaszolsz, a tobbi
jatékos kap helyetted 1 pontot! Az utolso forduloban minden helyes valaszért
4 pont jar!

Egyediil jatszol? Késziilj fel a kihivasra! Minden helyes valaszért 2 pontot kapsz,

EL 'o és H ETEI« de légy dvatos - harom hiba és vége a jatéknak!
L_J_A_AN\ -

A jaték bekapcsolasahoz allitsd a kapcsolot
(a jatékegység aljan) a normal ) hangerdhdz vagy a
nagyobb ) hangerdhdz. E!BBEK
A kikapcsolashoz allitsd a kapcsoldt OFF allasba. e ———
SZUNET: Sziikségetek van egy kis szusszanasra? Nyomjatok meg egyszerre a
Ha tdbb mint 3 percig nem hasznaljatok a jatékot, zold és a piros gombot a jaték sziineteltetéséhez. Ha szeretnétek ujra
automatikusan kikapcsol. nyeregbe pattanni, nyomjatok meg dket Gjra, vagy egyszeriien nyomjatok meg
barmelyik gombot. Ha a kérdés kozepén tartotok sziinetet, ne aggddjatok, a
jaték megismétli a kérdést.
ISMETLES: Lemaradtatok a kérdésrl? Ne aggodjatok, tjra
meghallgathatjatok. Amig még senki nem valaszolt, nyomjatok meg
E _§ l kétszer egymas utan gyorsan a zold gombot, és a kérdés megismétladik.

PONTSZAMOK ELLENORZESE: Kivancsiak vagytok a

: P y - tszamokra? Tartsatok nyomva a zdld és a piros

Valasszatok egy szint és nyomjatok meg, hogy JATEKOSOK pon . S

csatlakozzatok a jatékhoz! A szin vilagit a Igé\n:géfv HAMIS SZINEI gombot egyszerre 2 masodpercig, és a jatekmester
bhemondja a pontszamokat.

regisztracio megerdsitésekeént, és a
visszalépéshez Ujra megnyomhato. Ha mindenki HIBAK JAVITASA: Ha valaki hibazik, nyomja meg
készen all, nyomjatok meg a zéld gombot a ’ : gyorsan kétszer a piros gombot, hogy
kezdéshez. \ torolje az utolso valaszt, és vjra

) meghallgathassa a Kérdést.

R\ JATEK'BES

Két vagy tobb jatékos esetén a jatékmester a

kezdés eldtt elmagyarazza a szabalyokat.
Ha egyediil jatszol, az 1 jatékos-mod indul.

A Jatékmester minden fordulé elott emlékeztetni
fog a szabalyokra. Ha mar ismered dket, nyomd
meg a z6ld gombot a kihagyashoz!



