Biszkén tervezte és gyartotta

zapnzoon!

90 rue de Villiers
92300 Levallois-Perret
France
www.zanzoon.net

©2025 Zanzoon

©

o (mmm) © i
Il
U
© (=@ he
Il |
u
|‘-| @0 15vLr3/AMA | O

Cikkszam:

.

Elemek behelyezésére vonatkozé abra
AZ ELEMEK BEHELYEZESE

Ez a jaték harom db 1,5 V-os ,AAA” (RO3)
elemmel miikodik. Az elemeket a csomag
tartalmazza. A jétékhoz mellékelt elemek csak
a bolti teszteléshez elegendéek, nem hosszu
élettartamuak. Az optimalis teljesitmény
érdekében kizérdlag alkali elemek hasznalatét
javasoljuk. Ujratoltheté elemek hasznalatat nem
javasoljuk, mivel nem biztositanak megfeleld
teljesitményt. Nyissa ki a jaték aljan taldlhato elemtartét egy
csavarhizo segitségével. Helyezze be az elemeket az
elemtartoban feltiintetett helyes polaritdésnak megfeleléen.
Zérja be az elemtartot.

ELEMEKKEL KAPCSOLATOS FONTOS INFORMACIOK:

Az optimalis teljesitmény érdekében kizardlag alkali elemek hasznalatat
javasoljuk. Az Ujratolthetd elemek haszndlata nem ajénlott, mivel nem biztositanak
megfeleld teljesitményt. Kizardlag a termékhez valo elemeket hasznadlja. Ne keverje a
régi és Uj elemeket. Ne keverje a kiilonbozé tipusu elemeket (alkali, normal [szén-cink] és
Ujratolthetd [nikkel-kadmium]). Az elemek behelyezésekor tigyelien a helyes polaritasra. Ne
zdrja rovidre az elemek csatlakozoit. Ha hosszabb ideig nem hasznalja a jétékot, vegye ki beléle az
elemeket. Ne toltse Ujra a nem Ujratolthetd elemeket. Az Ujratolthetd elemeket toltés eldtt ki kell venni a
jatékbol. Rendszeresen ellendrizze az elemeket. A hasznalt elemeket vegye ki a jatékbol. Az elemeket mindig
felnétt felligyelete mellett kell kicserélni. Az Ujratolthetd elemeket csak felnétt felligyelete mellett szabad tolteni. A
hasznalt elemeket ne dobja a tlizbe vagy a természetbe, és ne dobja ki ket hdztartasi hulladékként. Vigye el ket egy helyi
gyUjtéhelyre vagy Ujrahasznosito létesitménybe. Ha a hangok lassuva vagy torzultta vélnak: cserélje ki az elemeket.

BIZTONSAGI INTEZKEDESEK: Ez a készlilék az elektromos és elektronikus
berendezések artalmatlanitdsara vonatkozo ,szelektiv
Arifile Sk i o A At valogatds” szimbdlummal van elldtva. Ez azt jelenti, hogy a

Egrréustgdk%\/éef% az alabbi javaslatokat, hogy elkerlle a jatek terméeket a 2002/96/CE eurdpai iranyelvnek megfeleld
PoOMASaL . B S clektiv gyjtési rendszerrel kell kezelni, igy

- Tarolja a.J,at,ekOt Szaraz helyen. L Ujrahasznosithatd, €s csdkkenthetd a kornyezetre

- Tartsa a jatekot kozvetlen napfénytol es hoforrastol tavol. gyakorolt hatas. Tovébbi részletekért kérjik, forduljon a

- Ne szedje szét a jatékot semmilyen modon. helyi kozigazgatdshoz. Azok az elektronikai termékek,

- Keriilie a kemény feliiletekkel valo (itkdzést. amelyek nem tartoznak a szelektiv gy(ijtés hatalya ald,

potencidlisan veszélyesek a kornyezetre és a
kozegeszsegligyre, mivel veszelyes anyagokat
tartalmaznak.
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- Tartsa tisztan a jatékot enyhén nedves ruhdval valo attorléssel.
- Vegye ki az elemeket, ha a jatékot hosszabb ideig nem haszndlja.
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A cél az, hogy minél tobb, a témakdrbe illé dolgot soroljatok fel.
Gondoljatok &t jol és vallaljatok kiszamithatd kockazatot! Az nyer, akinek 10 forduld

utan a legtobb pontja van.
EUOKESZUUETEK J

A jatékot (a jatékegység alatt taldlhatd) gombbal tudjatok
bekapcsolni. Ket tizemmod kozul valaszthattok: JUNIOR vagy
CSALADI. A témakor nehézsége a kivalasztott jatékmaod alapjan
valtozik. A kikapcsoldshoz allitsdtok a kapcsolot OFF alldsba.

Ha a jatékot tul sokaig nem hasznaljdtok, automatikusan
kikapcsol. A hangerd beallitdsahoz eldszor allitsatok meg a
jatékot (lasd a Tippek részt). Ezutdn nyomjatok meg a piros
gombot a hangerd csokkentéséhez, vagy a sdrga gombot a
hangerd noveléséhez.

B

Nem muszdj elolvasni a hasznalati Utmutatot, azonnal jatszhattok!

A jatékmester mindent elintéz: elmagyardzza a szabdalyokat, szamon tartja a pontokat,
€s még vicces kommentarokat is fliz a jatékhoz. Egyszerd, nem igaz?

Ha viszont szeretnétek tudni a részleteket, nyugodtan olvassatok tovdbb. Ne
hagyjatok ki a Tippek részt sem, mert lehet, hogy taldltok néhany triikkot, amit a

Jatékmester nem arul el!
AJATEK/BEALLITASA |

A kezdéshez minden jatékos vélasszon egy szint, és nyomja
i meg, hogy csatlakozzon a jatékhoz. A szin vilagit
megerdsitésként, a visszalépéshez Ujra meg kell nyomni.
\ A jatékhoz legalabb 2 jatékos sziikséges, €s legfeliebb
4 jatékos jatszhatja.
Miutdn minden jatékos készen all €és megnyomta a
szinét, a jatékmester elmagyardzza az
alapvetd szabalyokat, mieldtt eldrulja az
elsé témakort.

IAYATEKIMENETE! J

A jdtékmester valaszt egy témakort.

Miutdn meghallgattatok, barki megnyomnhatja a szinét annyiszor, ahany dolgot fel
tud sorolni a témaval kapcsolatban. A szamolas minden Uj témakornél 0-rél indul.
Ha valaki Ugy gondolja, hogy tébbet tud felsorolni mint az, aki elészor licitalt, az
nyomja meg a sajat szinét, hogy novelje a tétet.

Pelddul, ha egy jdtekos gy gondolja, hogy 5 dolgot tud megnevezni, akkor 5-szor
nyomja meg a szinét. Ha egy mdsik jdtékos ugy gondolja, hogy 8 dolgot tud
megnevezni, akkor 3-szor nyomja meg a szinét, hogy a szdm 5-rél 8-ra emelkedjen.
A szamolas addig folytatodik, amig senki nem licital rd a masikra. Annak a jatékosnak, aki
utoljdra nyomta meg a szinét, a pontszerzéshez annyi témakorhoz kapcsolodd dolgot kell
felsorolnia, ahanyat a szine megnyomasaval vallalt. Ha nem siker(l felsorolni az adott
szamu szot, a tobbi jatékos kapja meg a pontokat!

Miutan lejar az id6 (vagy a jatékos megnyomja a szinét), a tobbi jatékos & vagy 3 gomb
megnyomasaval megerdsiti vagy elutasitja a jatékos vélaszait.

v Ha a tobbiek elfogadjdk a valaszokat, a jatékos annyi pontot kap, amekkora a tétje volt.

X Ha csak egyet is téved, és a tobbiek nem fogadjdk el a valaszait, a tobbi jatékos kapja
meg helyette a pontokat.

Ha 10 forduld utdn dontetlen az 4llas, Uj témakdr kdvetkezik - a legnagyobb tétet vallald és
helyes valaszt add jatékos nyer!

TIPPEK

MEGALLITAS: A jaték barmikor megalhthato
Ehhez nyomJatok meg egyszerre a ésaz K gombokat.

A jaték folytatdsdhoz nyomjatok meg barmelyik gombot. A jatékmester vagy
elismétli a témakaort és az aktudlis licitet, vagy Ujra elmagyardzza a szabalyokat
attol fliggdéen, hogy mikor allitjdtok meg a jatékot.

ISMETLES: Ha nem figyeltetek, és lemaradtatok az aktudlis témakorrél,
ne aggodijatok! A jatékmester megismétli azt az aktudlis licittel egyditt, ha
kétszer megnyomjatok a & gombot. A visszaszamlalas ilyenkor
megall, majd automatikusan folytatodik.

PONTSZAMOK ELLENORZESE: A jatékmester az 5. forduld utan
mindig kihirdeti a pontszamokat, kivéve, ha a 3. fordulétol kezdve
korabban mar rdkérdeztetek. Az aktudlis pontszamokat
barmikor meghallgathatjatok, ha 2 masodpercig nyomva
tartjidtok a & ésaz I gombokat egyszerre.
JAVITAS: Licitalas kozben, ha egy jatékos ralicital
az el6z6 jatékosra, majd gyorsan kétszer
megnyomja az 2 gombot, a jaték torli
a licitet, és visszatér az el6z6hoz.






